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Este mddulp ha sido concebido para ser
Jugado segin las reglas de cualquier juego
madieval-fantdstico; pensamos que puede
ser ideal como aveniura corta © como pe-
querdio intermadio para una camparna, apro-
vechando algin viaja.

Al buen juicio y a las necesidades del
master dejamos la caraclerizacién y cuantifi-
cacion exaclas de alguncs PNJs y tesoros
que a lo large del escenanio son sugeridos
més que determinados.

El camino es bastante mejor de lo normal,
como comesponde al rico campo por el que
discurre: Granjas y pueblos présperos se
ven a lo largo de diversas desviaciones; al-
deanos bien alimentados y bien vestidos
levantan la vista y saludan al paso del grupo,
¥ su aspecto revela una visible satisfaccidn
por la vida que lavan.

Los PJs pueden, si lo desean y pagan un
precio razanable, disfrutar de los productos
da |la terra y hacer acopio de provisiones en
cualquier casa de la regidn.

Si a alguien se le ocume preguntar a algin
campesino por lo que el camino depara més
adelante, el interpelado contestard cordial-
mente que no se ven cbligados, por fortuna,
a abandonar su comarca; saben, eso s, que
la ruta se interna en un bosque frondoso y
extenso gue conforma el limite natwral del
pals, de cuyos lindes se proveen de lefia

abundante (lampoco se adentran mas de lo
necesario, pues nada les impulsa a ello y &l
bosque parece bastante oscuro); es habitual
que lo atraviesen los comerciantes, en uno y
oftro sentido, como ha sucedide hace ape-
nas un mes con motivo de la feria de un
pueblo carcana.

Efectivamente, al cabo de un tiempe, el
caming se adentra en una espesura, aungue
na s& hace menos transitable por alle. Bajo
un considerable haz de lefia, viene hacia
ellos un campesino gque les desea una
buena jornada al cruzarse; si se le interroga
sobre el bosque del que parece provenir,
contestard con vaguedades del tipo “es muy
fresco y agradable” pere, en ningln caso,
demostrard que sea temible (& no se ha
adentrade m&ds de unos minulos, tiempo
suficients para sus necesidades). El caming
sigue agradable bajo una clpula de ramaje y
aqul y alla se oyen cantos de pajaros y ru-
mores de pequefias bestias dedicadas a sus
asuntos. Alguna, incluso, llega a atravesar
por delante del grupo despreccupadamen-
te; como cierto conejito, cosa de una hora
mas tarde desde que se internaron en el
bosque, que se les gueda mirando con
descaro; si algun jugador se fija en &l con
datenimiento, verd que hay algo raro, no en
su forma o tamafo, sino en su color, que
resulta extraflamente desvaido y emproba-
cido; esto no parece preccupar mucho al
animal, que de un salto abandona tan ruido-
sa compafiia. Unos centenares de metros
mas adalants, este fendmeno parece gene-

ralizarse: Arbolas, arbustos, hierbas, anima-
les y hasta &l mismo camino han perdido sus
colores naturales y aparecen como un paisa-
je ala luz de las estrellas. La actividad an al
bosque es absclutaments noermal, sin embar-
go, ¥ hasta los mismos personajes y sus equi-
pos parmanecen con el mismo coloride de
siampre. ..

Pero no todo va tan bien, pues de alkgln
lugar no muy lejano, del mismo camino, llega
un débil sollozo. Si el grupo avanza hasta la
fuente de este murmulla, pueden ver a un
curicso personajillo que llora acurrucado al
pie de un roble afoso. Es un gnomo que se
lamenta desconscladamente de la pérdida
de los colores de su vastido (jtan bonito y
tan alegre antes!), de su rosada piel y de su
lustroso pelo color zanahoria; hasta sus ojos
azules son ahora de un gris desvaidol Este
sujeto ofrecerd su "inmenso tesoro® a los
jugadores si ke ayudan a descubrir &l porqué
de este fendmeno tan extrano y encontrar
una solucidn satistactoria, cosa que también
necesita & grupo (hace notar el gnomo).
Efectivamenta, éste se ha visto afectado por
la misma decoloracidén que prasanta todo lo
circundante,

En esta punto, si los PJs se espantan de
sU nuevo aspecto y huyen hacia la salida del
bosque, no sdlo no recobrardn su aspecto
normal al ganar campo abierto, sing que su
aparicién provocara la huida y la alarma entre
los paisanocs, ¥ una hostilidad francamente
visible (y demostrable, si se les fuerza a ell).

En eualquier caso ko (nico sensato, al pare-




cer, es sequir la recomendacién del gnomo
& internarse juntos en el bosque a la bisque-
da de alguna solucién para la triste condicidn
en que todos se hallan,

El hombrecito, que dice llamarse Imbdén,
toma el camino adelante con decisién y algo
consolada por la compaiiia, y se ofrece co-
mo gula seguro para estos lugares que
constiluyen su dominio. Sus movimientos
son nenviosos y rapides y continuaments
requiers a los jugadores para que se aprasu-
ren tras &él. Habla sin parar de cuestiones
diversas y contara (5/ no 58 ka preguntd so-
bre &l particular) cdmo lo que & llama la
"enfermedad™ cayd sobre el bosgque hace
cosa de dos semanas y 5@ fue extendiendo
cada vez mas, dejandolo confuso y asusta-
do, situacién en la que lo hallaron los juga-
doras.

El grupo camina durante heras en medio
de una naturaleza que, por su particular
caracteristica, ha devenido triste y sobreco-
gedora y es probable que se vean sorpren-
didos y atacados por lobos, jabalies o
incluso osos, los cuales, aterrorizados y
enloquecidos por esta extrafia situacién, se
han vuelto extremadamente agresivos. En
caso de lucha, Imbén prestara su apoyo
moral a grandes gritos y gesticulando desen-
frenadamenta,

Al margen de estas posibles escaramuzas,
y cuando el master crea oportuno para
reavivar el interés del grupo, éste podra
prasenciar un espectéculo bien sorprenden-
te en esta naturaleza desnaturada a la que
casi ya se han acostrumbado: Un cervatillo,
de brillante pelaje castafo, rojizo y blanco,
cruza como una exhalacidn & camino, en
una explosidn de inusitado colorido. Si el
grupo pretende seguifo, pronto compren-
derd que es initil, dada la velocidad de la
bestia. Por el contrario, si toman la direccién
de la que méas o menos provenia, legardn de
nuevo al camino atajando un large recodo
que describe.

Llegados & este punto, a su vista se ofre-
ce un especticulo que arranca ldgrimas de
alegria al parlanchin de Imbén, pues, rodea-
do de monclonia gris, hay un claro junto al
camino cuyos colores son tan naturales y
pujantes que parecen rivalizar entre sl por
ver cusl es mas vive y luminoso.

Imbén se precipita feliz entre estos arbo-
les ¥ manotea, como si quisiera atraer hacia si
los colores y empaparse de ellos; poco dura
su ilusidn, antes de dejar paso a la méas
amarga desesperacidn, cuando comprueba
que este maravilloso lugar no ha cambiado el
aspecto de su persona. Ademads, nada en el
calvero o en sus alrededores parece justifi-
car tal remansa de belleza.

El gnomo es un ser de coraje y, recobrado
de su desilusién, anima a seguir el camino y
redoblar fa buisqueda. Blsqueda que, tras
algunas peripecias (gue e master puede
detarminar a su conveniencia) los llevard a la
vista de una casita nistica cerca del corazdén
del bosque, tambidn triste y gris. Ningln
signo delata la posibilidad de un habitante,
aunque su aspecto no es de un ftotal
abandono. Las pequefias ventanas estin
demasiado sucias y el interior demasiado
OSCUNG COMO para gue se pueda apreciar
nada distinguible, La puerta estd cerrada,
pero es endeble. El interior es pobre y
damuestra intentos recientes (=]
insuficientes) de mantenero minimamente
limpio y ordenado. La planta se reparte en

rres estancias amplias y, excepto la que
parece ser la cocina, abandonadas e inutili-
zadas. En esta tercera habitacién alguien ha
imentado aparejar las minimas condicienas
para establecerse: Hay lefa apilada cerca
del hogar; algunos utensilios de cocina de-
coran pobrements colgadores y repisas; en
un rincdn hay un catre que sostiene un
considerable barulle de ropa y, esto ya es
més extrafo, encima de mesa y taburetes y
apilados ordenadamente contra la pared, se
aprecia una seria de tablillas finas de madera,
de unos dos por tres palmos de tamafio,
ademés de unas cuantas vasijas cerradas y
numerosos pinceles.

Perc lo que mds llama la atencidn al entrar
en la cocina, es @l intenso olor a cerrado y
a... No es dificil descubrir que, casi tapado
por mantas en desorden, se encuentra an el
catre el que parece haber sido el Gltimo
inguilino de la casa. El rostro del anciano
(que tal es) denota nobleza, aunque empa-
fiada por un vivo gesto de crispacidn o
inquietud. Mo parece llevar muerte mas de
dos o tres dias y aferra en su mano algo al
extremo da una cadena que le rodea el cue-
llo. Por o que se puede apreciar, fué su natu-
ral y avanzada edad gquien le dié muerte. El
objeto que creyd oportuno porteger (U ocul-
tar) hasta mas alla de la vida es, sin duda,
bien singular: Una extrafia gema en forma de
gota o lagrima, del tamafic de un huevo de
paloma, que bulle en su interior de colores
an constante movimienta, de insaciones in-
quietas que parecen lamer los limitas de su
prisidn.

(Si algin argjado jugador cree que
sofucionard el problema gue los incumbe
rompigndo la joya y liberando su esencia, se
equivoca: Bajo los golpes mds brutales, la
piedra no sufrird la menor rayadura.,)

Tal vez ahora tengan los jugadores tiempo
de examinar con mayor detenimiento los ex-
trafios objatos que ya percibieron con ante-
rioridad. Podrin ver que se frata de tablas
preparadas y alisadas como para pintar sobre
ellas, fin al que aluden los pinceles y las
vasijas (que contienen diversos coloras en
polvo y aceites para mezdarlos).

Una de las tablas se encuentra aparte, cu-
bierta por un pafio , y ya ha sido utilizada: En
un estilo absolutamente realista (que resulta
desconocido y extrafio para una época en la
cual &/ Romdnico constitula la mds reciente
novedad, en & mejor de los casos) alguien
ha representado una escena identificable,
para los jugadores con memona, como el
maravilloso claro del bosque que han vi-
sitado, jCon un cervatillo pastando trangui-
lamenta!

Se puede suponer que algo mégico hay
en todo estoEfectivamente, si se realiza el
esfuerzo de intentar representar (cualquiera
que sepa escribir puede lener unas bases
de dibujo, aunque sean minimas) una
escena U objetos de los que carecen de
color, los efectos serdn inmediatos, pero
desalentadores... Como el dibujante, por
muy bueno que sea, es incapaz de realizar
una representacidn tan realista como la
hallada, aquello que ha pintado luce unos
colores grotescos y que parecen no cbede-
cer alos [imites de las figuras, sobresaliendo
unas veces como aureolas multicolores y
quedindose “cortos™ ofras como formando
parches. Tan sdlo la extrafia joya colgada
alrededor del cusllo del presunto artista le
dard la facultad de una ejecucién fluida y

exacta, aunque sea & menos dotado del
mundo para tales menesteres, y proporcio-
nara los resultados apetecidos por el grupo.

Ahora tenemos la solucién, pero .Y la
causa de tanta desgracia? Puede ser que
unos cuantos pliegos que descansan sobre
la mesa, ya roldos e incompletos por desgra-
cia, arrojen luz sobre el asunto. Vedmoslo:
Se menciona a una “Dama Que Ha Bajado
Del Vacio” y que, al parecer, pueds ser la
perdicidn del mundo; también una larga bus-
queda coronada por el éxito en este bos-
que, gracias a los signos "que siempren
acompafian su presencia”; algo m&s bien
confuso sobre una "esencia de lo vivo" que
puede acabar con la Dama, o al menos
combatira , y nada mas...

Apenas unas cuantas conjeluras se
puedan trazar con estos datos. Suficientes
para que Imbé&n insista, si es necesario, en
buscar una solucién mas definitiva, porgue
& Quién le asegura a &l que, presenta la cau-
sa, no volvera a perder el colorido del que
astd tan orgulloso? No pagara lo prometido
en estas condiciones, y su célera amenaza
ser terible (conoce bastantes trucos mégi-
cos harto desagradablas).

Puestos en esta situacidn, el grupo
puede hacer dos cosas: Buscar directamen-
te a l[a Dama e intentar destruirla o bien ir
devolviendo primerc el color al bosgue,
actividad que les ocuparia como méximo una
semana, ulilizando los abundantes materia-
les de dibujo que se encuentran en la casila
{y que los llevaria, antes o despuds, ante
Aguello que tal vez querian evitar).

Como bien escribla el anciano, hay "si-
gnos” gue determinan la presencia de la Ex-
tranjera. Uno es que el color desaparece, es-
to ya lo puede suponer el grupo. Otro es
que, en su mas proximo alrededor, hasta la
misma energia parece que falte a tado
aquello que la circunda: Arboles quebardi-
zos coma si fueran de hojaldre, hierba que
se torna polvo gris bajo la pisadas...

¥ en el centro esta Ella. Parece que duer-
me. Su aspecto es el de un dragdn del ne-
gro mas puro; infinitos hilos irisados se
agitan sobre su superficie, aparecen y desa-
parecen como brutales descargas de electri-
cidad estitica.

Todo ser vive en sus cercanias padece de
un terrible agotamiento que le hard perder el
color de inmediato, si no estd pintado en una
de las tablas, y le provocard la muerte en diez
minutos en cualguier caso. jPobres de ague-
llos cuyo aspecto sea gris y ftriste, pues
perecerdan en cinco minutos, apenas el iem-
po necasario para realizar uno de los mé-
gicos cuadros!

Inmenso es el poder de la Dama, aungue
en apariencia siempre repose. El osado que
le atacare con arma recibird como recom-
pensa al honor de morir luchande contra uno
de los males menos conocidos. Ella ignora
los hechizos, a todos es inmune; sin embar-
go... Sin embargo, teme que alguién la pinte
magicamenta.

Si tal sucediera, un huracdn nacarado de
benéfica energia brotaria de su sery tornaria
& sus victimas color y fuerzas, mas no la vida,
que con facilidad se toma pero mal se puede
devolver luego. Y éste seria el dltimo acto de
Ella en su existencia.

Ahora que todo ha acabado, volvemos al
simpdtico de Imbén: Entre aparatosas de-
maostraciones de euforia, se dispone a dar lo
gue prometid, aungue teme que exagerd
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bastante el tamafo de su tesoro. Est
dispuesto, eso si, a dar fe de la valentia del
grupo ante quien sea y a proclamar a jos
cuatro vientos su glornia.

¥ colorin colorado. .

Montse Lombarte y Endika Garmendia

PS. El Dragdn (la Dama a que se referia g/
anciano) es un extraordinane ser descen-
dido sobre la tierra para alimentarse con la
energfa do las cosas vivas. Para ello se
acurruca en un lugar ranquile ¥, simple-
manta, empieza a absorbarla por dsmosis
hasta provocar la muerte de sus vichmas en
un circulo cada ver mds extenso. Ademds,
su presencia roba ef color a tode aqualio que

se ancuenira an un radio mucho mas amplio,
aunque no les provogque fa muerte.. o
davial

Es por esta decoloracidn lpica que &l an-
clano mago (que fenia noticia de su arbada)
ha podido enconirar &l Dragdn, Aungue mu
g de vigjo antes de aplcar ef remedio qgue
habia puesto a punto,

En presencia de fa Dama [(en e eirculo
mertal que al fempo de discurmr la aveniura
apenas o extiends aunos cen metros a su
alrededor, por suerts) cualquier ser plerde ol
cofor de iInmedhalo y muers an diez minulos;
sdfo consarva el color 5/ estd pintado magica-
mente, aunque gualmente morrd en dez
minutos, Aguellos que ya estdn descolo
ridos, morirdn en cinco minutos dentre de
eslo circulo de desiruccion.
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