SOBRE LIENZOS Y AMANECERES

La Historia... Desde el principio

Verano de 1591, desde hace afios el joven Fernando Caldevi-
1la, hidalgo aragonés asentado en Sevilla con més mala suerte
que agujeros en la bolsa, lleva 5 afios dedicindose al contra-
bando de caballos junto con otros hidalgos muertos de ham-
bre y un importante barén local. Su grupo es el encargado de
hacer el trabajo sucio: llevan los caballos desde las tierras de
Andalucia hasta la frontera con Francia donde entregan los
caballos a sus contactos franceses. El trabajo supone cruzar
toda Espafia en menos de un mes y sin levantar sospechas,
por lo que el grupo hace el viaje dos veces al afo durante
las estaciones de primavera y verano, cuando el tiempo mds
acompana y alglin que otro viaje mds en otofio, pero estos
son por mar. Con este trabajo saca a penas para vivir todo el
afio, no sin penurias, pero al menos no pasa hambre.

El joven Fernando Caldevilla recibe una cita en su aloja-
miento de su tio, alguacil de la ciudad de Sevilla, acompafado
por unos soldados y su superior. Hablan a solas durante unos
momentos y le hacen saber a Fernando que saben de dénde saca
el dinero y que llevan bastante tiempo detris de quienes roban
los caballos a los nobles sevillanos, asi que el trato es el siguiente:
Fernando les entregard a sus companeros y les dird quién es el
que estd detrds de todo, a cambio la justicia ofrecera su protec-
cién y una dote bastante suculenta, para que pueda retirarse con
su esposa y vivir tranquilamente durante muchos afos.

La noche en la que entregé a sus compafieros, traiciondn-
dolos, el matrimonio Caldevilla sali6 para las tierras de Ara-
g6n, tierra natal de Fernando, dénde vivieron durante muchos
afios escondidos. Fernando invirtié el dinero que le habian
pagado en tierras y en otros negocios fructiferos, aumentando
asi su riqueza.

En 1602, con todo el asunto olvidado y con una vida c6-
moda, el matrimonio, con tres hijos en el mundo, el tltimo
una nifa recién nacida, se separo trdgicamente por la muerte
de la mujer, Elvira Caldevilla. El barén, al parecer cayé en
desgracia por el asunto del contrabando, pero no fue ejecuta-
do dada su condicién de noble, y éste que no habia olvidado
la traicién del hidalgo y que mantenia atn algunos aliados,
habia vuelto para tomar justa venganza.

La madre murid, pero el resto de la familia pudo escapar
de la encerrona, junto con una vieja criada que llevaba afios
sirviéndoles. Lo que quedaba de la familia, destrozada, de-
cidi6 ocultarse en un pequefo pueblo cercano a la Villa de
Madrid e intentar que su pasado no les siguiera.

Los afios pasaban en el mayorazgo de los Caldevilla y sus
hijos crecian; el cabeza de familia decidié guardar sus secretos
de forma que su antiguo enemigo el barén, que habia jurado
vengarse de toda la familia, no pusiera sus manos encima a
aquello que correspondia a la familia por propio derecho, asi

que entregd a la vieja ama de llaves, Alba Tudela, que habia

Por Manuel J. Belizén

escapado con ellos del horror de Aragén, un mapa y una llave
que guardaba el secreto que ocultaba la familia. Algtn dia,
cuando Fernando Caldevilla faltara su hija reclamaria lo que

tendria que seguir escondiendo para su bienestar futuro...

CueNnTAS PENDIENTES
Invierno de 1622, Madrid.

El grupo de jugadores se conoce y, aunque no se ven muy a
menudo y no estdn muy apegados unos a otros suelen reunir-
se en alguna taberna de la capital para hablar, discutir, jugar
olo que se tercie. Aunque nada interesantes o instructivas,
éstas reuniones suelen hacerse con regularidad, al menos una
vez cada dos semanas.

En la taberna entrard un viajero con aspecto cansado y
vista rdpida, que oteard las mesas ocupadas y se dirigira di-
rectamente hacia uno de los PJs. Hablard en nombre de Fer-
nando Caldevilla y le pedird que lo acompafie, acompafiado
de sus amigos o con otros que el jugador crea competentes,
por todos los asuntos en los que se ayudaron mutuamen-
te. El PJ al que acude el viajero, que tiene aspecto de criado
reconoce el nombre de Fernando Caldevilla. Es un hidalgo
acomodado que vive en un pueblo cercano a la villa y que
en el pasado le presté algunos favores bastante importantes
para él y su pellejo, la mencién de favores mutuos o ayudas
mutuas es simplemente una muestra de cortesia del criado.
Deberia de haber por tanto algtin jugador con la desventaja
de Deuda de Honor o algo asi. Si es el grupo entero el que
tiene esta deuda por alguna aventura anterior, el PNJ al que
le deben la deuda es aliado de Fernando Caldevilla y pide a
los PJs que le ayuden con su aliado.

Ante tal compromiso, es de suponer que el PJ] aludido
pida a sus compafieros de mesa que lo acompafien, o mas de
uno se sentird ofendido si no es asi, pues es de suponer que
lo considera incompetente...

Después del tiempo necesario para que los jugadores de-
jen sus asuntos atados por unos dias, partirdn en el carro,
propiedad de la familia Caldevilla, acompanados por el cria-
do que les hablé en la taberna.

El pueblo no estard a mas de medio dia de camino, est si-
tuado entre unos sistemas montafosos, aunque no llega a ser
un valle muy profundo. Tiene entre 200 y 300 habitantes,
aunque el mayorazgo al que van los jugadores est4 a unos ki-
l6metros del pueblo. El pueblo tiene como lugares més des-
tacados: la plaza central, no es muy grande pero ahi se pone
el mercado cada varios dias y las gentes hablan alli; la iglesia,
de madera y de tamano bastante modesto, s6lo se compone
de la nave principal (no tiene forma de cruz) por lo modesto
del lugar; la casa de variedades, mitad salén de juegos ilegal,
mitad burdel; la posada del Cerdo Errante, situada por el
centro del pueblo; la posada de El Ciervo Salvaje, situada a
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un extremo del pueblo, para acoger estratégicamente a los
viajeros que viajan a la capital.

El dia de la llegada de los jugadores al mayorazgo, que
no es un lugar muy lujoso pero es elegante, serd de reposo
total para el grupo, por cortesia del anfitrién se alojardn alli y
tendran todo lo necesario. Fernando Caldevilla presentard a
los integrantes de su familia, asi como los 5 criados que tiene
a su servicio, y el resto del dia (que serdn apenas unas horas)
lo pasard hablando con sus huéspedes (le gusta el ajedrez y
propondr4 unas partidas de cartas entre caballeros). Las per-
sonas que conocerdn los jugadores serdn al propio Fernando
Caldevilla, a sus hijos Miguel y Elvira, al prometido de ésta
tiltima Jaime Salablanca y a los criados: el mayordomo prin-
cipal, el ama de llaves, el jardinero, la cocinera , la joven hija

de la cocinera (que hace un poco de todo), la duefia de Elvira

y el mozo de cuadras (que es el criado que les ha buscado).

4 )

te interpretativa y no es muy importante. Ahora bien,

Nota para el Narrador: Esta escena es meramen-

si que debe aparecer un detalle de vital importancia,
es una pista que si los jugadores son listos les servird
para sacar conclusiones en el futuro. Durante alguna
conversacién Jaime Salablanca dard muestras de no
ver muy bien, a pesar de llevar anteojos, se excusard
diciendo que parece que sus ojos no han parado de
empeorar desde que un fogonazo de arcabuz cercano
lo dejé momentdneamente ciego. Es un detalle tonto,
asi que procura dejarlo caer y no recrearte mucho en
él. Son los jugadores los que tienen que darle impor-
tancia en el futuro. Si le das mucha importancia al
suceso, la cosa no tendr4 gracia y los jugadores no se
tendrdn que comer el coco en el futuro. Por ejemplo
Salablanca, en un momento en el que estén hablando
de su aficién por la caza, presumird de haber cazado
un gran jabali y haberlo regalado a su futuro suegro,
Fernando Caldevilla. Senalard orgulloso el supuesto
jabali, que estd colgado en la pared junto con otros

trofeos de caza, cuando en realidad estari senalando

7/

a un lobo.

EN EL MAYORAZGO

Al dia siguiente los jugadores se levantardn tarde, cansados
por el viaje, pero se sentirdn bastante bien después de dormir
en camas tan cémodas. Después de desayunar y hacer las co-
sas que deseen, serdn presentados ante el anfitrién, que querra
hablar con ellos. Cuando entren en la habitacién que hace las
veces de despacho, veran que Fernando estd acompanado por
un hombre. Caldevilla presentard el grupo a su acompanante:
el hombre es Fray Julidn Claramonte, hermano franciscano
y comisario de la Suprema. Después de un frio saludo (que
serd ignorado por Caldevilla) se ird de la estancia dejando al

anfitrién y al grupo solos. El patrén les informara de lo que
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tienen que hacer por él, no sin antes darle las gracias y prome-

ter una recompensa econdémica por sus buenos servicios.

FErRNANDO CALDEVILLA

El patrén del mayorazgo y cabeza de la familia.

Lo que dice: Desde hace veinte afios, cuando su mujer muri6
y se traslad6 con sus hijos y sirvientes mds fieles al pueblo
(para cambiar de aires después de una pérdida semejante),
vive tranquila y sosegadamente, esperando lo que le depa-
re el futuro, organizando algunas fiestas ocasionales con la
llegada de la primavera y cazando en sus tierras, guardando
siempre el luto por su bienamada esposa, muerta al dar a luz
a su tinica hija, menor de los tres hijos que Dios le ha conce-
dido. El motivo por el que ha reunido a los jugadores es por
que su tranquila vida se ha visto de repente enturbiada por
un asunto desagradable que desea sea resuelto de inmediato.
Hace tres dias durante la fiesta que se celebrd en su mayoraz-
go con motivo de la pedida de mano de su hija, desaparecié
un cuadro de su estudio. El cuadro es muy importante para
él, mas por motivos sentimentales que por la calidad del mis-
mo, ya que fue encargado por su amada esposa dias antes de
su muerte. La justicia civil no estd dispuesta a perder mucho
el tiempo en busca de un cuadro que no vale mucho, y a pe-
sar de lainfluencia de la que dispone no ha podido convencer
al corregidor local para que enfoque todo sus esfuerzos en
recuperar el cuadro, asi que aunque la justicia local hace lo
que puede, no es ni mucho menos lo que el patrén espera.
Asi que al decidir contratar a unos hidalgos para que encon-
traran el cuadro autométicamente pensé en gente avispada y
astuta de la capital.

El cuadro en si, no es excesivamente grande, mide como
medio metro de alto y 35 centimetros de ancho. La escena
no tiene a ninguna figura humana: es un paisaje en el que se
puede ver en el centro un gran y profundo valle, con espesa
vegetacién y el sol mientras sale por el este, cubriendo todo
con los primeros rayos; en primer plano, un poco ala izquier-
da, se puede ver como un gran venado contempla majestuoso
el panorama que se abre ante su vista y la del espectador. El
cuadro se llama El amanecer de todas las cosas y representa
la vida que nos brinda el sol con sus rayos. A la mujer del
patrén le gustaban los paseos bajo el sol primaveral.

El cuadro desaparecié durante la fiesta de compromiso de
su hija menor, Elvira Caldevilla. Después de la cena fueron
dos veces interrumpidos, la primera por los gritos que daba
su hijo, al que al aparecer un criado torpe le habia manchado.
La segunda vez también fueron los gritos del hijo los que
interrumpieron, gritando que el cuadro habia desaparecido
y que habia ladrones en la casa. Desafortunadamente su hija
y su prometido, acompanados por la duefia de Elvira, van a
salir temprano camino a casa de una amiga intima de Elvira
que estd postrada en cama y no pudo asistir a la fiesta, asi
que serfa oportuno que les hicieran las preguntas que crean

convenientes ahora mismo para no retrasar su salida.
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El, Fernando Caldevilla, ya ha informado a todos sus fa-
miliares de la llegada de los jugadores, asi como a los emplea-
dos del mayorazgo que estdn a su servicio, ademds ha movi-
do las influencias que tiene en el pueblo, pues es uno de los
hombres més importantes del mismo para que los jugadores
tengan total libertad de movimiento y puedan interrogar a
cualquier vecino, miembro de la familia o criado, incluyendo
al corregidor, amigo personal del patrén que ha prometido
toda la colaboracién que esté en su mano. No sospechard
quién ha robado el cuadro, ni por qué motivos, ya que el
nunca ha tenido enemigos.

Fernando Caldevilla daré a los PJs un dibujo en blanco
y negro del cuadro que ha desaparecido. Ademds pondri al
servicio de los jugadores un carro cerrado que le pertenece,
asi como el cochero de costumbre (el mozo de cuadras) o los
caballos que prefieran, cada jugador podri elegir si bajar al
pueblo en el carro o cabalgando, aunque las calles del pueblo
son estrechas y nada apropiadas para un carro, por lo que
tendrdn que moverse a pie dentro de la villa.

Esta es la lista de los asistentes a la fiesta en la que se robd
el cuadro, por si los PJs preguntan:

Fernando Caldevilla.

Miguel Caldevilla.

Elvira Caldevilla.

Jaime Salablanca.

Gustavo Zalaeta.

Bernardo Claramonte,

Lope de Mendoza.

Agustin Panizo.

Poca gente como se ve, aunque no deberian vuesas merce-
des olvidarse de los criados...

Lo que sabe y no dice: En realidad su esposa no murié du-
rante el parto de su hija menor. A la mujer la mataron sus
enemigos en una noche fatidica en el que encontraron su re-
sidencia y fueron a buscar lo que era suyo (ver el capitulo La
historia...desde el principio). El cuadro es la clave que da acceso
a un misterio, el mismo misterio que buscan sus enemigos.
El cuadro no fue encargado por la difunta esposa del patrén,
fue encargado por él mismo justo después de haber llegado al
pueblo (mandé que le pintaran un cuadro sobre un amanecer
en el que se viera la famosa garganta cercana al pueblo). Ya
que cree que es sdlo cuestién de tiempo que sus enemigos
lo vuelvan a encontrar, se quiso asegurar de que dejaba su
importante posesion a su hija menor, por eso hizo pintar el
cuadro: para que su hija pudiera encontrar lo que Fernando
Caldevilla esconde y no lo hicieran sus enemigos. El patrén
no cree que sus enemigos lo han vuelto a encontrar, ya que és-
tos lo hubieran hecho matar después de la espantosa tortura
que le han prometido infligir en cuanto den con él otra vez,
pero si estd bastante preocupado por si el ladrén descubre
por casualidad su secreto (no teme que lo encuentre, pues ya
se ha encargado de cambiarlo de lugar, pero no quiere que
nadie sepa lo que posee), o por si sus enemigos vuelven a apa-

recer y no es capaz de dejar a su hija lo prometido.
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ELvira CALDEVILLA

Hija menor de la familia.

Lo que dice: La fiesta transcurri normalmente durante toda
la noche hasta que su hermano dio la voz de alarma. Cenaron
y luego los invitados empezaron a hablar y a beber vino, la
fiesta se estaba volviendo muy aburrida asi que cuando su pro-
metido le propuso dar una vuelta a solas por el jardin ella no
lo dudo y aceptd. Claro que tampoco estaban completamente
solos, la duefia de Elvira los segufa de lejos, cuidando que los
enamorados no hicieran nada malo o que el novio se aprove-
chara de Elvira. Los enamorados, fastidiados por tal intromi-
sién en su intimidad decidieron perder de vista a la duefia (no
es nada dificil que un par de jévenes esquiven la vigilancia de
una vieja duefa. jAh!Y si preguntan, la idea fue de Salablan-
ca). Los enamorados pasaron todo el tiempo juntos paseando
alaluz delalunay hablando de su futuro como dos tortolitos
hasta que el revuelo formado en la casa los atrajo de vuelta.
Entonces de enteraron de que el cuadro habia sido robado.
Lo que sabe y no dice: En realidad cuando estuvieron so-
los en el jardin, Salablanca no estuvo todo el tiempo con ella.
Al rato de haber despistado a la duefia de Elvira, Jaime se
excusd y fue a aliviar su vientre, que tanta comida al parecer
le habia sentado como un tiro. Pasé un largo rato hasta que
volvié, tan compuesto como siempre y cuando escucharon
el revuelo volvieron al mayorazgo juntos. Al saber del robo,
y como no tenia coartada alguna, Jaime Salablanca pidi6 a
su prometida que dijera que habian estado todo el tiempo
juntos, pues el juraba por su honor y su sangre de hidalgo no
haber cometido el robo, y si las autoridades sabian la verdad,
sin duda lo procesarfan por el robo. Jaime la engatusé para
que no fuera acusado injustamente del robo y asi Elvira le

proporciond una coartada.

JAaIME SaLaBLANCA

Joven hidalgo comprometido.

Después de refunfunar algo sobre la pérdida de tiempo que
estdn ocasionando los jugadores con sus preguntas, respon-
derd las preguntas que tenga que responder.

Lo que dice: pues bisicamente todo muy parecido a lo
que dijo su prometida, nada nuevo excepto algunos detalles
sobre los invitados, al parecer no se lleva muy bien con el pri-
mogénito de la familia por que éste cree que él quiere robarle
su herencia, que idea mds ridicula.

Lo que sabe y no dice: mucho. Remitirse al apartado La
verdad, toda la verdad y nada mas que la verdad.

MiGUEL CALDEVILLA
El primogénito

Estard con un amigo de la familia (que precisamente tam-

bién estuvo en la fiesta de la pedida de mano), que se retirard

para que los jugadores y Miguel puedan hablar a solas.
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Lo que sabe: El dia de la pedida de mano de su hermana
estaba muy ocupado en la fiesta, hablando con sus amigos
y sus invitados. El viejo de su padre ya no se hace cargo del
mayorazgo, prefiere vivir retirado de todos los problemas de
la vida, y es él el que lleva los negocios y el mayorazgo, es
como si el viejo ya estuviera muerto, sdlo que el primogénito
no tiene lo que le corresponde por derecho, pues su padre
aun no le deja libre acceso a los bienes de la familia. A pesar
de todo esta tranquilo, pues no duda que mas temprano que
tarde Dios le concederd lo que le corresponde y la salud de
su padre empeorard.

Durante la cena un torpe criado se tropezé con él, ha-
ciéndole perder los estribos (hablard muy mal de él), cuan-
do fue a cambiarse vio por la ventana de su habitacién
cémo unos nifos estaban frente a la puerta trasera de la
cocina para hacerse con las sobras de la cena, asi que cuan-
do volvié a la fiesta mandé al mayordomo que los echard
de alli.

Mis tarde, hablé a sus amigos del magnifico vino del que
disponia, y que ellos iban a tener el privilegio de degustatlo.
Entonces cuando fue al despacho de su padre, donde guarda
los vinos fue cuando descubrié que ese estipido cuadro que
su padre idolatraba habia desaparecido, y dio la voz de alar-
ma, perdiendo una vez mas los nervios (en vez de mantener
la clama, como se supone que deberia haber hecho un buen
anfitrién, dio la fiesta por concluida, aunque jamds recono-
cerd que perdié los estribos).

En mitad de la entrevista entrard un vieja mujer para
servir algo de bebida. Cuando se haya ido Miguel Calde-
rilla mencionard que es el ama de llaves, que lleva con ellos
desde antes de instalarse en el pueblo, se quejard diciendo
que es la vieja chocha que incomprensiblemente su padre
insiste en mantener como ama de llaves y que siempre estd
pendiente de los hijos de la familia, demasiado pendiente
de sus asuntos para ser una simple criada. El recuerda que
estd al servicio de la familia desde que tiene uso de razén, y
eso que es el mayor de los hijos, pero eso no es excusa para
mantenerla en el servicio cuando ya en una vieja inatil. A
veces se sobrepasa en cuidados y atencién a los hijos Cal-
devilla, sobre todo con su hermana Elvira, cree que atin son
nifios, cuando en realidad todos pueden cuidarse solos, odia
cuando la descubre mirandolo a él o a Elvira con esa mirada
maternal a la que no tiene ningtin derecho. Al parecer reza
todas las noches por el alma de su hermano Antonio, cosa
que nunca estd de més.

Su hermano, Antonio Caldevilla, hace meses que estd en
el frente, viendo que no tenia posibilidad alguna en un pue-
blo y que la herencia familiar iba a ir a parar al primogénito,
muy acertadamente decidié buscar fortuna por su cuenta.
Mandaron una carta informando del compromiso de su her-
mana Elvira hace varias semanas, pero aun no ha respondi-
do, normal teniendo en cuenta la velocidad del servicio de

correos que se encarga de llevar las cartas hasta el campo de

batalla.
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Lore DE MENDOZA
Amigo de la familia

Es el muchacho que estaba hablando con Miguel Caldevilla
cuando los PJs interrumpieron su chatla.

Lo que dice: él estuvo en la fiesta de la peticién de mano
de la sefiorita Elvira Caldevilla, aunque estuvo bastante apa-
gado fue una fiesta amena y divertida. Todo transcurrié con
normalidad hasta después de la cena, cuando los invitados
se repartieron por algunas estancias de la planta baja de la
casa y por el jardin principal, que estd a la espalda de la casa.
Entonces uno de los criados se tropez6 con Miguel, tiran-
dole encima las copas de vino que llevaba a unos invitados,
Miguel hecho una furia, empezé a increparlo por su torpeza
con la cara roja a punto de estallar, con el puio en alto y dan-
do voces, luego se fue hacia su habitacién para cambiarse de
ropa mientras adn vociferaba y el criado lo miraba perplejo.
Cuando volvié su aspecto no habia desmejorado en nada, lu-
cia otro traje tan elegante como el primero y llevaba el bigote
tan atusado como al principio de la cena, fue uno a uno pi-
diendo disculpa a los invitados por lo sucedido y fue a hablar
con el mayordomo que controlaba a todos los sirvientes.

Dejando de lado el pequefio incidente todo transcurrié
con normalidad, una hora después de que se retirara por pri-
mera vez Miguel se fue otra vez, esta vez para, segl’m dijo con
mucho orgullo, traer una botella del mejor vino que habrian
degustado nunca sus invitados, a los pocos momentos salié
con la cara pélida gritando que el cuadro favorito de su padre

habia desaparecido, y alli terminé la fiesta y se fue a casa.

ALBA TUDELA

El ama de llaves y la clave de todo el asunto.

Lo que dice: en la noche de la fiesta en honor al compromiso
de“su nifia” y ese rufidn, ella era la encargada de sincronizar a
todas las criadas, toda la noche estuvo de un lado para otro,
solucionando los imprevistos que surgian. Lo mas destacado
de la noche fue el desgraciado incidente de Pedro, uno de los
criados, con el sefior Miguel, aunque no arruiné del todo la
fiesta, el desafortunado accidente puso muy furioso al sefior,
que formé un auténtico revuelo. Desde que nacié el sefior
Miguel fue muy colérico, tiene un humor bastante malo. Ade-
més Tudela fue la encargada de expulsar a los nifios que el
sefior habia visto desde su ventana, cosa extrafia, pues cuando
ella sali6 por la puerta de atrds de la cocina no habia nadie.
Lo que sabe y no dice: no oculta nada. Ella no sabe nada del
cuadro y no tiene ni idea de que guarda algo muy importante.
Aunque si recuerda la noche en la que hace veinte afios, recién
llegados al pueblo, recibié algo que debia guardar de parte del
patrén (y de lo que no debia hablar a nadie, ni siquiera a sus

hijos). No sabe que es algo de tanta importancia.

Aparte de esto, el grupo puede querer interrogar a los

criados, y en su derecho estd. Ninguno dird nada especial,
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que estaban bastante atareaos, el mayordomo comentard que
Miguel Caldevilla hablé en privado con él para comentatle
que se hiciera cargo de los pordioseros que normalmente van
a la parte de atrds de la cocina, y él mandé al ama de llaves,
Tudela, a que los echara.
Resumen sobre lo que ocurrié en la fiesta, o mas bien, lo
que dicen que ocurrié en la fiesta:
+ Cena.
+ Los invitados se relajan después de la cena y ocupan la
planta baja del mayorazgo, sobre todo el salon principal.
+ Los prometidos van al jardin acompanados de lejos por
la duefa.
Miguel es manchado.
Miguel avisa al mayordomo de que eche unos nifios que
quieren las sobras de la comida (en realidad se ha confun-
dido y sélo vio sombras, esto confundira a los PJs).

+ Miguel va por el vino y descubre el robo.

EL LuGcAr DEL CRIMEN

Seria buena idea prestar atencién al lugar dénde fue robado
el cuadro y por donde los ladrones entraron, aunque cual-
quiera les dird a los personajes que la justicia local no encon-
tré nada, tendrén libre acceso a todo el lugar.

Al parecer, el ladrén entrd por una ventana de un cuarto
contiguo al del despacho donde se encontraba el cuadro (si se
fijan verdn que la ventana no fue forzada, ni rota ni nada de
nada, estd perfecta), entrd en el despacho cogi6 el cuadro y se
marché por el mismo sitio, asi de simple. Sin romper nada ni
dejar ninguna pista. Todo esto es sabido por las huellas que
el ladrén dejé en la casa, que no se entretuvo en limpiarse las
botas y la nieve y el barro invernal ensucia todo lo que toca.

El motivo de por qué entrd por esa ventana es bien senci-
llo: hay una enredadera que adorna parte de la fachada que
facilitaria la escalada a alguien joven y vigoroso (es ficil darse
cuenta que alguien con una edad avanzada no podria subir
y menos bajar con un bulto a cuesta). La enredadera estd
pelada por la época invernal.

Dentro de la casa no encontrardn ninguna pista. Fuera
ya es otra cosa. Hace tres dias del robo, asi que las huellas
han desaparecido, en cambio si buscan entre las hojas de
las enredaderas podrin encontrar entre las ramas y a una
altura de varios metros (para ello tendrdn que escalar e ir
buscando) dos pistas importantes: una son unas manchas
de sangre reseca que hay en una rama, la otra es un gemelo
dorado enganchado entre otras ramas peladas y cercanas a
la que estd manchada con sangre reseca. Si rebuscan entre la
nieve (que las huellas han desaparecido, pero en esta parte de
la casa nadie se entretiene en apartar la nieve) encontrarin
un pequefio cristal pulido y liso pero que estd roto. Tiene la
apariencia del cristal de una ventana (en realidad un poco
mas fino) que ha sido cortado exquisitamente formando un
perfecto circulo de unos 5 centimetros de didmetro pero
que se haya roto en el dltimo instante, quedando una parte

del circulo quebrado (recordemos en estos momentos que

la ventana por donde el ladrén entré permaneci intacta).
Ademais si miran a través del cristal verdn que se ve borroso
a través del mismo'.

Es posible que los jugadores encuentren el anteojo roto y
que ademds caigan en la cuenta de que Salablanca no tenia la
noche anterior muy buena vista. Quiz4s sumen dos mas dos
y vayan ante Fernando Caldevilla con el anteojo en la mano y
sunombre en la boca, pero la cosa no serd tan ficil: Fernando
les pedira alguna prueba concluyente, pues son acusaciones
graves las que hacen al honrado hidalgo Salablanca, y aunque
animard a los jugadores a seguir con esa actitud, no aceptard
esa prueba como definitiva ante alguien del calibre del caba-
llero Jaime Salablanca (realmente el joven hidalgo se ha ga-
nado la confianza de la familia, excepto del primogénito, que
cree que quiere quitarle su herencia, cosa que por otra parte
puede que esté mas cerca de la verdad de lo que parece).

Ante la nueva perspectiva puede que los jugadores quie-
ran saber dénde vive Jaime Salablanca. En el mayorazgo sélo

sabrdn que vive en el pueblo.

EN EL PUEBLO

El pueblo tiene entre 300 y 400 habitantes, tiene una iglesia, la
casa de variedades (o burdel), el mercado (los puestos sélo se
ponen 2 veces por semana, martes y viernes), dos tabernas, la
casa del regidor, una plaza central pequefia con una pequena
fuente en el centro y un pequenio cementerio en un lugar bas-
tante apartado en el que sobresale un mausoleo donde descan-
san los restos de Elvira Caldevilla madre. Los habitantes suelen
reunirse a platicar en la plaza o en una de las dos tabernas.
Mucha taberna hay para tan poco habitante dispuesto a
beber (cosa que no suelen hacer las mujeres, nifios y ancianos)
y para tan poco viajero. Debido a esto las dos tabernas tienen
una disputa permanente por los clientes, lo cual alborota la
ciudad con mucha frecuencia (sin duda es el tema que més da
de hablar a los pocos habitantes del pueblo). Cada taberna tie-
ne alrededor de 10 clientes que le son fieles (amigos intimos,
viejos compafieros, familiares, cosas asi...), las fuerzas entre los
dos estan equilibradas, fanatico arriba, fandtico abajo. Tal can-
tidad de rufianes dispuestos a dejar en ridiculo a los del bando
opuesto hace que en ocasiones se formen verdaderas reyertas
en mitad del pueblo, casi batallas campales. Los tinicos sitios
dénde se respetan (a duras penas) son en la iglesia y en el bur-
del, aunque en éste tiltimo a veces si que han tenido algtin roce
se suelen contener mas que en cualquier parte del pueblo, ex-

ceptuando la iglesia, en la que nunca se atacan.

Lo QUE DICE EL PUEBLO

Cualquiera que viva en el pueblo podré decir esto a los juga-
dores, aunque también depende del personaje en particular.
Por ejemplo, el corregidor no dird nada de este asunto, que
bien discreto es; en cambio un borracho de taberna o la due-

fia del burdel no tendrén reparos en hablar por los codos.
1. No les digas que son unas lentes de anteojos rotas, que lo deduzcan ellos solos.

Recordemos el sutil detalle de que la noche anterior Jaime Salablanca dio
muestras de no ver bien (Nota del Autor).
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Si preguntan por la familia Caldevilla y sus origenes: Hace
veinte afios aproximadamente, la familia compré las tierras
del mayorazgo a un noble arruinado y se trasladé a vivir in-
mediatamente, incluso antes de que contrataran a los criados
para que presentaran la casa de forma adecuada, parecia que
tenfan prisa por salir de dénde estaban y venir a su nueva
casa. Los tnicos que llegaron fueron el patrén, los tres hijos
con los que contaba y la criada. Al principio parecia que el
patrén no gustaba que nadie saliera de la propiedad, pues no
se empezaron a dejar ver hasta que pasaron unos meses des-
pués de su llegada, siempre eran los criados los que bajaban
al pueblo, la familia ni siquiera iba a la misa del pueblo. Los
criados cuando se acercaban al pueblo a hacer sus tareas, ha-
blaban de la familia, decian que el cabeza de familia estaba
muy preocupado por algo, que no dormia mis que de dia, que
por la noche hacia guardia y que jamis, estuviera dormido o
despierto se separaba de su arcabuz de caza; los nervios lo
estaban consumiendo y sélo hablaba con la criada que se trajo
de donde fuera que habian llegado. Los nifios tampoco salian
de casa, por orden explicita de su padre, aunque los pobres
con 3 y 4 afios y unos meses la hija menor, no se enteraban
de nada. La vieja ama de llaves, para colmo, también parecia
muy afectada por algo. Explicaban estos extrafios comporta-
mientos por la muerte de la madre de los nifios y esposa de
Fernando, que habia muerto recientemente debilitada por
el parto de su dltima hija. Por ese mismo motivo, decian, se
habian mudado. Pero que se sepa nadie duerme armado por
haberse quedado viudo... A veces, cuando un criado entraba
en alguna habitacién escuchaba cémo el patrén y su criada
de confianza hablaban, callando de repente; o quizis escu-
chaban c6mo hablaban en habitaciones contiguas. El caso es
que los criados decian que el sefior y su familia no estaban en
semejante situacién por la muerte de la madre de la familia,
aunque si es cierto que ésta murié, lo hizo a manos de los
enemigos del patrén que al parecer se habia acaudalado por
algunos asuntos sucios en los que se habia ganado varios ene-
migos a muerte. La familia estaba ocultindose de los asesinos
de la difunta sefiora y enemigos jurados del patrén.

En cuanto la familia supo de los rumores que los criados ha-
bian difundido por el pueblo, todos sin excepcién fueron despe-
didos, lo que causd no poca conmocién, todos menos el ama de
llaves que estaba con ellos desde el principio. Los nuevos criados
que se contrataron que se sepa no han oido nada de tales histo-
rias. Al cabo de los meses la familia empez6 a salir mdsy aira
sus obligaciones religiosas, hasta que se integraron totalmente
en la tranquila vida del pueblo al que se habjan mudado.

Si preguntan por la situacion del pueblo en general: Si pre-
guntan a algiin habitante que no sea partidario de alguno de los
dos bandos diferenciados que estin enfrentados (incluyendo
al parroco, al regidor y a la duefia del burdel) les diran que el
pueblo se estd pudriendo poco a poco por esas esttipidas peleas
entre hombres que no tienen otra cosa que hacer que hacerse
los machos. Al parecer los enfrentamientos saltan por cual-

quier nimiedad, aunque todo viene de la competencia entre
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las tabernas por la clientela. Las sefioras y el parroco ademds
se mostrardn bastante indignadas con el burdel, aunque no los
hombres (el corregidor mirara para otro lado mientras dice que
no hay pruebas de que en ese lugar hagan algo ilegal).

Si los jugadores dan cuerda al asunto, los pueblerinos
empezardn a contar reyertas provocadas por los dos frentes
enfrentados. Sera ficil comprobar que en realidad la mayor
parte de los conflictos son fanfarronadas para demostrar el
supuesto valor de los hombres enfrentados. Para las gentes
del pueblo que no tienen afecto a ninguna taberna en espe-
cial, no estd muy claro cudl lleva mis tiempo, aunque las fac-
ciones involucradas no dudardn en jurar que es su taberna
favorita la que lleva més tiempo y la usurpadora es la otra.

A pesar de todo, muchas son las gentes que suelen frecuen-
tar las dos tabernas sin tener ningtin problema con los radi-
cales de cada bando. Por supuesto la situacién estd aderezada
con los tipicos picaros aprovechados que meten cizafia entre
los bandos y por unas monedas o por un vaso de vino cuentan
lo que supuestamente se dice en la taberna del otro extremo
del pueblo (supuestamente por que todo es mentira y lo hacen

por mantener el estémago en buena compania, claro).

GUSTAVO ZALAETA
El corregidor del pueblo.

Si hay algtin noble entre los PJs, no tendrd ningtin problema
en atender al grupo, prestando toda su atencién descarada-
mente al noble (incluso pudiendo confundir a algin villano
con su criado). En este caso contard todo lo que vio en la
fiesta, que no serd muy distinto a lo que ya han escuchado
los jugadores en otros invitados, ademds si los jugadores pre-
guntan por el curso de la investigacién oficial el corregidor
dird que sus hombres interrogaron a todos los invitados y
registrarons toda la mansién, en especial el lugar por el que
entraron los ladrones (él estd convencido de que es més de
uno) sin ningtin resultado. Si quieren mds informacién lo
mejor serd que hablen con su hombre de confianza, que diri-
ge a todos los hombres del pueblo encargados de la justicia:
sunombre es Pedro Lagunez.

Si no hay ningtin noble en el grupo los jugadores lo ten-
drdn muy dificil, ya que Zalaeta sélo hablar4 con ellos du-
rante un instante en su despacho: les dird que tiene muchos
asuntos importantes que atender y no puede prestarles toda
la atencién que se merecen, ademds, s6lo ofrecié su colabora-
cién por que el duefio del cuadro, don Fernando Caldevilla,
es amigo suyo. Los asuntos oficiales de menor importancia

los atiende su hombre de confianza, Pedro Lagunez.

Pepro LAGUNEZ

El hombre de confianza del corregidor.

Conocido en todo el pueblo como ‘el estudiante’, por que en
su juventud marché a la capital para estudiar y volvid recién

casado con una mujer embarazada y buscando trabajo. Lo
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podrén encontrar en cualquiera de las dos posadas del pue-
blo, calentando el frio invernal con buen vino de Toledo.

Su teoria es clara, aunque no tiene ni idea de lo que real-
mente pasa y lo tinico que hard serd despistar al grupo. El
primogénito de la familia pact6 con el criado que le derramé
el vino encima, entonces con la excusa de cambiarse, Miguel
Caldevilla se deslizé hasta el cuadro (tan importante para el
padre) y lo robé, su intencién era dar una fuerte impresién
a su padre para que éste se fuera rdpido al otro barrio (que
le diera un infarto, vamos). Luego el criado con el que se ha-
bia aliado se las apafié para hacer creer que el ladrén habia
entrado desde fuera, dejando las huellas de nieve. Eso expli-
carfa por ejemplo que ningtin acceso a la casa fue forzado a
pesar de que supuestamente el ladrén habia entrado desde
fuera. Lo tnico que falta para probar su teoria es encontrar
el cuadro, y no faltard mucho para que eso ocurra.

Esta teorfa no se sostiene por ningtn lado. Si los PJs le
hacen preguntas del tipo: ;Por qué iba a robar el primogéni-
to el cuadro pudiendo hacerlo sin llamar la atencién el cria-
do con el que supuestamente estd compinchado? ;Si esto es
cierto, por que no se ha encontrado el cuadro si se ha regis-
trado toda la casa? :Si el heredero queria deteriorar la salud
de su padre, por qué no dejé que lo descubriera él mismo?
¢Y las huellas descubiertas en la nieve la misma noche del
cuadro? Beber4 vino y murmurara que cuando encuentre el
cuadro todas las pistas le dardn la razén. Para los curiosos, su
forma de intentar encontrar el cuadro es tener bajo vigilancia
a Miguel Caldevilla, suponiendo que tarde o temprano lo

llevara hasta el cuadro.

MARiA PALENZUELA
La duena del burdel

Recibir4 a los jugadores en un reservado con cémodas sillas
y buen vino, todo es casi tan lujoso como en el mayorazgo de
los Caldevilla.

No sabe mucho del asunto que por el que preguntan los
jugadores: tras preguntar cortésmente si desean compania o
simplemente mesa, bebida y baraja se disculpard por con-
fundir a los jugadores con clientes importantes (quizds al-
gtn PJ quiera degustar alguno de los servicios de la viuda
Palenzuela). Pues lo dicho, que del asunto del cuadro ella
no sabe nada: la viuda tomar4 un soborno como un insul-
to, que el negocio que tiene montado no es comparable a la
ridicula cifra que unos hidalgos muertos de hambre puedan
ofrecer (si alguno tiene la ventaja de Riqueza, la cosa cambia
algo). Aunque si los PJs son educados podrin sacar alguna
informacién provechosa referente al patrén: hace no mucho
mientras Fernando Caldevilla estaba jugando borracho a
las cartas con unos amigos, todos ellos hasta arriba de buen
vino, la conversacién desembocé en un pique entre los pre-
sentes sobre lo estipidos y necios que son algunos hombres
con suerte, que la desaprovechan por tener serrin en la cabe-

za en vez de seso... No tardé mucho en derivar todo el asun-

to en elogios hacia ellos mismos por haber prosperado en
aquel pueblo de forma admirable. Entonces el cabeza de los
Caldevilla empez6 a alardear de su inteligencia y de su pre-
visién, pues hacfa afios habia escrito una carta testamentaria
que habia entregado al sacerdote para que se la diera a su
hija cuando llegase el momento, asi todos los que le juraron
venganza sabrian que con él no se juega y no le arrebatarian
lo que estaba guardando desde hacia tantos afos.

Estas palabras fueron escuchadas por una de las chicas
que estaban al servicio de los jugadores y la vinda Palenzuela
no las tiene en cuenta, pues ha escuchado muchos tonterias
de clientes borrachos, aunque puede que a los jugadores les
sirva. Que sepan los curiosos que sus acompafantes eran el
corregidor, Pedro Lagunez y el sacerdote del pueblo, que aun-

que sacerdote, buen bebedor de vinos y jugador de cartas es.

AcGusTiN PaNI1ZO
El médico del pueblo.

Nada sabrd del cuadro, ni siquiera de la familia Caldevilla,
pues fue invitado mds por ser persona importante en el pue-
blo que por la amistad que pudiera tener con ellos. Antes de
hablar sobre el cuadro o la fiesta querrd saber noticias sobre
qué se cuece en la villa (mas o menos como todo el mundo,
pero €l es un poco mas pesado). Contard la misma versién
que todos los invitados, pues realmente no sabe nada. Cuan-
do termine con el interrogatorio volvera a los asuntos de la
capital y liard a los personajes en sus historias sobre el tiempo
que vivia en Madrid. Mas que aclarar cosas a los jugadores,
este buen hombre los liard con sus recuerdos, sus historias y

las insistentes preguntas sobre qué se cuece en la capital.

BERNARDO CLARAMONTE
El sacerdote del pueblo.

Cuando los jugadores entren en la iglesia para hablar con
el sacerdote (ya por que estaba en la fiesta, o por que saben
que tiene una carta testamentaria de Caldevilla en su poder),
s6lo verdn a un jovencisimo monaguillo que limpia el altar. Si
preguntan por el padre el nifio dird que estd ocupado, aun-
que sera ficil de convencer que vaya a buscarlo. De la sacris-
tia saldrdn dos hombres, uno es el Padre Miramontes y el
otro es el comisario de la Suprema Fray Julidn Claramonte.
Son familiares y, aunque lo que ha llevado hasta el pueblo
al inquisidor no tiene relacién con su joven sobrino, Julidn
Claramonte le ha hecho una visita familiar.

Elinquisidor se quedara durante la conversacién que ten-
gan los jugadores con el joven sacerdote local, no intervendra
en ningin momento (ni siquiera si los PJs hablan de ver la
carta testamentaria) salvo si ve a su sobrino en apuros (en
caso de que los PJs le den mucha cafia) o si tocan algin tema
relacionado con su sobrino o con la iglesia.

No sabe gran cosa del cuadro, pero ciertamente preocupa

al cabeza de familia de los Caldevilla, el padre Claramonte
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es el confesor de la hija de la familia, el resto no son muy
devotos y sélo van a misa una vez a la semana y por obli-
gacién. No dird nada sobre lo que Elvira Caldevilla le dice
bajo secreto de confesién (nunca romperia el secreto) aun-
que serd ficil que diga o que deje entrever que Elvira se pre-
ocupa mucho por el estado de su padre, hay veces en la que
est4 obsesionado por que algtin antiguo enemigo vuelva para
ajustarle cuentas y le preocupa también la obsesién que tiene
por el cuadro que le ha sido robado recientemente, al parecer
le gustaba contemplarlo, aunque no sea muy aficionado a las
artes y el cuadro no sea una obra muy notable.

Si le preguntan por la carta testamentaria, él dird que
efectivamente hace bastantes afios (no recuerda exactamente
cudntos pero no menos de quince) Caldevilla le entregé una
carta testamentaria a su predecesor (y éste se la entregé a él
cuando hubo de tomar el testigo), aunque sélo iba dirigida a
su hija menor. El sefior Caldevilla pidié al padre que no diera
a conocer la existencia de la carta a nadie (y asi se lo hizo sa-
ber al padre Claramonte llegado el momento) y que después
de su muerte se la entregara a su hija en secreto. Todo esto
extrafié al padre, pero lo dejé correr con la generosa donacién
que recibi6 la iglesia. El padre ird a buscar la carta testamen-
taria (no serd muy dificil de convencer, aunque tendr4 algunas
reservas sobre si estd actuando bien 0 no) y volver a la iglesia
extrafiado, no la encuentra, y eso que la tenia bien escondida
entre sus cosas. Nadie ha entrado en sus aposentos tltima-
mente, no ha echado en falta nada y no han revuelto sus cosas
—el padre se equivoca, pues si que ha entrado gente en sus
aposentos, una mujer del pueblo que limpia su pequefia habi-
tacién todas las semanas y ayuda al parroco a limpiar la iglesia
cada mes. Ha sido ella, quien pagada por quien corresponda
ha buscado entre las cosas del padre y ha robado la carta—.
Répidamente se apresurard a decir que él no haleido nuncala
cartay que siente no poder ayudar a los hombres de la capital.
Acto seguido se pondré rojo como un tomate.

Haciendo una pequefia donacién dird que recuerda que el
sefior Caldevilla comenté que la carta hacfa poseedora a la se-
fiorita Caldevilla del cuadro titulado El amanecer de todas las
cosas, del resto de las posesiones de Caldevilla no decfa nada.
Enlaposdata comentaba que para encontrar lo mds importante
que la familia Caldevilla habia poseido nunca debia preguntar
al amanecer, éste le daria las indicaciones necesarias si atin vivia.
Como se ve al final, el sacerdote si habia leido la carta testamen-
taria. Las tltimas palabras referidas al cuadro deberian descon-
certar a los jugadores: “..si atin vivia. ;Acaso un cuadro puede
morir? A pesar de esta incongruencia el sacerdote afirmara con
toda seguridad que eso ponia en el testamento (reconociendo
sin darse cuenta que habia leido la carta).

Llegados a este punto de la conversacién si los jugadores
no se quedan satisfechos y vuelven a preguntar al sacerdote
siley6 la carta o si directamente le acusan de haber mentido
por contradecirse, Julidn Claramonte cortaré la conversacion
de forma brusca y autoritaria aunque amable y dird que de-

sea hablar con su sobrino a solas sobre un asunto familiar y
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que los jugadores ya lo han agotado suficientemente con sus
preguntas, a continuacion se marchara, seguido de cerca por

su nervioso sobrino.

LLAS AMENAZAS

El pueblo estd rodeado de montafas, aunque no llega a ser
un valle ser4 suficiente para que anochezca antes de lo not-
mal, ya que el sol se oculta ripidamente detrds de la cadena
de montafias. Aunque tardard aun un par de horas en apa-
recer la luna y las estrellas, todo se quedard en penumbras
a media tarde (teniendo en cuenta que en la época del afio
actual anochece bastante temprano normalmente).

Las penumbras han avanzado muy rdpidamente sorpren-
diendo a los PJs en mitad del pueblo, cuando atn tenfan
pensado entrevistarse con alglin personaje destacable que
estuvo presente en la fiesta. En el momento en que los juga-
dores estén saliendo de una de las tabernas, se les acercari un
piojoso vagabundo que habian visto en un rincén tomando
lo que parecia un mendrugo de pan, tomara del brazo a al-
gtn PJ y sin hacer caso de su brusquedad apartara al grupo
para avisarles de algo importante que les concierne.

Tras una clara insinuacién de dinero el mendigo dird que
un hombre le ha propuesto participar en un macabro plan
para asesinar a los jugadores; al parecer alguien del pueblo
estd molesto con las acciones que estin llevando a cabo los
hombres de la capital y desea deshacerse de ellos antes de que
sigan adelante. El se suponia que era el encargado de distraer
alos PJs mientras eran rodeados discretamente. No ha nega-
do su participacién, ya que si se hubiera negado lo hubieran
matado en el acto, ademds piensa seguir adelante para avisar
alos jugadores de nuevos movimientos de sus enemigos (serd
como un espia para los PJs). Después de advertir a los PJs de
que se anden con cuidado dar4 su palabra de no participar en
tal canallada e informar de alguna manera a los hombres de la
capital, ya que debe muchos favores al patrén del mayorazgo
y sabe que los gentilhombres de la capital trabajan para él.
Dicho esto se ird murmurando que no deben vetlos juntos,
sin dejar que le pregunten nada y mirando para todos lados

Pero éste no serd el tnico acontecimiento extrafio que su-
fririn los jugadores. Después de este extrafio aviso, cuando
esté anocheciendo (esta vez del todo, con luna, estrellas y todo
eso...) unos hombres atacardn y mataran al criado jovencito
que les servia de cochero, el mismo que fue a buscarlos a la
Villa. Cudndo lo sabrd el grupo depende de dénde estén cuan-
do el asesinato ocurra (o sea, en el momento en que el sol de
oculta del todo). Puede que el grupo esté cerca de la salida del
pueblo, donde espera el criado y oigan el jaleo, o pueden que
2. Notese la gran contradiccién que ha mencionado el mendigo: ha dicho que

debe mucho favores al patrén del mayorazgo (por eso ayuda a los jugadores),

en tal caso seria muy de extraiiar que gentes del pueblo (que todos se conocen
entre si) que quisieran urdir un plan para perjudicar al patron acudieran

a alguien que precisamente le debe muchos favores. Claro que también es

verdad que todo el mundo se vende por dinero (y mds un mendigo) y quizds

creyendo que el mendigo se iba a vender los enemigos del patrén podrian
haber acudido a él. Un gran dilema para los jugadores... aunque lo mds

probable es que se entretengan en hacer especulaciones sobre quién les ha
tendido una trampa en vez de advertir la sutil contradiccion. (N. del A.).
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estén hablando con algunos de los asistentes a la fiesta y no se
enteren de nada, incluso puede que estén en el carruaje con el
criado. En éste tltimo caso el ataque no se hard y los jaques es-
perardn a que el cochero esté sélo. En cualquier caso nadie oird
ni verd nada... serdn los jugadores los que descubran el cadver
cuando vayan en busca de su medio de transporte.

En una de las puertas del carro el grupo podré ver clara-
mente un pergamino clavado. Es evidente que lo han puesto
alli para que lo vieran sin problemas, pues es bastante visible
y estéd al borde mismo del camino. El pergamino no est4 fir-

mado y suscribe una amenaza con muy mala ortografia.

Estos dos sucesos son para poner en jaque a los extrafios

que se meten en problemas que no les conciernen. El men-
digo ha sido pagado para que avise al grupo de la supuesta
muerte que les sobreviene encima. El criado ha sido asesina-
do por los mismos que pagaron al mendigo para que los PJs
vean que van en serio y asustarlos. Aunque matar a un criado
del hombre que posee tanta influencia en el pueblo sea un
poco peligroso, los rufos al ver que el aviso del mendigo no
surtia efecto han decidido pasar ala accién y hacer amenazas
mis tangibles, asi que deciden arriesgarse, que un criado no
deja de ser un villano y la justicia sélo preguntara por él du-
rante pocos dias. Ademds con un poco de suerte en breve los
jaques tendrdn bastante dinero como para irse de ese maldi-
to pueblo en busca de fortunas mayores. El objetivo es que

dejen de hacer preguntas incémodas y vuelvan a la capital.

LA CAasA DE SALABLANCA

Si los jugadores descubrieron las pistas del lugar del robo y
creen que Salablanca sea el ladrén, quizds quieran visitar su
casa. Si preguntan por el pueblo, no tardardn en saber que se
aloja de forma permanente desde hace meses (concretamente
desde que empez6 a cortejar a Elvira) en la posada del Cier-
vo Salvaje. Alli les serd dificil entrar en su habitacién: prime-
ro tienen que enterarse de cual es (aunque también pueden
entrar en todas) y después conseguir entrar en ella, ya que
Jaime esté todo el dia fuera con su prometida. Los sobornos
serdn tomados muy a mal porque (si los PJs inmiscuyen un
poco lo sabran) el hidalgo paga bien a todos los frecuentes
del lugar, al primero al posadero, y los ingresos que perciben
son regulares, no son sobornos puntuales como los que pue-
den ofrecer los jugadores. La cosa puede pasar a mayores, y si
descubren a los hombres de la capital intentando colarse en
la casa del noble hidalgo, los jaques pueden tomarselo muy a
mal y las cosas pueden ponerse feas.

La mejor manera de colarse es por una ventana del exte-
rior, trepando y forzando el postigo que da al interior de la
casa silenciosamente que no es cuestién de que se enteren los
de dentro (para eso hay que saber en que cuarto vive o pro-
bar de uno en uno, que es mas ruidoso, claro) o bien alguna
dama puede engatusar a algiin jaque que viva también en la
posada para que la invite a pasar a sus aposentos (y que Dios
le acompatie en lo que le espera): el cémo se deshaga luego del

jaque es otro asunto que puede solucionarse de varias formas,
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desde esperar que se duerma después del mal rato que le haya
hecho pasar a la pobre dama, hasta atarlo, envenenatlo o in-
cluso que la supuesta dama sea en realidad un mozo fornido
capaz de darle una paliza al que se le ponga por delante...

A parte de estas dos posibilidades los PJs pueden tener
alguna otra idea que llevar a la prictica, ya depende de ellos,
pero se lo tienen que trabajar por que s6lo tienen una posi-
bilidad, en cuanto los jaques que frecuentan el lugar o algu-
no de los empleados conozca las intenciones del grupo, no
los dejaran entrar en el lugar a riesgo de su pellejo y estardn
atentos por si les da por asaltar desde el exterior el cuarto.

Si consiguen entrar, o al menos alguno del grupo lo con-
sigue, se encontrardn con un cuarto tipico de posada que no
tiene nada que envidiar a un viejo desvin que lleva meses sin
limpiarse. Contrasta con el lugar, las posesiones del hidalgo,
que son de valor. Elegantes ropas y algo de dinero es lo que
podrin encontrar, sobre todo las ropas... Debajo de la cama
podrin encontrar una vieja sibana que guarda algo, se trata
de una elegantisima chaqueta que desde luego no deberia
estar en un lugar asi. La chaqueta tiene un gemelo menos
y estid manchada de sangre reseca por el interior, a la altura
del antebrazo. Y si, el gemelo que tiene coincide con el que
los jugadores encontraron en las enredaderas por las que el
ladrén entrd y salié del mayorazgo.

Si han encontrado la prueba de la chaqueta, quizis los
jugadores quieran ir al mayorazgo, a mostrar su prueba a
Fernando Caldevilla. Este reconocer la chaqueta que Sala-
blanca llevaba la noche de la fiesta y la prueba de los geme-
los es definitiva. Caldevilla se mostrard furioso y dird que
el prometido de su querida hija lleg acompafiados de unos
hombres y pregunté por el ama de llaves, pero Alba Tudela
hoy tenia el encargo de ir al cementerio del pueblo y limpiar
el mausoleo de Elvira Caldevilla madre (como todos los me-
ses por estas fechas), asi que se fue por la tarde temprano de
casa y lo normal es que no llegue hasta tarde. Acto seguido

Jaime Salablanca se fue en su carruaje.

LA CLAVE SE DESVELA

La noche de invierno se cierra rdpidamente sobre las cabezas
de los PJs, los habitantes del pueblo hace tiempo que han
vuelto a sus casas y lo tinico que queda con actividad son las
dos tabernas del pueblo y la casa de recreo.

Por las calles oscuras del pueblo, el grupo verd cémo se
acerca alguien con una linterna en lo alto. Aunque se escon-
dan o sigan imperturbables adelante verin claramente el
rostro del jardinero del mayorazgo, que anda mientras mira
por todas las calles; si lo siguen verdn que no parecerd tener
rumbo fijo, aunque parard en las tabernas, en el burdel, en la
iglesia. En todos esos sitios lo tinico que hace es preguntar
por los jugadores y marcharse cuando le dicen que no estan.

Es de suponer que los jugadores no tienen nada que temer
y que se pueden acercar al criado, que parece estar buscando a
alguien. Aunque si a esa hora (una hora y media para que den

la medianoche) los PJs estdn en algtin lugar de los menciona-
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dos, el criado los encontrard y directamente les hablara. Lleva
un mensaje urgente para el grupo, al parecer necesita de sus
servicios para un asunto que no tiene nada de relacién con lo
que los jugadores se traen entre manos, pero las necesidades
del patrén son imperiosas. El criado les entregard una carta

sellada. La letra parece que ha sido escrita apresuradamente:

Si vuesas mercedes recuerdan, mi preciada
hija, Elvira Caldevilla y su prometido el hidalgo
Jaime Salablanca salfan hoy todo el dia para ha-
cer compaiiia a una amiga que esta postrada en
cama.

Acaba de retornar de la excursion el mencio-
nado hidalgo, aunque s6lo, lo que me ha provo-
cado al instante tal agitacion que me es dificil,
aun ahora escribir estas letras. Parece que mi hyja
al final del dia se ha encontrado algo indispues-
ta, por algo que habra comido en mal estado yha
quedado temporalmente enlaposadadel Cerdo
Errante junto con su duefia, que la acompatia en
el trance.

Les ruego que acudan y le presten toda la
ayuda necesaria, llevandola a su casa, si esta en
mejores condiciones que las mencionadas por su
prometido, que es donde le corresponde estar.
Si se tercia y mi joven perla est en condiciones,
pueden vuesas mercedes hacerle cualquier pre-

gunta sobre el tema que tienen entre manosy del
que espero que hayan hecho algunos adelantos.
Vayan con Dios Nuestro Sefior.

Fdo: Fernando Caldevilla.

La indisposicién no es tal. Jaime Salablanca ha dado a El-
vira un pequefio veneno para hacer que su prometida se en-
cuentre mal, para as volver pronto al mayorazgo, donde tiene
asuntos pendientes que solucionar. La jugarreta le ha salido
mal, pues Elvira insisti6 en quedarse en el pueblo camino del
mayorazgo, esperando en la mencionada posada bajo los cui-
dados de su duefia y su prometido hasta que se recupere y
poder volver a su casa. Por supuesto no dejé marchar a su pro-
metido, reteniéndole a su lado mientras pasaba el trance, sélo
le ha dejado marcharse cuando se ha recuperado un poco.

La posada a estas horas no llega a estar abarrotada, pero
casi todas las mesas estdn ocupadas por hombres con as-
pecto de rufos, cuando pregunten por Elvira el mesonero les
dird que arriba, en una de las dos estrechas habitaciones que
hay para huéspedes.

La habitacién, bastante sucia y andrajosa, sélo tiene una
cama de mala calidad, un batl para que los viajeros guarden
sus ropas unas jofainas para limpiarse y un taburete. La
duefia estd en la puerta guardando a su sefiora, sentada en
el taburete y medio dormida, cuando los pasos del grupo
sobre la madera la despierte dard un pequefio gritito y co-

mentard que la sefiorita duerme mientras hace un gesto de
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silencio. Sélo har4 falta que los PJs insistan un poco para que
la duefia acceda a despertar a Elvira, los jugadores deberdn
esperar fuera, Al cabo de unos momentos la duefa saldrd
para dejarles paso, dentro estardn sélo los jugadores y Elvira,
la estancia sélo estd iluminada por una vela.

Podrin preguntar a la convaleciente todo tipo de cosas
sobre la noche en la que desaparecié el cuadro que apreciaba
tanto su padre. Al parecer ya est4 casi totalmente recuperada
de su indisposicién, aunque atin siente un ligero malestar
en el estémago, afortunadamente su prometido y su duena
han cuidado de ella durante horas. Se negard a marchar, por
miedo a empeorar con el vaivén del carro, preferird esperar
hasta reponerse totalmente.

Cuando terminen las preguntas de los jugadores, o cuan-
do lleven unas cuantas (que es la segunda vez que la inter-
rogan, si lo hacen), que no es cuestién de llevarse mucho
tiempo interrogando a una enferma, Elvira dard a entender
a los jugadores que la conversacién a terminado pidiéndoles
que lleven a su padre frases tranquilizadoras sobre su estado,
y pedird que entre Alba para cuidar de ella.

Esta es la clave de toda la partida: ha mencionado el nom-
bre del ama de llaves. Alba es sinédnimo de amanecer y si los
jugadores han descubierto lo que decia la carta testamentaria
del patrén atardn cabos rapidamente. Si no han descubierto
la pista de la carta testamentaria, igualmente deberian caer
en la cuenta de que Alba es la clave de todo, que suficientes
pistas hay para ello. Por citar las mas evidentes, es ficil de
descubrir que el cuadro esconde algo importante para el pa-
trén y el narrador deberia hacer hincapié en que en el cuadro
hay pintado, entre otras cosas, un amanecer... (recordemos
el nombre de la campafa o el nombre del cuadro). Es de
suponer que en cuanto Elvira nombre a Alba los PJs emp-
iecen a preguntar precipitadamente por ella.

Al enterarse de que Alba no estd alli, Elvira se alterard
bastante y preguntard irritada por qué no la han llevado, ya
que su prometido iba a ir a buscarla al mayorazgo. En la carta
no ponia nada de recoger a la criada para que atendiera a su
sefiora...

Cuando los jugadores acudan al mayorazgo en busca de
la criada les dirdn que no estd, el prometido de la sefiorita
llegé acompanados de unos hombres y pregunté por ella,
pero Alba Tudela hoy tenia el encargo de ir al cementerio
del pueblo y limpiar el mausoleo de Elvira Caldevilla madre
(como todos los meses por estas fechas), asi que se fue tem-
prano de casa y lo normal es que no llegue hasta tarde. Acto

seguido Jaime Salablanca se fue en su carruaje.

Er DESENLACE

Los jugadores pueden acudir al cementerio de dos formas
distintas: por que hayan descubierto que el ladrén es Jaime
Salablanca y en el mayorazgo le hayan dicho que fue pre-
guntando por la criada, que estaba en el cementerio del
pueblo; o por que hayan descubierto que la clave del cuadro

es la criada y hayan acudido al mayorazgo para volverla a
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interrogar y que diga todo lo que sabe (o incluso por que
hayan descubierto las dos cosas). En ambos casos obtendrin
la misma respuesta en el mayorazgo: el cementerio.

Asi pues los jugadores se dirigirdn hacia el cementerio a
toda prisa y en plena noche cerrada. La noche se ha vuelto
desapacible y el viento que amenazaba soplar durante todo el
dia se ha desatado a la llegada de la noche, afortunadamente
el cielo sigue despejado y la luz de una luna casi llena alum-
bra el camino a los viajeros.

El cementerio estd situado a varias decenas de metros del
pueblo, al final de un camino que se aparta. El camino est4
bordeado por rocas que se elevan unos metros y en las que
hay pintadas cruces blancas (se hace para sefialar a los cami-
nantes que el camino lleva hasta el cementerio). El cemen-
terio tiene un pequefio muro en mal estado ficil de saltar,
la casa del sepulturero estd a oscuras y (si los PJs se paran)
totalmente vacia.

El cementerio no es muy grande y no hay ldpidas de mu-
cha calidad, la mayoria son cruces de madera con nombres
pintados, el mausoleo estd situado en lo alto de la colina en
la que se sitda el cementerio, presidiendo todo el lugar. En
el mausoleo se puede ver que hay una linterna que alumbra
a unas figuras. Conforme vayan subiendo la colina, el grupo
sufrird el azote invernal del viento y lo oirdn silbar en sus
oidos. Es de suponer que el grupo querrd ocultarse de la
vista de las figuras, para ello pueden usar el propio cuerpo
del edificio (que no llega a ser majestuoso, aunque si abulta
en mitad de las humildes cruces).

La escena es la siguiente: de la fachada del mausoleo
cuelga de las manos la pobre criada, con signos de violencia
y tortura. Arriba en lo alto del mausoleo hay un tipo que
parece ser el que se ha subido para colgar a Alba, estd dejado
caer con un arcabuz en el regalo y mirando la tortura con una
sonrisa malévola. Delante de Alba est4 Jaime Salablanca ha-
ciendo preguntas a pleno pulmén mientras sefala el cuadro.
El cuadro estd a un lado y es el que le fue robado a los Calde-
villa, no tiene marco, y parte de la pintura ha sido totalmente
quitada, dejando parte del lienzo a la vista (como si hubieran
intentado buscar un mapa oculto debajo de la pintura). Y
poco mds retirados, aunque atn a la luz de la linterna hay
un par de tipos mis, uno de ellos con una pistola apoyada en
su hombro. Los tres tipos desconocidos serdn reconocidos
en el acto como hombres frecuentes de la posada del Ciervo
Salvaje y los tres llevan ademds armas de filo cortas en sus
cinturas (espadas cortas de monteros). Fuera de la luz hay
otra figura mis agazapada, que en principio puede ser con-
fundido con otro jaque (segin la picaresca del Narrador)
aunque en realidad es el sepulturero atado y amordazado.

Sibien son dos formas distintas de llegar al mismo sitio, los
dos caminos no tienen la misma recompensa: si han descubi-
erto que el ladrén es Salablanca y han conseguido las pruebas
necesarias para acusatlo llegarin antes que si han tenido que
esperar a hablar por segunda vez con Elvira Caldevilla para

que accidentalmente les rebelara la clave del asunto, incluso si
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han descubierto a Salablanca y no se han entretenido en inter-
rogar a mucha gente, pueden que lleguen al cementerio antes
de que anochezca. En cualquier caso la escena serd la misma,
pero si han descubierto las pruebas contra Salablanca la criada
sobrevivird a la tortura de sus captores, si han acudido por los
indicios de que Alba es la clave a la que sefiala el cuadro, la
criada serd rescatada viva pero morird a las pocas horas debido
al tormento. También puede suceder que los jugadores con-
sigan las pruebas contra Salablanca, pero atin asi se dediquen
a interrogar a todos los que crean implicados que vivan en el
pueblo, o puede que se entretengan mucho en volver (por que
ninguno sepa manejar carros y no hayan encontrado nadie
que lo haga, que en la posada del cerdo errante alguno podrd
manejar el carro a cambio de algunas monedas). En ambos
casos, Alba también morird, por relajados...

La actitud de Salablanca ante la intrusién del grupo y la
lucha sera de huir, claro estd. Con tal de que cojan a uno de

ellos vivo confesard la verdad ante el patrén.

EriLoGo

El grupo esta otra vez en el despacho en el que Fernando
Caldevilla les presenté a los PJs a Julidn Claramonte y en el
que les explic el asunto del cuadro que debian resolver con
el anfitrién pero esta vez sin el inquisidor. Halagar a los PJs
por su valentia e inteligencia, les pagara por los servicios y
en el momento en el que parece que se va a despedir, dird
a los jugadores que les ha recomendado a un buen amigo
para un asunto al parecer delicado y de vital importancia. A
continuacién dird con voz gélida que espera que le dejen en
buen lugar, ademds la deuda que tenia con el PJ] o con todo el
grupo serd saldada con ésta tiltima peticién.

Sin decir nada mds llevard a los jugadores al salén prin-
cipal, donde estard esperando vuelto de espalda mirando al
fuego Fray Julidn Claramonte, comisario de la Suprema. Al
oir la puerta, éste se volverd y se quedard mirando a los juga-
dores durante unos instantes, escrutindolos, luego dirigird

su mirada hacia Caldevilla y preguntard: “:Son ellos...>”.
MEéritos para conseguir PX:
+ Salvar ala criada (viva).

Recuperar el cuadro.

Descubrir lo que ponia la carta testamentaria.

+
+ Conseguir una confesion.
+
+

Descubrir las pruebas incriminatorias (el gemelo y los
anteojos rotos).

+ Conseguir entrar en la habitacién de Salablanca.

La VERDAD, TODA LA VERDAD Y NADA MAS
QUE LA VERDAD

Jaime Salablanca es un hidalgo algo acomodado que ha reci-
bido la herencia de su familia, la cual no es nada desdefiosa,
pero no le permitird vivir cémodamente toda su vida, y él
lo sabe. Asi pues estd decidido a conseguir alguna otra for-

tuna que le permita disfrutar la vida sin agobios ni complica-

EL CorRAL DE LA CRUZ

— |"-|I'ﬂ.'iﬂ"'5m;€I -m:-_ - "‘_"'"“ B

-

T

-

"




ciones. Entonces fue cuando encontré a la familia Caldevilla
y a su hija Elvira.

Asi que después de estudiar el asunto decidi6 gastar todo
el dinero de su herencia para conquistar a la joven Elvira y, por
supuesto, a su padre. Como una inversién, comprd ropas de
calidad y alquilé un carruaje y se dispuso a cortejar a la joven.

Todo fue a pedir de boca, a las pocas semanas de conocer ala
joven (y no precisamente por casualidad alguna) recibi6 la ben-
dicién del padre para que la cortejara. La joven, enamoradiza
donde las haya, no tardé mucho en caer en las redes de Salablan-
ca, que no tardd en sonsacar a la muchacha las posesiones mis
valiosas que tenia el padre, entre ellas parecia que habia una que
especialmente importaba al padre de familia, aunque no pudo
sacar a Elvira de qué se trataba o dénde estaba,

Indagando un poco sobre el asunto entre las habladurias
del pueblo, supo que hacia poco Fernando Caldevilla habia
cogido una buena zorra en la casa de variedades y habia
hablado de su carta testamentaria que habia entregado al
sacerdote del pueblo y de las cosas importantes que en ella
se hacfa referencia. Sélo tuvo que enterarse quién era la mu-
jer que limpiaba la casa del parroco y sobornarla para que le
diera un papel sin importancia que el sacerdote guardaba en
un algin sitio. La carta testamentaria mencionaba explicita-
mente el cuadro como algo de vital importancia.

Pasaron los meses, y los jévenes se prometieron. Pero tam-
bién se le gastaba el dinero a nuestro joven galdn, que no dudé
en acelerar el asunto y tomar la fortuna familiar por la via
ripida. Segiin la enamorada Elvira, el cuadro contenia algo
importante o conducia a algo importante. ;Y que cosa es mis
importante que el dinero? Asi que planeé robar el cuadro la
noche de la fiesta de compromiso, cuando habia mucha gente
de la que se podia sospechar, con ayuda de los jaques a los que
pagaba por servitle, de la posada del Ciervo Salvaje.

Durante la fiesta se las apafi$ el joven para excusarse, ir a
aliviar la vejiga y escabullirse para abrir la ventana por la que
iba a entrar luego desde dentro de la casa. Nadie le vio. Luego
convenci a su enamorada para quedarse solos en el jardin, y
excusindose para reponerse de la pesada cena, se qued6 por
fin solo. Fue hasta la casa, trepé por las enredaderas y entré
por la ventana que él mismo habia abierto desde dentro. Tomé
el cuadro y se dispuso a salir por donde habfa entrado.

Pero la humedad del frio invierno juega malas pasadas y
resbalé en la enredadera, encima llevaba el bulto del cuadro,
que le estorbé y no pudo detener la caida. Se le enganchd el
gemelo, que se descosi6 en el acto, se arafid el antebrazo con
una rama y al caer se le rompieron las gafas. Afortunada-
mente nadie le habia oido, asi que se escabullé algo dolorido
hasta el lugar donde habia acordado el encuentro con sus
compinches. Era una parte de la tapia que rodea el mayora-
zgo, alli dio el santo y sefia, que fue satisfactoriamente re-
spondido vy tir6 el cuadro al otro lado. Después se vend$ el
brazo con su propio pafiuelo y quitd los restos de cristal de
las gafas, para que se vieran totalmente transparentes y nadie

notara que se le habfan roto.

EL CorRAL DE LA CRUZ

Dias después, en su habitacién del ciervo salvaje, junto a
sus compinches, no se le ocurria nada que pudiera guiar al
espectador del cuadro hasta algo de valor, debajo de la pintu-
ra tampoco habia nada, puesto que habian quitado parte de
la pintura para ver el lienzo y en el marco tampoco. Después
de devanarse los sesos durante unos dias, Jaime cay6 en la
cuenta: el maldito cuadro se referfa a la vieja criada llama-
da Alba, a la que todos tenian un especial carifio (excepto
quizds el primogénito) y que llevaba afios con ellos. Muchas
veces habia hablado de ella carifiosamente Elvira en sus en-
cuentros, ella les llevaria hasta la fortuna. Maldiciéndose por
haber robado el cuadro para nada, empez$ a idear la forma

de secuestrar a la criada y hacerla hablar...

LOS ACTORES DE LA COMPANIA

Fernando Caldevilla

Hidalgo acaudalado, patrén del mayorazgo.

Hombre de mediana edad, con el pelo mas blanco que gris y
cuerpo grandote. Se nota que sus origenes son mas humildes
que los actuales, que a buen seguro lleg6 a pasar hambre en
el pasado (aunque evidentemente no lo reconocerd), tratard a
los PJs sin mucho protocolo, es como si estuvieran hablando
mds con un viejo amigo en una taberna que con un hidalgo
con muchas influencias en el pueblo (aunque nunca se llega-
rd a quitar el vuesa merced de la boca). Borrachin incontro-
lable, siempre que no tenga un asunto serio que tratar tendrd
una copa de vino en la mano, con la consiguiente mancha en

el jubon de calidad. Se desvive por su hija.

Miguel Caldevilla

Heredero de la fortuna familiar algo mosqueante.

Este joven de poco mas de 30 afios ha heredado la corpulencia
de su padre, aunque la edad le ha causado menos estragos y
su barriga es menos prominente. Aunque no faltara al respe-
to al grupo tendrd el tono de superioridad tipico de quién se
piensa de mejor condicién social y mas dineros, aunque esto
puede no ser cierto Miguel no se dejard impresionar por los
modales y ostentacién de los jugadores. Piensa que los juga-
dores lo tinico que sacardn en claro de todo el asunto serdn los
dineros de su padre, que en verdad son suyos por derecho...
vamos que no confia nada en los jugadores... Se ha educado
todo su vida rodeado de dinero, asi que no comparte el origen

humilde de su padre y serd mucho mas protocolario.

Elvira Caldevilla

Hija menor de la familia Caldevilla, prometida con un hidalgo
aragoneés.

Mujer joven en edad de casarse, no es muy bonita, pues tam-
bién ha heredado la constitucién de su padre, aunque no tan
exageradas y bien disimuladas por su figura femenina. Si
bien no es nada atrayente como mujer, incluso algo insopor-
table tiene ese no se qué con el que se gana a la gente. Estd

acostumbrada a que sus deseos no sean contradichos por na-
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die y se irrita en demasia cuando algo no sale de su gusto, es

la tipica nifia mimada de la época.

Jaime Salablanca

Hidalgo aragonés futuro miembro de la familia Caldevilla.
Fisicamente no se parece en nada a sus futuros familiares, de
cuerpo no muy fornido, aunque tampoco enclenque, su fuer-
te estd en su simpatia natural y en su bonita cara de dngel.
Tiene el pelo castafio, envuelto en bucles que le caen hasta
casi los hombros. Llevard siempre exquisita ropa y mejores
modales. Lo tnico que sobraria de su gricil rostro son los
anteojos que debe llevar. No se batird hasta la muerte, mas
bien intentard huir a las primeras sefiales de combate y se

rendird cuando llegue a la mitad de sus Brios.

Fray Julian Claramonte

Hermano franciscano y comisario de la Suprema.

Hombre joven para el puesto que ocupa (no llega a la treinte-
na) con caricter y vitalidad. Su figura es en extremo delgada
y alta, sus manos son esqueléticas, con largos y quebradizos
dedos y de su alargada cara sobresale una fina nariz. Su posi-
cién en el Santo Oficio le confiere autoridad y seguridad en s
mismo, sobretodo ante don nadies como los jugadores. Como
buen inquisidor siempre dird actuar a favor de Cristo Nuestro
Sefior (aunque en principio no hablari con los jugadores sobre
estos temas). Quizds nunca lleguen a descubrir los jugadores lo

ambicioso que llega a ser, o quizas lo descubran en el futuro...

Lope de Mendoza

Viejo amigo de la familia, invitado a la fiesta.

Es un muchacho no muy apuesto ni con rostro agraciado,
aunque seguro de si mismo. Tiene una fea cicatriz en la mano
derecha, que le impide moverla con naturalidad, se avergiienza
de la herida que le dafi6 los tendones por lo intenta esconder
la mano todo lo posible. Tiene el pelo moreno cortado a media
melena, con bigote finisimo y sin perilla. Su chata nariz hace
que los anteojos quevedescos que porta siempre estén a punto
de caer al suelo. Muchacho joven de apenas 21 afios, suefia en
su mocedad con partir a las indias y hacer riquezas, asi como
casarse con Elvira Caldevilla, la hermana menor de su amigo

Miguel Caldevilla. La ama desde hace afios en secreto.

Alba Tudela

El ama de llaves de mayorazgo y mujer de confianza de Fernan-
do Caldevilla.

Llamada normalmente Tudela (cosa rara llamar a un criado
por su apellido), esta vieja criada ha pasado casi toda su vida
al servicio de la familia Caldevilla. Algo gruesa y desgarba-
da, con el pelo castafio tefido de gris y bastante timida y
sumisa. Le tiene una lealtad ciega a toda la familia, incluso

al primogénito.
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Agustin Panizo
Meédico del pueblo.

Hombre rubicundo y simpdtico, siempre que hable con los
jugadores se mostrard muy engorroso con el tema de la capi-
tal, pues en ella vivi6 en el pasado y conserva buenos recuer-
dos, se el grupo se despista empezara a contar batallitas de
sus tiempos mozos, cuando vivia en la capital. Es bastante
bajito y regordete con maneras mas propias de un campesino
que del hidalgo que es (como buen hidalgo si se les busca las

cosquillas estard presto a defender su honra).

Gustavo Zalaeta

Corregidor del pueblo y amigo de Fernando Caldevilla.

Este hombre sélo se interesa por gente de calidad, asi que
serd dificil relacionarse con él si los jugadores no lo son, 0 no
parecen serlo. Tiene barba grisicea excelentemente cuidada y
terminada en punta, aunque el pelo le escasea por la azotea,
su prominente vientre lo delata como hombre aficionado al

buen comer y buen beber.

Pedro Lagunez

Ejecutor del corregidor.

Hombre cuarentén aunque 4gil con la toledana (esperemos
que los jugadores no lo descubran). Aficionado a las borrache-
ras y las mujeres, no se fiard mucho de los jugadores, aunque
sabe que estan a servicio de la familia Caldevilla y contard to-
dos los avances que ha hecho en el caso del cuadro creerd (qui-
z4s con razén) que los jugadores pueden revolucionar mucho
la vida en el tranquilo pueblo. Perilla morena, pelo corto aun-

que revuelto, alto e imponente con maneras algo brutas.

Bernardo Claramonte

Parroco del pueblo.

Hombre que ronda la treintena, es el sobrino de Fray Ju-
lidn Claramonte, y ha heredado su constuticién, algo canijo
y de cara fina. A pesar de esto tiene unos gestos mas amables
que el inquisidor. Es muy timido y se deja imponer con muy

poco, sobretodo ante su tiO, que se mostrara muy seguro.

Maria Palenzuela

La duenia del burdel.

Mujer bajita, rechoncha y cincuentona que regenta el local, al
parecer las cosas no le van mal, pues el lugar estd bien amue-
blado y las ropas son caras (por no hablar de su tripa bien
alimentada). Lleva siempre un mofio alto bien recogido en la
nuca para parecer mas alta, y aunque he sufrido mucho en la
vida su cardcter no se ha agriado con el tiempo, las desgracias
y las hambres del pasado. .z
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