
SIA
Son aquellos que representan a la Ley en las
duras  calles  de  este  siglo  de  violencia  y
desigualdades. Pueden ser desde hastiados
detectives  intentando  hacer  lo  correcto  en
una  sociedad  desmoronada,  hasta
despiadados  policías  corporativos  que  lo
único que quieren es cobrar un buen cheque
a fnal de mes, sin que les importe un bledo
las cabeza halla que abrir para conseguirlo...
pasando por cínicos policías que tienen que
hacer  chanchullos  fuera  de  servicio  para
llegar a fn de mes. Pero sean como sean,
son  la  máxima  autoridad  de  la  jungla  de
asfalto.

Dado de aguante (DA): d8

Gana los talentos:
►Autoridad

Sexto sentido►

Tabla de avance: Como Backup

Equipo Inicial: Dispones de 500+(4d6x100) 
bityuans para comprar equipo, o en sulugar 
puedes escoger uno de estos dos packs:

 Escopeta, 3 cargadores, chaleco ►
antibalas, uniforme y 1d6x100 bityuans.

Pistola con puntero láser, 3 cargadores, ►
Porra o arma media, Ropa blindada y 
1d6x100 bityuans.

Nueva Habilidad: 
►Autoridad: Eres la Ley, y la chusma lo sabe. Cuando intentas
intimidar a alguien sujeto a tu autoridad, realizas la prueba de 
CAR con ventaja. En el ámbito callejero, puedes gastar 1 
PowerUp para obtener un éxito directo en una Intimidación. 
Cualquier personaje que tenga la Tara sintética “Falta de em-
patía” no puede adquirir o usar este Talento.

“No me cuentes tu vida chaval. Lo 
único que quiero es ver como te 
tiras al suelo con las manos en la 
cabeza… Este es el ultimo aviso.”


