STAIR TIRER

Jugador:

Campaiia:

FUE @ Esfuerzo:
CON = Resistencia:
TAM @ Bonus Dafio:
DES = Agilidad:
INT = TIdea:

PSI = Sangre Fria:
APA = Carisma:

EDU Conocimiento
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Herida Mayor:
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Puntos PSI

HABILIDADES

COMUNICACION
Actuar (05)
Charlataneria (05)
Credito (15)
Discusion (15)
Disfraz (05)
Elocuencia (15)
Etiqueta (05)
Mando (05)
Regatear (05)
dioma extranjero (00):
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O Idioma propio (5XEDU)

MANIPULACION

Arte y Construccion (05):
O

O
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O Demoliciones (01)

O Manipulacion Fina (05)
Maquinaria Pesada (01):
O

O

Reparar (15):

O

|

O Robar Bolsillos (05)

(Pelea + 25%)
(Pelea)
(Pelea)
(Pelea)
Fdser I (A. Corta)

Puno
Patada
Cabezazo
Presa

Faser III (Fusil)

O Juegos (INT+POD)
Habilidades de Nave (05):
0O Combate de Nave

O Escudos

O Navegacion

O Transportador
Literatura (05):
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MENTALES

Ciencias (01):

O
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O
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Medicin

Primeros auxilios (30)
Psicoanalisis (01)
Tasacion (15)
Técnica (01):

O Mecénica

a (05)

O Motores de Nave
O
PERCEPCION
O Descubrir (25)
0O Documentacion (25)
O Escuchar (25)
O Psicologia (05)
O Seguir rastros (10)
dafo ataques rango
1D3+bd 1 toque N/A
1D6+bd 1 toque N/A
1D4+bd 1 toque N/A
N/A 1 toque N/A
2D6 2 20m 30
4D6 2 100 m 30
8D6 1 2000 m 100

Puntos de Vida

Nombre: Rango:
Planeta: Raza:
Edad Sexo Altura: Peso:

FISICAS
Cabalgar (05)
Conducir (20)
Esconderse (10)
Esquivar (2xDES)
Lanzar (25)
Nadar (25)

Nave Estelar
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Pilotar (01):
O

O

O

O Saltar (25)
O Sigilo (10)
O Trepar (40)
OTROS

O Telepatia

O
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COMBATE

Arma de C/C (20)
Arma Corta (20)
Armas Pesadas (10)
Arma Larga / Fusil (10)
Artes Marciales (01)
Artilleria de Nave (10)
Pelea (25)
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especial

N/A
N/A

N/A
N/A
N/A N/A
N/A N/A
8 Doble Dafio
8 Doble Dafio
12 Doble Dafio

N/A
N/A
N/A
N/A
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