_ angustiosas razones de
forma similar a esta:

«Recientemente mi ducado
~ bendecido con muiltiples dones,
que todos estdis al corriente de
~ mis tierras son uno de los pocos
~res en los que los nobles sidhe
plebeyos conviven sin conflic
armonia. Por esto, cuando
mente los ordculos vaticinare
cimiento y la pronta Crisalid
redero de mi ducado, todo
en mis dominios. Una alegri
duplic6, cuando poco después
mos al heredero y préximo du
las Neblinas, el joven Lord A
comprobamos que su presencia y su
futuro gobierno servirian atin més que
el mio para asentar la paz en nuestra
tierra, dado que Lord Adlei pertenece
al linaje eshu. Cuando sufrié su Cri
la fue inmediatamente traido a pa-
donde estaria protegido y
irgamos de planificar su ed
Por desgracia, nuestros enern
s - gos han logrado llegar hasta él
un feudo, o hay al han sometido a un encantami
bierne el lugar, el sidhe acudird a éste  algin tipo que le ha hecho p
en primer lugar. Si no es asf, el s:tdhe‘ memoria y huir, y ‘hafi.‘enwado
acudird a la Cuadrilla de los persona- @ Un Monstruo quimérico para ¢
' ] ' destruya. Mis hombres han seg;
su pista hasta este lugar y es abs
mente vital que le hallemos a
que lo haga el monstruo que
gue para matarle, pues
Adle1 no es mds que un

veloadad que les
turas uxmencas (si

de los persona Jin Lord Vindmar responde
se dirigird al nob cal pidiendo Ppreguntas que deseen hacerle y
una recepcién oficial, o bien inten- meterd su eterna gratitud junto
tara reumr a 105 grupos de hadas recompensa material a quien consiga
encontrar y poner a salvo al joven |
heredero. El duque estd realmente pre-
ocupado por toda esta situacion y su
ansia por encontrar Lord Adlei es mds
que evidente. Aunque una tirada difi-
cil de Percepcién + Empatia (dificul-
tad 9) revelard que no ha explicado
todo lo que sabe y que tiene motivos
ocultos para actuar asi.

También les indicard que el lugar
is probable en el que cree que se
fugiard el heredero serd una gran
eteria 0 unos grandes almacenes
n una seccién de jugueterfa impor-
tante; lugares que le encantaba visitar
y esconderse en ellos.

tes puesto que el moti
traido a este territorio es irr
tante y grave, y desea que las
noticias se esparzan con la ma-
yor brevedad p051

Si se le interroga sobre el monstruo
que persigue al joven eshu, el duqu
les explicard que se trata de una qui-
mera huérfana, posiblemente apare-
cida de las pesadillas de un redcap Se
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. kfe}, paradéfo'écmai ¢
aunque estd preocupado
en que dado su linaje sabrd s

rectamente al Husmeador. En su opi-
nién el problema de la pérdida de me-
moria es mucho mds secundario que
la quimera, puesto que estd seguro de
~ poder solucionarlo con su magia una
- vez que Adlei vuelva a la corte.

~ Si se le pregunta por la identidad
':de quien haya podido tramar tan per-

por desgracia tiene muchos enemi-
gos, especialmente entre los sidhe y
ue su politica de acercamiento a los
plebeyos no ha mejorado a la situa-
cién. Aprovechard para dejar clara su
postura, que es que uno ha de demos-
ar que esta capacitado para el go-
bierno, independientemente de su li-
naje y de su sangre, el bienestar de
todas las hadas no debe ser secunda-
1i0 en ningun caso.

Sus sospechas se centran en otros
~ sidhe, especialmente de condados ve-
cinos, que no
habrian sido

capaces

verso plan, el duque comentard que

monstruo que come NiNO

En el centro comeraal

lerta/Sagacidad, di-
tard rondando en

lante mientras no deba enfrentarse di-

cer que tarden tanto como d
encontrarle

Dependiendo de cémo te
enfocar esta partida tienes d
nes bdsicamente: que los |
encuentren a Lord Adl

a, actuara
or, interponién-
jes y el herede-
se le intenta
Husmeador
rasando con

ante extrana
ocar que los
dispuestos a



ana sin separarse
no se morirfa”, y que lue
_algo y ya no recuerda nada mas
que se alegra de que “Rumpels
(dird mirando al Husmeador) 1
evado todo el rato porque asi
1a muerto.

~ Sin duda, a partir de aqui el
~ tendrd que responder a m
guntas incémodas... Puedes reso
el final de la aventura como m
! . _convenga, dado que estd pens
cepcién'k k ifiet - : < B  fam- k~pa}’a'poder ser inicio o parte de
e _cronica que ya poseas. En cualg
caso, los personajes obtendran gran
fama y reputacion.

. El duque Vindmar tendrd se
cultades para mantener su
los personajes seguram

més le vean los
atacaran mientra
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