
Jugador: Ambientación:

Designación: Tipo de programa:

Estilo:

Vulnerabilidades:

Funciones del programa

Secundarias:

la
vo

nd
ys

s.
ne

t

Tiempo de procesador

Límite

Potencia x2

1/2 Nivel redondeando arriba

1/2 Nivel redondeando arriba

Espacio

Búfer

Clase

Copias

Nivel

Protocolos de respuesta
Función

O/D
Función

de salida
Función
mínima

Función
aleatoria

Límite

Control x2

Gestión de memoria

Potencia

Control

Operaciones

A B C

1 2 3 4 5

Integridad

Pares = éxito    Impares = fracaso
Domina la reserva con el valor más alto. 
En caso de empate se busca el siguiente

valor de la cadena.

Fallo

D8

D6
Icono Operaciones
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Escape

Ficha normal



Rutinas

Utilidades Área de reinicio
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Traza líneas para delimitar los espacios que necesites

Inventarios
#1

__x__

#2

__x__

#3

__x__

Estimaciones

Elementos

Extras
Complementos
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