pe Puent

SR 7
R s,

Cigtml’: gmndt (acudtico) Salvacién: Fort +8, Ref +2, ol +2

Dades  de Co[pz.' 648+ 18(43) Caracteristicas: Fue 20, Des 10, Con 16,

Iniciativa: +0 Int 4, Sab 10, Car 6 3
Velocidad: 40 pies, Nd 20 pies Habilidades: Esconderse +5% Intimidar +8* 3
CA: 14 (-1 tamafio, +5 naturai)
A.ra* HES! mordisco +8 ¢/t, 2 garras +6 c/e: Dotes: Atague ?JJBQJ'HPL", Atague poderesn

Daido: mordisco 1d843, garras 1d6+2 Terreno / Clima: Urbano I!mpianjn v rural acudtico

fr:nlz/AI:a nee: %3 [ 10° Oprganizacion: Solirario h
Atagues especiales: Mordisco m'i‘ijmn te Valer de Desafio: ] E
Cualidades especiales: Anfibio, Olfato, Regeneracion 5, Alineamiento: Habitualmente newtral maligno A

Tocar puente, Rango de avance: 7-12 DG :"'Grdnu'{:E,-
Vision en la oscuridad 60 pies 13-18 DG (Fnorme)

omo hombre de ciencia que soy, disfruto acabando con rumores,  pasen por encima. Afortunadamente, estas criaturas son tan bobas como
y recientemente mis estudios han terminado con las persistentes fuertes. El comportamiento de un troll de puente es muy predecible; si la
“hibladurias sobre que los trolls de puente estin emparentados con otros  bestia esta hambrienta, saltard hacia arriba para atacar cuando el delicioso
mbros de la familia de los trolls, En realidad, un troll de puente se  aroma de su presa pase sobre su cabeza. Esto hace que sean manejables
| phirece a un troll, y sus caracteristicas anatmicas son similares; sin embargo,  para grupos preparados, pero son mortales para los que no lo estén.
ériatura es mucho més primitiva, por lo que se trata de un atavismo Los trolls de puente tienen mandibulas
A\ dilatables, llenas de filas de afilados dientes que pueden
precipitar hacia adelante para efectuar un mortal
ataque  de mordisco. La piel es gris y de textura
A guijarrosa, Sus garras y pies son
palmeados y los poros de su
ispera piel le permiten
" ba?o el agua comopuna rana.

tico o de una especie completamente diferente, de lo cual todavia no
muy seguro. Pero esta criatura no es un verdadero troll en el sentido

do uno salta sobre ti intentando arrancarte la cabeza!
Los trolls de puente son criaturas feroces y
pidas que se suelen encontrar con mis
encia en Cygnar septentrional, Llael
ul. En tiempos pasados infectaron
ciudad de Merywyn, y
Imente todavia se los ﬂ‘
nentra alli e incluso enfas
fluviales de Corvis. Algunas de estas N
! ntes amenazas anfibias han sido Tt _*" endareciéndose contra golpes fisicos.
en las zonas meridionales, como en g . . 1 Py g‘f Aunque los trolls de puente ya no asolan
ores de Caspia, pero nunca se alejan : "M WPl @ . Merywyn como lo hacian antes, pueden seguir
siendo un peligro durante los meses lluviosos

del rio Negro. Si tienen algin tipo ﬂ %
hasido R ',\\\. y todavia mueren algunos en primavera
\Y

L+ respirar
Su piel también tiene algunas propiedades
=, miméticas interesantes; en realidad tienen la aptitud =
de extraer fuerza de la piedra o la madera, Golpeando k
un puente con sus nudillos pueden hacer que su
piel tome las propiedades de la estructura,

Lo

3 cuando suben las aguas de Llacl. Incluso
# en la actualidad ese reino mantiene una
"recompensa de 100 coronas por sus
grotescas cabezas, [pero te aseguto
que hay formas mucho 1
Ficiles de_ganarse ¢




Lezzennas )/ Conocimiento

MUN: los asquerdsos trolls de puente acechan bajo |
dreas lluviosas. jTe atraparin sin que te des cuenta
cuidado! e ey

Poco comUn: ten cuidado con el mordisco de esas criaturas, 8
fauces abiertas pueden tener el tamafio de un escudo enani
morderte el brazo entero,
RARO: esas criaturas realizan un distintivo go]pl‘tco ant
atacar, ya que de alguna forma absorben la resistencia d
|'Ilﬂde|il (a] la Pl(‘dlﬂ cercan:.

Comsgate
Los trolls de puente pueden f

comer pescado y despojos, pero
cuando uno coge el gusto por ¢
la carne rerrestre comienza a
cazar exclusivamente gente y
animales domésticos. Estas bestias

tienden a atacar a viajeros solitarios
o grupos pequefios de gente, pero los

alimentado por el rio Negro. La al‘}orargada troll des
unas PUC}!S ]TlCIS L'IE €e5as 35{:[1.1\?10533 cuatura.s Cada aﬂe‘

especimenes mas viejos pueden haber
aprendido a evitar el olor a brea ardiente

y polvo explosivo que acompana a los
grupos armados. Prefieren atacar por sorpresa,
saltando, si es posible, desde un lugar oculto
bajo el agua.

Anfibio (Ex): los trolls de puente pueden /
respirar igualmente en la superficie o bajo el |
agua,

Tesoro .

La piel intacta de un troll de puente suele ser mucho mas valiosal
cualquier cosa que se pueda desenterrar de la guarida, a me
' acuosa, de la bestia. Un artesano diestro puede convertir la pid

fme

una chaqueta o capa que se puede llevar como sig
ropa pero que es bastante resistente
allf araques. La chaquera o capa propore
Reduccion del daio 4/+1. Para ello es necest
un buen trozo de piel de troll de puente int

o~

&
Tocar puente (Sb): una vez al dia un troll

de puente pumlr q:_\l}n-nr picdm o madera para
obtener las propiedades protectoras del material, Si

la dote Fabricar armas y armaduras migt
— o Arte (trabajar el cu
I 5 | SO0 PX y 200 co

Esta topa
\'UI[I]T‘IIIOS:} }’ rlOl L
puede llevar sobre ug
armadura, Una prend
troll de puente

un troll de puente golpea madera, obtiene los efectos

del conjuro piel robliza como si hubiera sido lanzado J
per un druida de 7° nivel. Si golpea piedra, la criatura es < "
imbuida con Reduccion al dafo 10/+5, y absorbe
un total de 20 puntos de dafio antes de que

/

se desvanezca el beneficio. Los trolls

de puente no pueden imitar madera y -
piedra al mismo tiempo. Nétese que
cuando esto ocurre la piel del troll de *
puente cambia levemente segiin el marterial

a la CA. Los lanzadores
— conjuros la tienen en gran estima y la ma

pagaran gustosos hasta 4.000 coronas por 1

imitado, aunque no lo suficiente como para -
otorgarle un auténtico camuflaje.

Mordisco rechinante (Ex): un troll de puente puede efectuar un 3
gran araque de mordisco dilatando su mandibulas para morder una [Deas ara aventuras

mayor parte de su presa, infligiendo +8 puntos de dafio adicionales si el

REE e ; i Un puente ldcal ha sido el escém algiin sangriento p
ataque tiene éxito. Puede hacer esto libremente como una accién de asalto motivado por un troll de puente b B que se ha trasladad
completo, ha comenzado a aracar las caravanas'de los comerciantes dep
Regeneracion (Ex): el ‘uulu y ¢l fuego infligen dafio normal a los  anciano dél pueblo quiere reclutar a los PJs para que encuertre
trolls de puente, P By con’la despreciableybestia... pero todo no es lo que parece.
Habilidades: *los t\fol]a’ de puente | Jicilizan su puntuacién de Fuerza puente fue atrafdo a‘ae 1“8'“ por un comerciante sin escrip
para determinar su f odlﬁcador ala {abilidad Intimidar. También reciben {dcsbuam el “E@?ﬂ" de Wales. 151 los PJs matan al trol
bomf‘caclor racial pruebas de Esconderse cuando estin I




