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Armamento: Afecta a Armas Montadas.

Sistemas de Sensores: Afecta a Sensores.
Daiiado o +: Sistemas de Sensores inutilizados temporalmente (no se podra reparar dentro
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Sistemas Informaticos: Afectaa Computadora.

a2 )3

Daiiado o +: Un arma a tu eleccién queda inutilizada temporalmente (no se podra reparar dentro

OaO2 ()3

de ese mismo combate).

Piloto:

Afecta a Conducir/Pilotar

O1O2 )3
O1O2 ()3

O1O2 )3

Escudos
Actuales »
Duracion
Escudos FDx5
Totales
Duracién
Escudos /2 @ FoxE)2 @
Escudos /4 Duracién
(FDx5)/4
Escudos /8 O DuraciénQ
(FDx5)/8
Modificadoral Maodificador al
CdF Ataque Dario AC
S Cada bala que se dispare es una maniobra
R2-4 -1 +2 0
A6-15 0 2 gl
DT -1 +2 5AC

Alcance Maximo Entre Alcance Efectivo y Alcance Mdximo. Dificultad 15 y
Daiio -2 (minimo 1)

Alcance

Habilidad  Dafio  \n/Efect/Max

Arma

Armaomento
CdF Area Energia  Municién Notas
GG ED
NEEDED
YO 1)
EIGNDED
NEED S




