por Luis Algaba

Recomendaciones

1) Al menos uno de “tus” M debe perte-
necer a un Equipo Tango (o estar proximo
a serlo), para asf poder involucrar a sus com-
pafieros en la aventura.

2) Inférmate del estado de Islandia en el
momento histérico que te apetezca ambien-
tar este Mddulo, para poder hacer més jugo-
sa la accién.

3) Hazte con algin tipo de mapa o
apoyo grifico de la preciosa isla Europea,
para entregérselo a los Personajes y que se
puedan conducir por el médulo sin dema-
siadas dificultades.

Sin ton ni son

Martes, dia 19 de Octubre.16:47, hora
de Londres.

Por medio de sus contactos con la Interpol
se ha comunicado a la Fundacién que un
grupo de terroristas italianos ha secuestrado
un avién 747 de pasajeros de la British
Airways en el trayecto Londres-Roma, con
68 pasajeros y 7 tripulantes a bordo, des-
vidndolo a Islandia. Los terroristas no han
establecido comunicacién con ningtin gobier-
no ni solicitado nada hasta el momento.

Siete horas después de iniciado el extra-
fio secuestro, el Gobierno de Reikjavik
confirma haberle dado permiso para entrar
en el espacio aéreo de su nacién.
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El aparato ha aterrizado en la parte Norte
de la isla en una pista desconocida. El inci-
dente se hace publico, saliendo a la luz los
nombres de la lista de pasajeros: 5 de ellos
tienen identidades falsas y se supone que son
los secuestradores del avién. Dos de ellos
han sido reconocidos como Lucca Torresi y
Lucia Morconi, 2 peligrosos extremistas de
la izquierda radical italiana.

El servicio britdnico de inteligencia esté
alertado contra posibles incidentes y ha soli-
citado al Gobierno de Islandia que no man-
tenga negociaciones con los terroristas y que
s6lo comuniquen sus exigencias... que por
extrafio que parezca aun no se han produci-
do. Temiendo una catastrofe, se ha pedido
la intervenci6n en materia antiterrorista de
varios grupos especializados.

Fuentes oficiales del Gobierno Islandés
confirman que el aparato ha “podido™ esta-
llar después de permanecer en tierra mis de
6 horas. Todo acercamiento es del todo
imposible, pues se encuentra en un zona muy
accidentada, y debido al mal tiempo que
reina en estos momentos (y que durard otros
4 dfas), es impensable una intervencién con
helicépteros de rescate. Varias expediciones
por tierra han salido en auxilio de los ocu-
pantes del avidn, pero no llegardn hasta den-
tro de un dia, como minimo.

La Fundacién sabe que un pasajero,
Thomas Reynolds, un nifio escocés de 12
afios (acompafiado por 2 agentes M) se diri-
gia hacia Roma para que los Equipos de la
Fundacién italianos se encargaran de su cus-
todia y entrenamiento. Su poder es la
Telequinesia, a un nivel altisimo... y es posi-
ble que se haya visto implicado en la des-
truccién del avién, de modo que “se
recomienda’” que un discreto Equipo Tango
vaya a la zona a recogerle.

iiiiNecesitas mas datos o vais a jugar de
una santa vez...?!!!.
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Llegada a Reykjavik

En una carrera contra reloj, los M llegaran
a la capital de Islandia en un Jet de la
Fundacién. Su misién (por ahora) es hacer-
se con Tommy, los dos Agentes de K1y
limpiar las pruebas de existencia de Mutantes
por la zona. La acci6n se coordinard por un
experto de la Fundacién en la materia (aun-
que no les acompafiard). Serdn “‘equipados”
con lo habitual (la Furgoneta) y trajes de
goretex blancos (ademds de lo que creas con-
veniente)... en el mismo aeropuerto.

Les estardn esperando con el motor en
marcha dos grandes helic6pteros; se la ten-
drin que jugar contra el temporal que va en
aumento y la gran nevada que estd cayendo.
Dales un par de sustos contra un pico o una
montafia (el tiempo estd chungufsimo, pero
la gente de la Fundacién no se puede per-
mitir que la cosa se salga de madre), pero
asegirate de que lleguen sin problemas a
unos 20 Km de donde se supone que aterri-
z6 el avién. De los helicépteros saldran sufi-
cientes snowbikes para todos los PJs, de
modo que nada més aterrizar se podrin
poner en marcha en direccién nornordeste.

Lo que el/la director/a
de juego debe saber

Los terroristas planean lanzar un misil con
cabeza nuclear desde Islandia y hacer desa-
parecer al Vaticano de la faz de la tierra:
Operacién Fuego Blanco. Esta serd la sefial
para que todos los comandos (distribuidos por
las principales capitales) se levanten en masa
y tomen el poder en toda Europa Occidental.
El avién es secuestrado con un doble propé-
sito, avisar a los comandos del comienzo de
la cuenta atrds y utilizar a los pasajeros como
rehenes para salir vivos cuando se localice el
punto de lanzamiento del misil.



El joven Tommy es el (involuntario) cau-
sante del siniestro en el avion, pero sélo ha
habido 4 heridos graves y 16 leves entre los
pasajeros. Una Cuadrilla (grupo operativo
de 5 terroristas) dirigida por Lucca Torresi
se ha quedado con ellos, refugidndose entre
los restos (el capitdn del avidn y una de las
azafatas se han ofrecido para cuidarlos).
Mientras tanto, las otras 3 Cuadrillas (que
les esperaban alli desde hace casi 3 meses)
avanzan hacia la Zona Z, la base terrorista,
sin peso muerto que los retrase; entre estos
tltimos esta Tommy. Los terroristas cuen-
tan con 3 grandes vehiculos tractores-bus de
nieve, y 10 snowbikes, en los que sobrada-
mente caben los 67.

Es I6gico que los PJs se quieran encami-
nar hacia donde se vio descender el avién,
de modo que el primer encuentro serio lo
tendrdn con Lucca y su Cuadrilla. Si ven-
cen, los heridos les dirdn hacia donde fue-
ron los demds. El capitdn y la azafata se
pueden ocupar de los heridos, de modo que
los PJs pueden dejarles alli hasta que lleguen
los servicios de rescate del gobierno islan-
dés. Lucca habri estado fanfarroneando de
Ia operacién Fuego Blanco, de modo que
haz que el Capitdn del 747 y la azafata se la
cuenten aterrorizados.

Fuego Blanco y La Supremacia

Es un grupo de exaltados “ultrarrojos” con
base en Italia; una fraternidad politica tota-
litarista que pretende imponer en Europa un
megaproletariado. Ni ellos saben muy bien
como se fund6 su organizacién (antes de que
algunos de ellos nacieran), pero siguen hasta
Ia muerte (y més alld) a su lider, una miste-
riosa figura que manda en cada rama.

El plan de “La Supremacia” para some-
ter Buropa bajo un régimen proletario se basa
en atacar primero la base de la religién de
occidente, el poder factico del Vaticano. Una
vez hagan su demostracion de fuerza ame-

nazardn con aniquilar a todo aquel pafs que
no “coopere” (aunque sélo tienen un misil).
De este modo se apoderardn en menos de
una semana de buena parte de las capitales
de Europa y después de casi todo el conti-
nente. Ahora los Pjs de dardn cuenta de lo
que se juegan y deberin dejarse la piel, si es
preciso, para detener a estos extremistas.

¢+ Qué decias del Yeti...?

Para “sorpresa” de los PJs, en un estrecho
valle de hielo puro de mds de 15 ms de alt-
ra y casi 2 Kilémetros de largo, les espera
un desagradable encuentro: el Mutado (un
experimento genético), acompafiado de una

iPor fin una tienda especializada en simulacién y rol en FABRA I PUIG!
Muy cerca de Virrey Amat, Sant Andren y junto ala salida de Barcelona.
Todos los juegos de rol, wargames y teméticos del mercado.
Lasiltimas novedades. Figuras, complementos, revistas y fanzines.
Patrocinadora del club Andelkrag. Venta por correo.

Desfar, 41-43 « 08016 =Tel. (93) 408 61 26
Metro: Fabra i Puig (Linea I) y Virrey Amat (Linea V)
Autobuses: FRAI2, 31, 32834. 47, 5851 Y54
Muy cerca de la estacién de Renfe de Sant Andreu Arenal
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Sombras en el hielo

Cuadrilla y Anna Salerno (una de las terro-
ristas, y novia de Lucca Torresi), que han
detenido su tractor por una pequefia averia.
El Mutado escalard la pared helada y les lan-
zara desde lo alto, cada 3 turnos, unas des-
comunales rocas de unos 150 kilos, que
golpean con potencia jjj160!!L. Si sortean
este “pequefio” obstaculo podrdn llegar ala
Zona Z... quizd a tiempo, todavia, de evitar
mds desgracias.

Por cierto, parece una premonicion de la
“paz’” que se avecina, pero ha dejado de nevar,
reinando una quietud sepulcral... sélo un vien-
to fuerte del Este, helado donde los haya, les
recuerda que atn tienen por le que luchar.
Anna se rendird a los PJs sin ofrecer dema-
siada resistencia si las cosas se ponen mal.

ZonaZ

Es el campamento donde se piensan hacer
fuertes hasta que triunfe Fuego Blanco. Aqui
esta fortificada una Cuadrilla liderada por
Lucfa Morconi, vigilando a los 48 pasaje-
ros y los 7 miembros restantes de Ia tripu-
lacién del 747. A la menor muestra de
fuerza desde el exterior tomardn a los pasa-
jeros como escudos humanos, mostrando-
los por las ventanas y abofetedndoles... La
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situacién serd de lo mds tensa: dale una
buena carga de dramatismo al tema y méte-
te bien en el pellejo de los secuestrados. Si
consiguen superar este escollo sabrdn por
los mapas de las paredes que dentro de
menos de una hora serd el ataque al
Vaticano, el comienzo de Fuego Blanco.
Entre los rehenes se encuentran Tommy,
muerto de miedo, y los agentes (descalzos)
encargados de su custodia que le mantienen
apartado de todo peligro... por ahora.

A 6 Km al Este de la Zona Z estd la lan-
zadera del misil, donde se encuentra
Salvatore Piccolo con el Lider y una
Cuadrilla, listos para el lanzamiento del misil
NBQ y la puesta en marcha de Fuego
Blanco. Estdn alertados por los disparos cer-
canos, de modo que la Cuadrilla les saldrd
al paso, intentando retenerles hasta la hora
del lanzamiento.

NBQ= Nuclear, Bacterioldgica, Quimica

Los terroristas de La Supremacia estan
armados con uno de los dltimos “logros”
de la ciencia moderna, el Whitehammer.
Es un pequefio misil tictico, de poco mas
de 3 mts y de alcance medio, disefiado para
volar a menos de 120 mts del nivel del
suelo, con objeto de limpiar dreas imposi-
bles de tomar por las tropas, y equipado con
una cabeza nuclear, encerrada en una cdp-
sula de metilenodioximetanfetamina enri-
quecida y en otra de gas mostaza... S6lo la
imaginacion puede llegar a suponer
lo que algo asi harfa en el Vaticano...
y en Europa. La fuerza de la cabeza
nuclear basta para arrasar la basilica,
pero el gas y el “veneno” se exten-
derd a lo largo de un drea de 11 Km... el
primer dfa. El segundo a unos 18 (depen-
diendo de los factores climdticos), donde
se mantendrd hasta que los efectos pasen...
unos 2 meses después, si no contamos con
la radiacion, que puede no desaparecer en
varias décadas.

iiiKarol, persignate y perece!!!

Fuego Blanco estd a punto de ser activada.
En varios puntos de Europa, Cuadrillas de
extremistas armados se encaminan a las pro-
ximidades de parlamentos, instituciones
gubernamentales, ayuntamientos de capita-
les y centros de comunicaciones, dispues-
tos a dar a las distintas naciones la “paz”
de La Supremacia.

La hora H prevista para el lan-
zamiento estd préxima. Si el Lider
ve todo perdido, se entregari (no
sin antes luchar como un leén),
suspendiendo la misién... Piccolo
serd otra cosa; fuera de si, se lan-

zard por el control de disparo del
‘Whitehammer, montado sobre un
tractor-bus acondicionado.
Piccolo no se resigna a entregar la
causa por la que lleva un montén de

afios trabajando. Si no se le detiene por la
fuerza, ten por seguro que intentard activar
el misil y volar la Santa Sede, junto con unos
kilémetros de terrenos colindantes.

(Fine?

Si “tus” Personajes consiguen impedir que
la operacién Fuego Blanco se lleve a cabo
con éxito, es muy posible que toda la orga-
nizacién de La Supremacia se hunda, con
sus miembros hasta las cejas de la inepli-
tud y las vacias promesas de sus lideres, y
probablemente vuelvan a su trabajo en una
zapaterfa y se dediquen al aerobic, ya que
(de nuevo) se ha fracasado. Aunque siem-
pre quedardn unos cuantos empecinados
en poner en jaque a los gobiernos europe-
0s... propagando de nuevo la peste porci-
na, por ¢jemplo.

Los Personajes, ademas de la satisfac-
cién de rescatar y poner a salvo al pobre
Tommy, y de haber salvado a Europa de
una seria catistrofe, recibirdn la bendicion
en persona de Juan Pablo II (su Santidad el
Papa de Roma)... y la cortesia (por parte
del Banco Ambrosiano) de poder vivir a
cuerpo de rey durante un aito en la idilica
isla de Nicobar, un parafso (casi) virgen en
el Sur de Birmania... pa’ quitarse el frio de
los huesos.

Si no consiguen frustrar Fuego Blanco...
tendrds material para disefiar un buen mon-
tén de mdédulos (jjy campaifias!!) para
varios aflos.

Invitados estelares

Terroristas de La Supremacia

Son la tropa base, los terroristas de a pie,
organizados en Cuadrillas de 5 miembros.
Si has visto la pelicula “Cobra, el brazo fuer-
te de la Ley”, con Sylvester Stallone y
Brigitte Nielsen (los buenos), piensa en la
gente del Carnicero (Brian Johnson, el malo)
como modelo para La Supremacia.
Caracteristicas: F4 D3 V3 P4 13 C3
Habilidades: Combate sin armas 3, Arma
blanca (hacha) 4, armas de fuego (escope-
ta) 4,, conducir camién 4, liderazgo 2, poli-
tica 3, conducir snowbike 5.

Equipo: hacha pequefia (como “machete™),
escopela estilo Churchill Automatic con 30
cartuchos, un walkie-talkie, ropas de abrigo
goretex y mochila con material de supervi-
vencia. Puntos de orgullo: 2.

Los tractores de nicve (todo terreno);
Estructura: 62/200, P.Ve. Mdximos: 9,
Aceleracion: 2, Maniobrabilidad: +1... las
snowbikes como las de los Pjs (al final), pero
sin equipamiento especial.

Lucca Torresi

El hombre sidico de la organizacién.
Disfruta en La Supremacia de un puesto de
privilegio que le permite llevar a cabo sus
demoniacas (y violentas) pasiones: jun psi-



c6tico como una casa, vamos!. La mejor des-
cripeién que se puede hacer de él es la de un
individuo delgado, con mala leche, cara de
chivo loco y hacha en mano.
Caracteristicas: F4 D7 V4 P54 C2.
Habilidad: Armas improvisadas 5, comba-
te sin armas 5, arma blanca 7, armas de
fuego (escopeta) 6, frialdad 8, arma

de fuego corta 5, conducir moto 6,
liderazgo 5.

Equipo: hacha grande (como “machete™),
escopeta Trident 12 con 30 cartuchos, pis-
tola Smith & Wesson 439 con balas semi-
blindadas, mochila con material de
supervivencia y walkie-talkie. Puntos de
orgullo: 5.

Anna Salerno

La “mufieca” que-no-se-entera-de-nada de
Lucca (100-60-91: un bombén, pero sin
relleno). A pesar de la peticién colectiva de
los demds miembros de la rama, sigue a su
lado por razones “sentimentales”. Suele lucir
su imponente tipazo con un ojo morado, gra-
cias a Lucca.

Caracteristicas: F2 D2 V3 P3 12 C9.
Habilidades: arma blanca 6, arma de fuego
(escopeta) 3, conducir coche 5, seduccién 5.
Equipo: lo mismo que Lucca. Parece

ser imprescindible pues el Mutado Ia S ey

obedece en todo... quizd sea por su “per-
sonalidad” o por su Control Animal Nivel
36, 91 puntos de Bioenergia. Puntos de
orgullo: 1.

El Mutado

Uno de los intentos de la Supremacia para
aumentar su poder fue la “fabricacién” de
seres humanos mutados por radiacion, a fin
de tener un banco inagotable de Mutantes
fieles a su causa. Los resultados no fueron
muy satisfactorios, ya que en vez de cam-
biar la psique de los sujetos, los bafios de

radiacion especial a los que eran sometidos
los voluntarios, transformaban su fisico, con-
virtiéndolos en algo muy cercano a mons-
truos. Este mide 3°26 mts de altura (y casi
lo mismo de envergadura de brazos); pesa
mis de 650 kgs y es energia muscular pura.

Mete en una coctelera gigante un

(‘ gorila albino y una cabra mareada,

pon unas gotitas de Uranio 375 y
tendrds al Mutado (por cierto, el
tinico de los seis que sobrevivi6 al
experimento). Su durisima piel cuen-
ta como una prenda antibalas tipo
“Chaleco Pesado”, pero en todas las

localizaciones.
Caracteristicas: F10 D5 V4 P3
12.C3,

Habilidades: Combate sin armas 6,
arma improvisada (piedras) 7, lanzar 4,
saltar 5, trepar 6, nadar 6, buscar 8.
Equipo: un precioso (y enorme) tapa-

rrabos y alguna gran piedra ocasional-

mente. Puntos de orgullo: 5.

Lucia Morconi
Una sefiora como no hay dos (por suerte).
Es el cerebro tdctico de La Supremacia que
dirige Lider. Con sus 112 kgs de peso, su
188 cmts de altura, su 131-86-123 y su
entrenamiento se puede convertir en algo
mds que una terrorifica adversaria si se llega
~ 7 conella al combate CUerpo a cuer-
po. Antes era empleada de banca,
- ahora es una osa cabreada con
picl de mujer.
Caracteristicas: F8 D6 V5 P6 14 C2.
Habilidades: combate sin armas 7, armas
improvisadas 5, armas de fuego cortas 7,
escopetas 5, arma blanca 9, politica 3, con-
ducir snowbike 2.
Equipo: lo mismo que Lucca.
Puntos de orgullo: 5.

Il

Salvatore Piccolo

Mano derecha de Lider. Un seflor sesudo,
ancho, rondando los 50, de estatura y com-
plexién mediana, miope y con bigotito.
Cientifico auxiliar del Whitehammer.
Caracteristicas: F4 D7 V4 P516 C3.
Habilidades: conducir coche 9, idioma

Juegos e [Rol
Videojuegos

- Qomplementos: Dioramas, papelerin,
malerial de bricolnge, e,

Hpiniotr a nuesiro Qlub b¢ Rol

Qampafia de Wan O’War, campaiia de Warhammer 40.000

Rarlidbes d¢ HD&D, Qyberpunk, Vampire, Werewolf

Rifts, Warhammer Fantasy Roleploy, Hiller
Uarhammer Rantasy Baliles y muchos mas.

Juegos Uematicos
Juegos de Ordenador

Entrado por fermin Coballero 51, esquina con Ginzo de Limia
Teléfono: 739.09.64
Accesos: Metro Herrera Oria (Justo enfrente)
Autobuses: 133. 124. 67 v 134
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Sombras en el hielo

extranjero francés e inglés 4/6, armas de
fuego cortas/y escopeta 5, armas improvi-
sadas 2, ingenierfa aerondutica 5, liderazgo
3, pilotar aviones 3, politica 5.
Equipo: lo mismo que Lucca pero sin hacha.
Puntos de orgullo: 5. :

Lider de la Supremacia

El dirigente de La Supremacia. Un tipo
impresionante, guapo, listo, moreno, intri-
gante, joven, alto, cachas... y rematadamente
extremista. Su nombre en clave es Lider.
Caracteristicas: F5 D7 V9 P6 19 C8.

S

Boletin

Habilidades: politica 4, convencer 6, idio-
ma extranjero -ingles- 5, pelea sin armas 4,
armas de fuego cortas 7, armas de fuego 4,
arma blanca 8, conducir coche 6, liderazgo
8, esquiar 4.

Equipo: lo mismo que Lucca. Puntos de
orgullo: 6.

de

Suscripcion

Las snowbikes

Las motos de nieve no son dificiles de
manejar, pero su conduccién puede dar
mds de una sorpresa a cualquiera. Se debe
tener una Habilidad de Conducir a 4 para
poder guiarlas. El Perfil es Estructura: 5, -
P.Ve. Mdaximos: 14, Aceleracién: 10,
Maniobrabilidad: +3.

Las de los Pjs son todo terreno, y van
equipadas con 2 lanzadores Avispa MK5,
“Cassettes” CP312 y material de super-
vivencia para 2 personas durante 3 dfas.
Son biplaza.
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