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Veneno o Muerte

Petrificacion o Paralisis

Conjuro, Baston o Cetro
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Iniciativa 1D6 + DES ] Objetos magicos

Habilidades de Ladrén

Abrir cerraduras

Enc. Des. trampas
Robar bolsillos
Moverse en silencio
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Monstruos derrotados

Trepar paredes

Esconderse en la sombra

Leer idiomas
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Usar pergaminos

Escuchar ruidos
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