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El rallyde
fos terremo-
tos

Por Joan Parés.

En las sociedades avan-
zadas el ocio ocupa un lu-
gar destacado en la vida de
gran parte de la poblacién.
El contacto con culturas a
lienigenas provoca la apari
citn o descubrimiento de
nuevas formas de ocupar el
tiempo libre. El arte, el
turismo, los deportes, etc,
alcanzan niveles y formas
muy dispares e indirectamen-
te se ve favorecida la apa
ricién de pseudodeportes en
los cuales la violencia e

incluso la muerte son pro-
bables.

El Rally de los terremo
tos (en donde estd permiti
do el uso de armas de fue-
go) es un ejemplo claro de
este aspecto decadente o in
novador de ciertos deportes.

Aungue originalmente fue
una competicidn entre orga
nizaciones de mercenarios,
hoy endia se ha convertido
en un acontecimiento segui
do por millones de habitan
tes del Subsector de Regi-
na. No tan sole participan
equipoe de organizaciones
de mercenarios de cierta en
vergadura, sino gue acuden
aventureros y gente muy di
versa en busca de la fama y
el prestigio gque da no tan
solo el ganar, sino el aca
bar un Rally de los terre-
motos; por otro lade el as

pecto lucrative es también
un gran aliciente para to-
dos los participantes.

CREANDO EL RALLY

La pretensién de este md
dulo, es gue cada &rbitro
se genere su propio rally,
necesitando para ello sola
mente la infermacidén gue da
mos, las reglas basicas de
Traveller y una cierta can
tidad de imaginacién. T

Toda la informacién que
aparece en estas padginas es
piblica, el Arbitro no ha
de temer gque algin jugador
haya leido el médulo. La
creacidn del planeta, el ve
hiculo y las tablas se han
hecho mediante material pu
blicado para Traveller de
GDW y Digest Group Publica

tions (ver bibliografial.




a) El grupo de jugadores.

Pueden participar de 1
a 6 jugadores (la organiza
cién acepta un maximo de &
inscripeiones por equipo y
el vehiculo esta .disefiado
para seis tripulantes).

Una compeosicién légica
pggria ser:

1— cConductor, 22 Conduc-
tor, MNavegante, Mecanico,
Tirador y Médico. A los cua
les se les exigiran Ilos
skills minimos gue se indi
can. N
15X -conductor: Vehiculo de
ruedas 3

20 Conductor:
ruedas 2
Navegante: Navegacidn 2
Mecanico: Mecanica 2
Tirador: (Un arma larga a
nivel 2)

Médico: Médico 2

Seria interesante que se
escogiese un jefe de vehi-
culo.

El &rbitro debera indi-
car a los jugadcores la con
veniencia de otros "skills"
si lo cree pertinente, yde
beria permitir algin "skill"
a nivel 0 en especial Vehi
culo de ruedas y mecanico.

Vehiculo de

b) Los otros eguipos.

Los equipos participan-
tes en el rally pueden di-
vidirse en 3 grupos:

1) Faveoritos: Creados espe
cialmente por el arbitro y
con un vehiculeo y tripula-
cién supericor a los jugado
res.Estosequipusdebense?
conocidos por los Jjugado-
res, ¥ un nlmero adecuado
serfia entre 5 v 10.

2) Veteranos: La gran mayc
ria de equipos de nivel e-
guivalente al de los juga-
dores, tanto en vehicule co
mo en "skills". El nimero
de eguipos vendra en fun-
cién de lo que considere el
drbitro que puede contro-
lar aungue haciendo un equi

po standard con ligeras mo,

dificaciones al random, pue
de llevar perfectamente 200
equipos.

3) Novatos: Este tercer ti
po de equipos son aguellos
gque acuden al rally con ve
hiculos de poca calidad y/o
tripulaciones de bajo ni-
vel. Sunimerc puede ser si
milar al de veterancs. .

c) Beck™s World. 0604 4883
49d 4 Subsector de Regina.

Similar a La Tierra que
conocemos en muchos aspec-
tos, difiere deella en una
serie de puntos importan-
tes.

a) Poca poblacidn. Tan so-
lo esta habitado por 12000
humanos de los cuales 8000
viven alrededor de undepau
perade Espaciopuerto. Los o
tros 4000 (calculos aproxi
mados) se distribuyen en
tribus ndmadas (casi siem-
pre hostiles al rally) de
inferior nivel tecnolégico
por grandes areas de clima
templado.

b) Alto nivel sismico. Con
un factor sismico de 11 es
te planeta sufre un elevado
nimero de movimientos sis-
micos anuales.

El Arbitro puede adoptar
la flora v la fauna de La
Tierra actual o la de hace
un millén de afios.

d) Ruta y etapas.

El rally debera iniciar
se y terminar en el Espaci§
puerto, teniendo esto en
cuenta cualguier ruta de cir
cunvalacién es posible aun
que en los rallys anterio—
res se ha tendido a un re-
corrido gue pase por el ma
yor nimero posible de tipos
de terreno, desiertos, jun
glas, pantanos, zonas mon-—
tafiosas, zonas articas, etc.
En el planc se indica el re
corrido del pasado afio, en

e

el cual los controles esta
ban situados a distancias
gue iban de 700 a 4400 km,
con un recorrido total en
linea recta de 32487 Km.

Los controles son campa
mentos de la organizacién,
donde estd prchibido el usc
de as, ocupan un dreade
1 Km™ y disponen de todo ti
po de servicios necesarios
para el rally.

Dependiendo del tipo de
rally que desee crear el ar

~bitro, los controles ofre-

ceran distintos tipos de ser
vicios y realizaran otras
tantas funciones.

Una posibilidad es, rea
lizar un rally conuna sola
etapa, con principic y fi-
nal en el Espaciopuerto, y
en el cual los eguipos de=-
ben pasar los controles en
el orden indicado por laor
ganizacién, ya que los pla
nos de las etapas se ofre-
cen en cada principio de e
tapa y no antes. Ademas en
los controles se ofrece un
tiempo muerteo (5-Th.) que
no cuenta para la clasifi-
cacidn, el cual es utiliza
do por los equipos parades
cansar, efectuar reparacic
nes, etc.

VEHICULO

Modelo: GMT-500

Tipo: ADC de tres ejes, uti
zado habitualmente en plane
tas con metereclogia adver
sa para vehiculos gravita-
cionales.

Vehiculo multiusocs, es-
ta4 preparadoc para recibir
distintos tipos de armamen
to (lanza misiles, cafén
Gauss VRF, Lanzagranadas,
etc) vy equipo electrénico.

Puede cumplir diversas
funcicnes en el campo de ba
talla, desde reconocimien-
to hasta cbservacidn avan-
zada para artilleria.
Tripulacién: Conductor + 5
Nivel Tecnolégico: 12
Peso: 34.9 Tm
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Dimensiones: Altura: 2.5 m
Anchura: 2.5m
Longitud: & m
[
Car-
Planta de aa I]]
Potencia ﬁ D

3 Literas '/

. 2
Presién: 3.4 Tm/m
Potencia: 2 Mwatts (fusidn)
DepSsitos de combustible:
216 litros.

Autonomia: 72 horas.
Consumo: 3 L/h

Motor auxiliar de -propul-
sidn acuatica.

. 2
Capacidad carga: 1m™ en el
interior. En &l exterier,
puede llevar diversoc mate-
rial adicional: ruedas de
recambic, combustible
tra, etc.

Equipo: Radio de seguridad
de 5000 km de alcance.
Precio: 236.000 Cr.

Velocidad de seguridad: A
estas velocidades no es ne
cesaric realizar chegueos
por accidente.

Velocidad media: A estas ve-
locidades se realizan che-

gueos para accidentes sin
modificadores.
Velocidad méaxima: En este

caso se aplica un medifica
dor de -2 a los chegueos de
accidente.

NOTA: Los tipos de terrenc
que hemos utilizado son los
mismos gue aparecen en el
Traveller Book para encuen
tros.

METEREOLOGTIA

Cada dia debe realizarse
una tirada para precipita=
ciones.

El factor de precipita-
ciones del planeta es "4

ex-
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* Nos referimos a velocidades producidas por el motor an
fibio. Si los &rbitros consideran que el vehiculo puede
utilizar la tracecién de ruedas, medifiquense las veloci-

dades.

A este factor se afiadiran
los siguientes modificado
res:

+1 sires invierno.

+1 si es zona costera o sel
va, jungla o zonas de gran

des bosques.

-1 siees tundra o zona ar=
tica.

-3 8i es desierto.

Una vez determinado el

factor de precipitacidén pa

ra un hexégono, se tiraran
2dé y =i el nimerc es igual
o menor gue el factor, hay
precipitacién, que serd de
nieve si la temperatura es
menor de 02C.

Para determinar intensm
dad y duracién, deber&mcon
sultarse las siguientes ta
blas:

INTENSIDAD:

2- Ligera, intermitente.
+3 a la duracidn.

3- Ligera, intermitente.
+3 a la duracién.

4- Ligera, continua.
+2 a la duracién.

5- Ligera, continua.
+2 a la duracién.

6- Moderada, intermitente
+1 a la duracidn.

7- Moderada, intermitente
+1 a la duracidn.

8- Moderada, continua.

9- Moderada,~continua.

10- vViolenta, intermitente
-1 a la duracidn.

11- Viclenta, continua.
-3 a la duracidén.

12- Ciclén.
-5 a la duracidn.

DURACION:

2-4: 1d6 horas.
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5: 1déx2 horas.
6-8: 1d6x3 horas.
9-10: 1d6x6 horas
11: 1d6x12 horas.
12: 146 dias.

Tabla de temperaturas
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lotas: Ciertos factores mo ta es inferioroigual a'la en la tierra, conetapas co

difican estas temperaturéﬁ
La altitud afecta a la tem
peratura descendiendo ésta
-19C por cada 200 m. de al
tura.

Zonas proximas (5Km) a
grandes masas de agua ven
suavizadas sus temperaturas
+50C.

SISMOLOGIA

El alto nivel de riesgo
sismolégico del planeta o-
bliga a realizar un chequeo
diario.

Firar 4d6+11, si el re-
sultado es igqual o mayor gue
32 se produce un terremoto.
5i los persconajes se encuen
tran en un hex&gono volca-
nico, afadir un +2 a la ti
rada anterior.

La magnitud del terremoc
to se determina con una ti
rada de 2d46-2,

Cada perscnaje realiza
una tirada de 2d6é y si &s-

magnitud del terremoto se
ven afectados por éste.

Los personajes afectados
pueden realizar una tirada
de salvacidén en Destreza.

5i son afectados por el
terremoto sufrirén 246 de
dafio.

Los arbitros podran mo-
dificar el dafic si la situa
cién concreta de los perso
najes lo requiere. =z

5i el vehiculo esta es
td4 en movimiento, podriasu
frir un accidente gue afec
taria también a leos ncupaE
tes.

NOTAS GENERALES

La idea de este mddulo,
es dar una informacidén basi
ca sobre la cual cada &rﬁI
tro construlla surally QE
gln su propia iniciativa e
imaginacidn.

El rally puede organizar
se como si fuera uno actual

nocidas, controles inter-
medios e incluso equipos de
ayuda técnica.

Puede disefiarse con dis
tintos niveles de dificul
tad, permitir el uso de ar
-mas ligeras controlande o
no &l nimero de cazadores,
permitirse el usc de grana
das y/o explosivos, negar
el suministro de alimentos
¥y agua, para gque los perso
najes deban buscarselo, de
limitar de alglin modo el uso
de sistemas electronicos de
deteccidn y visidn, yun lar
guisimo etcétera de aspec
tos que podeis afadir para
realizar un rally a vuestra
medida. Tal vez lo Gnico que
deberia limitarse seria el
uso de armas contracarro ta
les como lanzagranadas, mi
siles o© cafiones ya gue el
m&duloc no es tanto una mi-
£ién de mercenarios como una
aventura de supervivencia.




Los premios para los ven
cedores deben ser por triﬁg
lante no por equipo, para
evitar tentaciones, es de-
cir, otorgar una cantidad
de dinero fija a cada tri
pulante gque llegue, los 10
primeros clasificados pue-
den recibir premic, aungue
el simple hecho de finali-

colocar todos acguellos ac-
cidentes geograficos que
crean interesantes, posi-
bles rutas, etc, aungue por
otro lado pueden simplemen
te dar las coordenadas y no
mostrar ningin planc a les
jugadores , incrementando
con elle el riesgo y la in
certidumbre.

R e s L o

pinchazos, roturas de cris
tales, destruccidn de fa-
ros, rotura de depdsitos de
combustible, etc.

Muchos detalles, lagran
mayoria, quedan fuera de es
tas pé&ginas. Bhora sois vo
sotros quienes debeis...

T : Tundra

: Zona montafiosa
%% : Zona abrupta
Zona volcénica
Desiertos
Selva, pantanos

Los accidentes o impac-
tos pueden afectar a los ve
iiiculos. Los arbitros pue-
den realizar una serie de Trna

tablas de ayuda en las cua oo
les se determinen los dafios;

zar otorga al equipo un pres
tigic que puede ser 4til pa
ra futuras aventuras. -

Los arbitros  deberian
realizar mapas a menor es-
cala de cada etapa pudiéndo
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NOMENCLATOR GEOGRAFICO:

1- Oce&no de Rasha
2- Mar Acterion

3- QOceano Trimver
4- QOceano Shamac

5= Mar Blanco

&— Mar Termodic

7= Mar Orkolem

B~ Mar de Berniou-n
9- Mar Ashinton

10- Mar de Bilontash
11= Mar Nishma

23—~ Rio Majliban

24- Rio Dernivar

25— Rio Mijarad

26= Gran Rio Oshlivanka
27- Rio Azul del Este
28- Rio Var

29- Lagos del Arnival
30- Pantanos Shel-0Oc
31- Grandes Lagos-del Norte
32- Lagos Sraticos

33- Rio Rojo

12- Mar Oscuro

13- Gran Desierto Central
14- Desierto de Asmarmak
15- Cordillera del Oeste
16— Cord. de los Cristales
17- Cordillera de Fuego
18- Cordillera del Este
19- Cordillera de Penta
20- Cordillera Senatorac
21- Selvas Zenziricas

22- Rio Epshir




