jugadio por 2-4 juaadores y un Arbitro. Pase
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El nombra de Lantano proviene de "Lan-
thanein®, estar escondido. Esta propiedad,
ciertamente un inconveniante para la indus-
tria espacial, ko ha convertido en el elemneto
méas buscado da tedo el espacio recono-
cido. Es por esto que al Lantano es perse-
guido, extralde y minado alld donde se
ancuentre... con algunas excepcionas. Y es
que puede mo ser escaso, sino estar mal
repartido,

Hace cosa de 5 afios se descubrieron en
Chameleon unas vetas de Lantano, Los
sondeos indicaban que, a pesar de no ser
muy abundantas los depdsitos, sl aconseja-
ban su extraccion, capaz de competir en
rentabilidad con las importaciones de siste-
mas vecinos. El gobierno local formd un con-
sorcio do explotacidn que extrajo & mineral
satisfactoriamente, El gobierno, para reducir
costes da produccidn, incluyd entre los mi-
neros a presidiarios, con la oferta de re-
dimiras trés afos de cautiverio por cada uno
pasado en la mina. Eso fue antes de que en
la quinta luna del planeta se descubriara un
depésitc de Lantanc tan fabuloso y bien
situado gue parmitia su explotacién a cielo
ablerto. El gobierno cemd pues la mina y
eoncentrd sus esluerzos en la extraccidn de
la riqueza que se les ofrecla. Sin embargo, la
mina fue puesta bajo interdiccién, para su
gxplotacidn lutura cuando la escasez de Lan-
tano la hiciera entable

1. La historia.

El &rbitro dacidird cdmo llega la histonia a
los jugadores; un patrdn, un rumor de bar o
el mismo protagonista contdndola a los PJds.

Michasl Jendersson fue uno de los presi-
diarios gue aceptd ta oferta de redencion por
&l trabajo en la mina. Autor de un dashalco,
Jendersson ocultd en alguna galeria cieros
documentos de gran valor, en la esperanza
do recuperarios en el futuro. El valor de
estos documentos puede ser de casi un mi-
[in de creditos.

El chjelive de los PJs es recuperarios,
bign por iniclativa propia, bien por encargo
de alguien

2. Equipo.

Pase a no tengr necesidad de habilidades
especiales, sl es necesanio un equipo mi-
nima, obligatorio para la supervivencia

En principio, 8l Lantano as un material que
arde con mucha lacilidad. Eslo indca que,
como medida de segundad, las galenas son
inundadas de Argon, con o qua s neca-
sario el traje de vacio para entrar en la mina.
Cuando ésta no esta en actividad es aislada
al vacio,

Linternas, cuerdas, botiquin, etc, son acon-
sejables

Mo s@ recomiendan, en cambio, las armas de
enamia
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3. Entrada.

A) Atague directo,

A poco que los jugadores realicen una obser-
vacian previa de la mina, se darén cuenta de
que estd protegida por una comparila de la
reserva del ejército (100 hombres), armados
con rifles de combate y proteccién varia, apar-
te de equipe pesado sin definir. Caso de
que los jugadores decidan la entrada por la
fuerza, no les serla demasiado dificil reducir
o eliminar a los dos soldados que prestan
guardia en la entrada, meterse en el ascen-
sor y entrar a la mina. El inconveniente de
este método es, por supuesto, |a salida, que
de seguro serd esperada por el resto de la
guardia.

B) Infiltracidn,

Por lo dicho antericrmenta, tampoco serd di-
ficil observar gue los centinelas no prestan
guardia en la entrada misma de la mina, sino
alejados unos 200 metros de la misma. Los
PJs pueden preferir entonces la infiltracion
sin ser vistos, preferiblemente de noche.

C) Investigacidn,

Si los PJs se preccupan de investigar un
poco la documentacidn geogrdfica de la
montafia donde se enuentra sita la mina,
veran gue en la misma existe un sistema de
cavernas naturales cerca de la tedrica situa-
citn del yacimiento. Si se toman la molestia
de explorarlas podrdn comprobar que e
tiempo ha creado una fisura que comunica
mediante un grieta con la mina,

4. La mina.

Mivel A (superficia).

1. Barractn. Alojamiento de la compaiila de
reserva del ejército.

2. Fadlidades y almacenes. Almacenes de
equipo y material.

3. Cinta transportadora. Los containers de
Lantano son transportados mediante esta
cinta hasta la planta de embarque.

4, Ascensor, El ascensor estd conectado me-
diante un sistema de alarma con el despacho
del oficial de guardia en 1; éste no impedird
el descenso de los PJs, pero si alertard a la
compafila. Junto al ascensor hay una cAmara
de descompresién que da a una escala que
desciende a la mina, permitiendo asl el acce-
s0 manual e individual. Los peldafios, sin
embargo, son bastante inseguros. El drbtiro
calculara las posibiidades oe caida y
mortandad teniendo en cuenta las medidas
de seguridad que hayan tomado los PuJs.

Mivel B (100 metros de profundidad).

Junto al ascensor se halla el centro de con-
trol de la mina, Todos los controles estdn en
posicion "off*. Existen tres juegos de contro-
les marcados como 1=, “2" y "3"; cada juego
dispone de tres controles marcados como
“ILL®, "ATM" y "TRA" (comasponden raspec-
tivamente a los niveles B, Cy D, y a los
controles de lluminacidn, atmdslera inarte y
transporta, realizado por vagonetas cremal-
lera). Junto al sistema de control estd la
planta de almacenaje. Agul e Lantano em
empaquetado en containers y protegido con
atmosfera de Argon,

&, Galeria abandonada. Mo se encontrd lan-
tang aqui,

6. Galeria abandonada. Idem a 5.

7. Galeria de explotacién. Existe todavia al-
go da mineral aqui pero ya es @scaso.

8. Galerla de explotacidn. El filén ya estd
agotado. El techo esta soportado por seis pi-

lares de sustentacién. El porcentaje de das-
pmcﬁnmnm aqul es incrementado a un

8. Gnleﬂa de explotacidn. ldema 7.

Nivel C (200 metros de profundidad).

Silos jugadores levan un analizador.atmosid-
rico, dste pasard a posicidn verde (atmdsfera
respirable), producto de la fisura que comu-
nica con las cavenas nalurales.

10. Galerla de explotacién. idema 7.

11. Galerla de explotacidn. ldema 7.

12. Galerla de explotacién. Un desprend-
miento ha cerrado esta galeria. Despejar los
escombros requerird herramientas especia-
lizadas, el funcionamiento del sistema de va-
gonetas y 10d6 horas por un solo hombre (2
PJs lo hardn en la mitad de tiempo, etc). E/
nesgo de desprendimientos asciende al
20%, al 30% si trabaja en &l desascombro. Si
gsias labores se efectuan, recuerde ol
drbitro que se estd trabajando con aimdsfara
acfiva en presencia de Lantano. Caso que
reabran la galeria, encontrardn una localiza-
cidn similara la 7.

13. Galeria de mantenimiento. Existe aqul
un depésito de heramientas y una tienda
presurizada con botellas marcadas claramen-

“te como "aire”. Si los jugadores comprueban

los mandmetros verin que no queda aire
més que para 5 minutos. La tienda as un
centro de alojamiento para trabajos de
emergencia, asl como un refugio en caso de
dificultades con el traje. El lugar esta lleno de
trastos y posibles escondrijos, y los jugado-
res pueden pasar perfectamente 1 hora bus-
cando sin encontrar nada de valor.

14, Cavernas (comentadas en el apanado
Entrada).

Nivel D (300 metros de profundidad).

El aspecto de este nivel depende bastante
de a qué hora hayran llegado o realicen sus
actividades en el misme kos PJs:

- 6.00h a 20.00h: El aspecto del nivel es
parfactaments normal {como los anterioras).

- 21.00h a 500h: El nivel se encuentra
iluminado. El rumor de méquinas trabajando
a5 perfectamente notorio (por la vibracidn
dal suelo). De tanto en tanto (un & sobre

1d6) una wvagoneta aparece de alguna
galeria y se encamina a la localizacidn19. En
todos los casos en el fondo de cada galeria,
excepto la 19, se encontrardn 2d6 personas
trabajando en la extraccidn de Lantanc. La
reaccién a la vista de los PJs dependerd
bastante de la suerte, yendo desde la indi-
ferencia hasta el cuestionamientc de las
actividades de los PJs y la alarma sub-
siguiente (las radios de los obreros estdn
sinfonizadas en una longitud de onda dis-
tinta de la los PJs).

-500h a 6.00h y de 20.00h a Z21.00h,
respeclivamente, la salida y entrada de los
obreros. Las probabilidades de que se coin-
cida con un grupo de obreros en trdnsito por
las galerfas es del 90%, siendo la reacdidn
entoncas de inmediata viclancia.

Caso de astar trabajando, el peligro de das-
prendimientos se incrementa al 35% en
todas las galerias excepio la 19.

En todos los casos existe almdsfera de
Argdn en este nivel, y asi lo marcard un
analizador de atmdsfera,

15. Galerla de explotacidn. En el recodo da
esta galeria hay una grieta de un palmo de
anchura. Si los PJs se atreven a meter la
mane (con riesgo de perforacién del traje de
vacio), encontraréin una cartera de pldstico
con documentos en su interior. Por lo de-
mds, la galeria se rige por los supuestos de
la 7, con las diferencias de actividad segin
herarie y el hecho de que el lantano es muy
abundante.

16. Galeria de explotacién. Similar, salvo en
el aspecio de la cartera, a la galeria 15.

17. Galerla de explotacidn. |dem ala 16.

18. Galerla de explotacién. Idem ala 16,

19. Galeria de comunicacién. Esta galeria
(longitud 2 km) va a parar a una entrada con
camara de descompresidn donde se halla un
cantro de control, vigilade por dos personas
armadas con rifles y que da a una carretera
que, de seguirse, lleva a un espaciopuerto
ilegal, donde se halla una nave de una po-
derosa compania privada.

Informar de este hecho, ccultando el factor
de la entrada ilegal en la mina, serfa recom-
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pensade abundantemente por el gobiemo
local,

5. Rlesgos.

El riesgo de desprendimientos en genaral
consiste @n un 20% por hora.

El Nivel C esta sometido a atmdsfera normal.
Pese a ser raspirable, esto convierte al Lan-
tano en un elemento peligroso, susceptible
da arder en cualquier momento: una chispa
eléctrica, un disparo, una chispa provocada
por & roce de metal, etc. convierta este nivel
en una trampa que puede ser letal,

6. Tlempo.

Recuérdese que un traje de vacio lene una
autonomia limitada. Esto da una aventura
contrarreloj en la que los PJs pueden morir
de una simple anorexia.

7. La recompensa.

La gubemamental queda a discrecidn del
drbitre segin sus necesidades para una
campaiia ya existente; puede sor desde una
nave a un emplec fijo, pasando por el
perdén de delitos cometidos antariormente
por los PJs.

El "tesoro” de Jendersson es algo que ha
sido exagerado. Es probable que su valor
nominal sea de un milldn de créditos, paro la
mitad de éstos estdn en forma de bonos de
empresas desaparecidas hace varios afos y
no valen ni @l papel en gque estan impresos.
Del resto, 200.000 craditos son obligacio-
nes del gobiemo a 15 afos, faltando 10 para
poderse cobrar junto con el 5% de interéds
anual correspondiente. Convertibles inme-
diatamente quedan documentos por valor
de 300.000 créditos.

En cuanto a la empresa privada que esta
pirateando la mina de Lantano, cualquier
trato con ella dard la recompensa cores-
pondiente: una bala en el cuerpo y una
tumba sin ldpida en algin lugar desco-

nocido,
Liufs Salvador




