NOMBRE

PAIS

REGION

CLASE

PJ

PROFESION

CARACTERISTAS

VALOR

ACTUAL

MODIFIC

Fuerza

Habilidad

Agilidad

Tamafio

Constitucion

Percepcion

Inteligencia

Comunicacién

Cultura

Poder

Fuerza de Voluntad

Bonificador al dafo

Puntos de Vida

6-5-4-3-2-10123456
78 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20
21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 31 32 HG__

Puntosde Magia 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12
13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25
26 27 28 29 30 31 32 33 34 35 36 37 38

Edad:

Aspecto:

Altura:

Peso:

Puntos de Salud Mental

123456789 10 11 12 13 14 15 16 17
21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 31 32 33 34 35 36 37 38 39 40 41
45 46 47 48 49 50 51 52 53 54 55 56 57 58 59 60 61 62 63 64 65
69 70 71 72 73 74 75 76 77 78 79 80 81 82 83 84 85 86 87 88 89
93 94 9596 97 98 99 00

18 19 20
42 43 44
66 67 68
90 91 92

ARMAC. aC.

PA/PG

ATAQUE

DANO

PARADA

VELOCIDAD

Normal

Bonif.

Normal Bonif.

Normal Bonif.

Normal Bonif.

ESQUIVAR

%

Modificador:

%

NUMERO DE ATAQUES

ARMA A DIST.

ATAQUE

DANO

ALCANCE

VELOCIDAD

Normal Bonificad

Normal

Bonificad | BO

CO | ME | LA

Normal

Bonificad

ARMADURA

BRAZALES

| GREBAS

PROTECCION

P GOLPE.

P ARMAD.

MODIF

LOCALIZACION

CABEZA

1

BRAZO IZQUIERDO

BRAZO DERECHO

2
3

TRONCO

ABDOMEN

4-6
7-8

PIERNA IZQUIERDA

9

PIERNA DERECHA

10

EQUIPO

DINERO




HABILIDADES SEGUN HABILIDAD

HABILIDAD. POR COMUNICACION

NOMBRE % MX | MD | PR NOMBRE % MX MD | PR

Abrir cerraduras. Actuar

Armeria Callejear

Arte Cantar

Artesania Charlataneria

Cocinar Comerciar

Conducir Carro Elocuencia

Disfrazarse Ensefiar

Fabricar Flechas Intimidar

Falsificar Mando

Hacer /Desh. Nudos Seduccién

Juego Soborno

Manejar botes

Montar /Desmont trampas

Navegar

Ocultar HABILIDADES POR CULTURA

Primeros Auxilios NOMBRE % MX MD PR

Robar Alguimia

Tocar Instrumento Etiqueta

Tortura Hablar (idioma propio)
Hablar (otro idioma)
Hablar (otro idioma)
Historia general

HABILIDADES POR AGILIDAD Historia local

NOMBRE % MX MD PR Leer /Escribir

Acrobacias Leyes

Contorsionismo Medicina

Correr Saber

Discrecion Saber

Emboscar Saber

Esconderse Teologia

Lanzar

Malabarismos

Montar

Nadar DOTES

Saltar NOMBRE TIPO MD

Trepar

Artes marciales

Esquivar

Pelea

HABILIDADES POR PERCEPCION

NOMBRE % MX | MD | PR

Buscar

Cazar

Degustar

Escuchar

Forrajear

Observar

Pastoreo

Pescar CONJUROS TIP | NIV | PM MD

Pronosticar tiempo

Psicologia

Rastrear

Sentido de la Orientac.

Tasar

HABILIDADES POR INTELIGENCIA

NOMBRE % MX | MD | PR

Astrologia

Astronomia

Matematicas

Memoria

Mineria




