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NOMBRE: ; , };ﬁ

MASCARA: LINEA DE SANGRE: E '.f’“:!g
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ENDECHA: ALA: : ;

CONCEPTO: CRONICA: ! T
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ATRIBUTOS : '5..3

PODER INTELIGENCIA @®000O0 FUERZA ®0000 PRESENCIA @®0000 j
PRECISION ASTUCIA ©0000 | | DEsTREZA ©0000| | MaNIPULACION ©0000 PR
AGUANTE APLOMO 00000 | | RESISTENCIA ©0000| | COMPOSTURA 0000 5 "E

MENTALES DISCIPLINAS SALUD

(-3 SIN HABILIDAD) 00000 000000000000
ACADEMICISMO 00000 00000 B EFRA B TR E N
GUERRA 00000 00000
INVESTIGACION________ 00000 00000 VOLUNTAD
MEDICINA 00000 00000 0000000000
OCULTISMO 00000 00000 OO0O0OOOoOoooono
PERICIAS 00000 00000
POLITICA 00000 00000 VITAE
RELIGION 00000 00000 POR TURNO:

P I ] O 1 e
FISICAS MERITOS Ooooooooon

(-1 SIN HABILIDAD) 00000 POT DE IA SANGRE
ARMAMENTO 00000 00000
ATLETISMO 00000 00000 ®000000000
EQUITACION 00000 00000
FULLERIAS 00000 00000 HUMANIDAD
PELEA 00000 00000 10 0
SIGILO 00000 00000 9 O
SUPERVIVENCIA 00000 00000 8 o
TIRO CON ARCO 00000 00000 7 o

6 o

SOCIALES ASPIRACIONES i 3

(-1 SIN HABILIDAD) 4 2
CALLEJEO 00000 o 4
EMPATIA 00000 2 Q
EXPRESION 00000 y 2
INTIMIDACION 00000 TAMANO:__ VELOCIDAD:
PERSUASION 00000 MALDICIONES DEFENSA:_ ARMADURA:
SOCIEDAD 00000 MOD. INICIATIVA:

SUBTERFUGIO 00000 Tiempos: O O O O O
TRATO CON ANIMALES___ 00000 EXPERIENCIAS:
dober o Tl i T

Aspiraciones 3 * Atributos 5/4/3 » Habilidades 11/7/4 (+3 Especialidades) ® Clan * Ala * Potencia de la Sangre 1 ¢ Disciplinas 3 (dos circulos deben ser del
Clan) ® Méritos 10 *Salud = Resistencia + Tamafio + Vigor * Voluntad = Aplomo + Compostura ® Tamafio = 5 para Véstagos adultos de tamafio humano
Defensa = el menor de Destreza o Astucia + . Iniciativa = Destreza + Compostura * Velocidad = Tamafo +
umanidad inicial = 7ie.Vitae = d10: =0 A S ; :
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OTROS RASGOS
00000 00000 00000
00000 00000 00000
00000 00000 00000

DEVOCIONES
NOMBRE: COSTE: NOMBRE: COSTE:
DISCIPLINAS: DISCIPLINAS:

RESERVA DE DADOS: RESERVA DE DADOS:
LIBRO: PAGINA: LIBRO: PAGINA:

NOMBRE: COSTE: NOMBRE: COSTE:
DISCIPLINAS: DISCIPLINAS:

RESERVA DE DADOS: RESERVA DE DADOS:
LIBRO: PAGINA: LIBRO: PAGINA:

NOMBRE: COSTE: NOMBRE: COSTE:

DISCIPLINAS: DISCIPLINAS:
RESERVA DE DADOS: RESERVA DE DADOS:
LIBRO: PAGINA: LIBRO: PAGINA:

RITOS/MILAGROS
NOMBRE NIVEL NOMBRE NIVEL
COMBATE
ARMA/ATAQUE DANO |ALCANCE|INICIATIVA| FUERZA | TAMANO| COSTE ARMADURA
VALOR:
FUERZA:
DEFENSA:
VELOCIDAD:
DESCRIPCION:
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POSICION
RECURSOS

EQUIPO (EN CASA)

VINCULADO A

ON

REFUGIO

[t}
9
~
&
©)
%)
S5
A
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MERITOS AMPLIADOS
POSESIONES
VINCULUM

CONTACTOS
MENTOR
EQUIPO (TRANSPORTADO)
TRANSPORTE

ON

LOCALIZACI

VINCULADO A
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BOCETO DE PERSONAJE

-

OBJETIVOS
DESCRIPCION

HISTORIA
RAFICOS

G

FECHA DE DEFUNCION:

PELO:

ESQUEMA DE COTERIE

FECHA DE NACIMIENTO:

NACIONALIDAD:

EDAD APARENTE:
ESTATURA:

EDAD:
PESO
SEXO:

OJos:
RAZA:
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