
Nombre: Clan:

Línea de Sangre:

Ala:

Crónica:

Máscara:

Endecha:

Concepto:Jugador:

Poder Inteligencia Fuerza Presencia

Manipulación

Compostura

Destreza

Resistencia

Atributos

Mentales Disciplinas

Méritos

Aspiraciones

Maldiciones

Salud

Voluntad

Vitae

Humanidad

Pot. de la Sangre

Por turno:

10
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2

1

Físicas
(-1 sin Habilidad)

(-1 sin Habilidad)

(-3 sin Habilidad)

Sociales

Astucia

Aplomo

Precisión

Aguante

Academicismo

Guerra

Investigación

Medicina

Ocultismo

Pericias

Política

Religión

Armamento

Atletismo

Equitación

Fullerías

Pelea

Sigilo

Supervivencia

Tiro con Arco

Callejeo

Empatía

Expresión

Intimidación

Persuasión

Sociedad

Subterfugio

Trato con Animales

Tamaño:

Defensa:

Mod. Iniciativa:

Tiempos:

Experiencias:

Velocidad:

Armadura:
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Aspiraciones 3 Atributos 5/4/3 Habilidades 11/7/4 (+3 Especialidades) Clan Ala Potencia de la Sangre 1 Disciplinas 3 (dos círculos deben ser delh h h h h h
Clan) Méritos 10 Salud = Resistencia + Tamaño + Vigor Voluntad = Aplomo + Compostura Tamaño = 5 para Vástagos adultos de tamaño humanoh h h h h
Defensa = el menor de Destreza o Astucia + Atletismo + Celeridad Mod. Iniciativa = Destreza + Compostura Velocidad = Tamaño + Fuerza + Destrezah h h
Humanidad inicial = 7 Vitae = d10h



Ritos/Milagros

Combate

Nombre:

Disciplinas:

Reserva de dados:

Libro:

Nombre:

Disciplinas:

Reserva de dados:

Libro:

Nombre:

Disciplinas:

Reserva de dados:

Libro:

Nombre:

Disciplinas:

Reserva de dados:

Libro:

Nombre:

Disciplinas:

Reserva de dados:

Libro:

Nombre NombreNivel Nivel

Valor:

Fuerza:

Defensa:

Velocidad:

Descripción:

ArmaduraArma/Ataque Daño Fuerza CosteTamañoAlcance Iniciativa

Nombre:

Disciplinas:

Reserva de dados:

Libro:

Coste:

Página:

Coste:

Página:

Coste:

Página:

Coste:

Página:

Coste:

Página:

Coste:

Página:

Otros Rasgos

Devociones
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Méritos ampliados

Posesiones

Vinculum

Refugio

Posición

Rebaño

Recursos

Otro (                                  )

Aliados

Equipo (transportado)

Transporte Otros

DescripciónLocalización

Equipo (en casa)

Contactos

Criado

Mentor

Vinculado a Vinculado aFase Fase



Historia

Descripción

Gráficos

Objetivos

Esquema de coterie Boceto de personaje

Edad:

Edad aparente:

Fecha de nacimiento:

Fecha de defunción:

Pelo:

Ojos:

Raza:

Nacionalidad:

Estatura:

Peso:

Sexo:
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