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A mediados de 1929, Hitler lbgra un peso politico apreciable en Ale-
mania. Su eleccidén como canciller es s6lo cuestién de tiempo.

Durante el ano 1930, Hitler inicia una operacién un tanto arries-
gada destinada a proporcionarle diversos beneficios. Asi, se inicia
una operacion de espionaje industrial llevada a cabo por agentes del
Partido Nacionalsocialista a favor de algunos industriales afines al
movimiento fascista.

De esta forma el partido pretende por un lado proveer de tecnolo-

gias modernas en el campo del armamento a la industria alemana, por:

otro lado favorecer las empresas de sus partidarios y obtener de éstos
un mayor apoyo, tanto social como econémico; también se intenta
consolidar una red de espionaje bajo el control del partido, para po-
der ser usada en su momento en sustitucion de la red de espionaje del
estado, no sujeta a las directrices del partido y, por tanto, potencial-
mente peligrosa para éste.

Accesoriamente, para instalar la red en los Estados Unidos, se
pacta con las fuerzas del crimen organizado, basicamente con las de-
dicadas al trafico de alcohol, ya que éstas disponen de métodos segu-
ros para entrar y salir del pais. Esta colaboracidon con tales organiza-
ciones redunda en un nuevo beneficio para el partido, ya que a través
de los embarques de material siderometalirgico aleman a América, el
Partido Nacionalsocialista alemén se convierte en uno de los grandes
proveedores de alcohol de la Costa Este. Este comercio proporciona
grandes ingresos al Partido Nacionasocialista.

Es preciso hacer constar que esta red de espionaje fue absoluta-
mente independiente en todo momento del Partido Nacionalsocialis-
ta de los Estados Unidos, que tuvo una cierta aceptacioén en algunos
nucleos del este y del sur de los EEUU, hasta que fue prohibido y di-
suelto a raiz de la politica expansionista del Tercer Reich, tras lainva-
sion de Polonia.

Uno de los objetivos del Partido Nacionalsocialista en los Estados
Unidos fue Robert Hutchings Goddard, investigador en el campo de
la propulsion a chorro de la universidad de Princeton (para més deta-
lles consultar cualquier enciclopedia). En 1931, un joven agente del
partido, bajo el nombre falso de John Burcham, logra licenciarse en
Ciencias Fisicas en la universidad de Princeton. La brillantez de su ex-
pediente y su interés por un campo casi desconocido como el que cul-
tivaba el Dr. Goddard, hacen posible que éste acepte dirigir su tesis
doctoral, a la vez que es admitido en su equipo de colaboradores.

Desde este lugar privilegiado, John Burcham suministra durante
1931 y 1932 valiosisima informacién sobre aerodindmica, combusti-
bles, fatiga de los materiales (desconocida en la época), etc. Las vias
de entrada-salida de informacion de los Estados Unidos son las mis-
mas que las que usan las bandas de traficantes de alcohol. Usualmente
un miembro del partido, el «correo», embarca junto al cargamento de
bebidas ilegales en alglin puerto alemdan. Los traficantes acuden a alta
mar a recoger la mercancia, y entregan al correo los documentos que
debe llevar de vuelta a Alemania. Tras deshacerse de la mercancia en
alta mar, el buque prosigue su viaje hasta el puerto de los Estados Uni-
dos en donde deba desembarcar su mercancia legal. El correo no
abandona el mensaje ni el barco, permaneciendo de esta forma siem-
pre en territorio aleman.

En caso de ser preciso introducir un agente en los Estados Unidos,
se sigue el mismo procedimiento que con el alcohol. John Burcham
fue intfoducido en América de esta forma durante el verano de 1930.

INTRODUCCION
PARA EL
MASTER

>

Robert Hutchings
Goddard
(1882 - 1945)

Fisico norteamericano. Profe-
soren las universidades de Prince-
ton i Clark. Destaco por ser el lla-
mado padre del cohete. En 1914 ini-
ci6 sus estudios sobre la propul-
sion de los cohetes, que publicé en
su libro «Cémo alcanzar las gran-
des alturas». En 1928 lanza con éxi-
to su primer cohete de conbustible
liquido. Trabajo en diversos pro-
yectos para el gobierno de los
EEUU.

A efectos de juego, el Dr. God-
dard estara encantado de recibir a
los investigadores. El admiraba al
joven fisico asesinado, tanto por la
brillantez y claridad de sus ideas
como por su disposicién para el
trabajo. Robert Goddard colabora-
ra en lo que sea preciso para acla-
rar este asunto, pero se negara sis-
tematicamente a creer que Bur-
cham fuese un espia. Lamentable-
mente el profesor no tiene ninguna
pista, dato o indicio que pueda ser
revelador. No le han desaparecido
documentos, ya que Burcham te-
nia acceso a todos ellos y podia
leerlos y estudiarlos si le apetecia.

-
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Pero los dos afios de trabajo para el partido, lejos del fervor nazi, lle-
van al joven Burcham a reflexionar sobre su situacién y sus expectati-
vas de futuro. El podria haber sido un buen cientifico, tal y como est4
demostrando a diario en el laboratorio del Dr. Goddard Pero ahora
ha hipotecado su futuro en favor del Partido. Por otro lado, el Ameri-
can Way of Life comienza a atraerle. Poco a poco, John Burcham co-
mienza a abrir los 0jos y ve como el partido y los industriales alemanes
se benefician materialmente de su trabajo, y adquiere conciencia de su
papel como peén insignificante en este juego.

Con la inminente llegada de A. Einstein a la universidad de Prin-
ceton, la situacion de Burcham se complica, ya que el partido le insi-
nua que estudie las posibilidades de crear una bomba basada en el po-

der de la energia liberada por el ato-
, mo (por aquel tiempo no se habialo-
grado una reaccién termonuclear), y
eventualmente, la posibilidad de co- i
locar este exploswo en un misil diri-
gido a un blanco militar.

En febrero de 1933, Burcham ha
realizado ya unos célculos prelimi-
| nares sobre el posible poder destruc-
tivo de una bomba basada en la
transformacién de masa en energia.
Su resultado, si bien erréneo, ya que
se basa en datos incompletos, le hace
concluir que un artefacto del tamafio
de un automdvil podria destruir
completamente una zona de 200
km2 y, lo que es peor,esparcir en di-
cha zona gran cantidad de material

n. radiactivo (en 1933 el peligro gene-
TR W‘ ),,,. vii. | rado porlaexposicion a la radioacti-
LN 1 L)y . .
vidad era ya muy conocido). Esta
conclusién le atemoriza de tal mane-
ra que decidei intentar convencer a sus jefes de que una tal arma no de-
be ser jamds investigada.

A causa de su insistencia, von Kurt decide acceder a dicha entre-
vista. Para ello utiliza el local de Arnold Shwartz. La entrevista se re-
alizara en el s6tano de su club, el Black Night, de esta forma, si como
el barén prevé, se ve obligado a eliminar a Burcham, nadie oira el dis-
paro. ;

La noche del dia 13, John Burcham se dirige a la cita y una vez alli i
intenta explicar a von Kurt.el poder destructivo de los procesos atomi-
cos. Von Kurt, por su parte, le hace notar que no es casualidad que A. |
Einstein y Goddard vayan a trabajar en el mismo centro. Probable- !
mente los EEUU estan intentando construir un ingenio de estas ca- §
racteristicas. Pese a estos argumentos, el joven Burcham se niega a co-
laborar en este plan, confiando en que el buen sentido de Einstein y ‘
sus colaboradores nieguen a las autoridades militares americanas este f
artefacto (como ya sabemos, la bomba atémica fue desarrollada afios !
mas tarde por un equipo de fisicos e ingenieros dirigidos por Oppen-
heimer).

Ante esta negativa, el bar6n asesina a Burcham. Cuando est4 pen-
sando qué hacer con el cadéver, es avisado por su amigo Arnold de la
inminencia de una redada. No hay tiempo para deshacerse del cada-
ver. Von Kurt decide abandonar el cadaver en el callejon cercano, y
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para evitar problemas a su amigo Shwarz, crea una serie de pistas evi-
dentemente falsas que apuntan hacia el club, de esta forma, la policia
al darse cuenta de la falsedad de las pistas debera concluir que alguien
esta intentando culpar al club.

Hasta aqui todo parece salir a la perfeccion para los agentes ger-
manos. Una redada en el club descubre el homicidio, y tal como esta-
ba previsto la policia descubre pronto las pistas y su falsedad. De este
modo, dirige sus investigaciones en otra direccién. Es en este momen-
to cuando se inicia la investigacién por parte de los PJs (Personajes
Jugadores). Por un lado les llega la informacién que indica que el ase-
sino es un aficionado que tuvo que improvisar sobre la marcha. Por
otro, los informes de los laboratorios del FBI indican que puede tra-
tarse de un profesional, probablemente extranjero. La contradiccién
entre un hecho y otro debe dar que pensar alos investigadores durante
los primeros dias de indagacién.

Durante estos dias los PJs deberian dedicarse a la recoleccién de
informacién. Pueden lograrla de formas distintas: examinando el lu-
gar de los hechos, registrando el Club Black Night, o buscando rumo-

‘res que corren entre la gente del hampa sobre este caso. También pue-

den examinar el domicilio de Burcham en Princeton, entrevistarse
con su casera, con el Dr. Goddard o sus colaboradores, etc.

El dia 17 les llegara la informacién de que John Burcham era una
identidad falsa, el verdadero John Burcham falleci6 de meningitis a la
edad de 18 afios en su pueblo natal de Ohio. Este hecho se ha descu-
bierto en el momento de asentar en el registro de dicho pueblo el certi-
ficado de defuncién del falso John Burcham, ya que el del verdadero
ya estaba registrado.

El dia 20, si los empleados del Black Night se hallan en libertad, se
dirigirdn en un camién a una pequefia cala, en donde se reuniran con
otros conocidos matones del hampa. A un lado, sin mezclarse con
ellos, permanece von Kurt. Al cabo de una hora, aproximadamente,
unas luces en alta mar indican la presencia de un barco. Diez minutos
mas tarde tres lanchas motoras se acercan a la playa, todas ellas carga-
das de cajas de madera que son rapidamente trasladadas a los camio-
nes. Von Kurt se dirige hasta el que parece oficial al mando. Tras unas
palabras le entrega un sobre voluminoso. Tras esto, un hombre joven
desciende del bote y junto con von Kurt se dirige a un automévil. En
este preciso momento, de repente, la playa se llena de luz, gritos, dis-
paros... la policia ha localizado el punto de desembarco, las lanchas
huyen, los gangsters repelen el ataque y se dispersan. Von Kurt y su jo-
ven acompanante aprovechan la confusién para intentar huir en el au-
tomovil.

El voluminoso sobre contiene el material facilitado por los espias
germanos a su enlace en los dos dltimos meses. Gran parte de este ma-
terial se refiere a la investigacion sobre temas como el helicoptero
(aun no estaba desarrollado), los cohetes, el radar (no existié ningin
modelo operativo hasta principios de la década de los 40), y otros ma-
teriales de esta indole.

El barco desde el que se ha desembarcado el alcohol, el «Berli-
ner», llegara al puerto de New York al dia siguiente por la mafiana.
Pero los investigadores no podran demostrar su vinculacién con el
trafico de bebidas alcohdlicas, ni investigar en su interior, ya que se
trata de un barco con pabelldn aleman fletado por von T..., industrial
del acero, miembro del Reichstag (parlamento alemédn). Una investi-
gacion en el buque podria causar un incidente internacional que los
altos mandos del FBI no estan dispuestos a asumir. Cualquier intento

Albert Einstein
(1879 - 1955)

Fisico y matematico aleman.
Estudidé en la universidad de Zu-
rich. Fue profesor en las universi-
dades de Praga, Zurich y Berlin. En
1905 publica sus primeros descu-
brimientos sobre la relatividad, en
los que se considera que a las tres
dimensiones conocidas debe
anadirseles el tiempo, considera-
do como dimensidn. Este plantea-
miento llego a concluir laidentidad
de materiay energia. En 1916 publi-
ca la teoria general de la relativi-
dad, en la que se demuestra la
identidad entre inercia y gravita-
cion y se estudian las relaciones
entre estos dos conceptos y el es-
pacio, el tiempo, la materia y la
energia. Recibio los premios Nobel
y Max Planck. En 1933 se traslado a
la universidad de Princeton, donde
ejercio como profesor. En 1940 ob-
tiene la nacionalidad norteameri-
cana.En 1950 publica lateoriadela
relatividad restringida, en la que
se incluye entre otras cosas la in-
terpretacion de las fuerzas electro-
magnéticas en el marco de su teo-
ria.

Por lo que se refiere a nuestra
investigacion, Einstein no tiene
nada que ver con ella. Si bien exis-
te laintencion de espiarle en cuan-
to se instale en Princeton, este
plan aun no se ha realizado. Si los
investigadores desean entrevis-
tarse con él, el master puede optar
por acceder a la entrevista, pero
debe tener en cuenta dos cosas:
Einstein ignora TODO sobre el
asunto, aunque puede hacerles al-
gunas sugerencias (conoce la si-
tuacion en Alemania, su pais).
Einstein nunca se planteara la po-
sibilidad de trabajar en la creacion
de unaarmabasadaenlafision nu-
clear.



4 sesssssss———— L0S HOMBRES DEL AGUILA

Los investigadores de este caso
deben tener en cuenta algunos da-
tos que es posible que ignoren a
causa del desconocimiento. del
pais y de la época en la que esta
ambientada esta aventura. Por ello
es conveniente que algun tiempo
antes de la partida (a ser posible
uno o varios dias) se les entregue
una fotocopiade lasiguienteintro-
duccion. Esto hara mas sencilla la
labor del master y permitira a los
jugadores introducirse mejor en el
ambiente.

de los investigadores por introducirse en el barco sera probablemente
descubierto por la tripulacion (todos ellos miembros del Partido Na-
cionalsocialista) y los intrusos puestos en manos de las autoridades
norteamericanas, que actuaran con contundencia contra los investi-
gadores.

Si los investigadores no logran resolver el caso antes del dia 27 el
«Berliner» zarpara con toda tranquilidad a las 7h 30mn de la tarde.
Pese a todo, si logran resolver el caso antes del dia 30 y no han hecho
todavia ninguna tentativa de abordar el «Berliner», el gobierno de los
EEUU puede considerar la posibilidad de financiarles unas «vacacio-
nes» a Lisboa, a bordo del «Seven Seas», que zarpa ese diaalas 12hy
tiene prevista su llegada a Lisboa dos dias antes de que el «Berliner»
realice una escala en dicho puerto. Esta es la ultima oportunidad de
los agentes para intentar recuperar los documentos, ya que desde Lis-
boa el «Berliner» zarpa en direccién a Hamburgo, en viaje sin escalas.
El «Berliner» es un yate y no admitird pasaje bajo ninguna circunstan-
cia. También tiene su tripulacion al completo, y no contratara a nadie
aun en el caso de que algiin miembro de la tripulacién no regresara al
buque.

INTRODUCCION PARA LOS JUGADORES

Corren los primeros dias de mayo de 1933, la Prohibicién, la «Ley Seca», estd condenada. Los mds optimistas
apuestan por su pronta caida, los mas pesimistas vaticinan que atin durar4 algin tiempo. Curiosamente, la Ley Seca
s6lo ha servido para enriquecer a los delincuentes, ya que las clases media y alta estan dispuestas a pagar sumas de
dinero realmente elevadas por el «placer de lo prohibido». Este dinero es usado con frecuencia para sobornar y
comprar policias, funcionarios y politicos. Nunca ha existido un pais tan corrupto como los Estados Unidos a ini-
cios de la década de los 30. Los unicos organismos que, segin parece, escapaban de esta corrupcion generalizada
eran los G-men (agentes del gobierno). Estos pertenecian a diversos organismos especializados (agencia contra la
droga, FBI...).

El FBI desarroll6 una actividad ejemplar sobre todo durante la segunda mitad de los afios 20. Desarroll6 la cri-
minologia cientifica (huellas digitales, balistica, forense, laboratorios fisicos, quimicos, etc...). Muchos de los mé-
todos utilizados por el FBI no fueron conocidos en Europa hasta finales de los afios 30, y no se implantaron hasta
pasada la segunda guerra mundial. Los investigadores deben tener presente esta superioridad técnica sobre los de-
lincuentes. Pese a esto, deben tener también en cuenta que la base de la investigacién continta siendo el «soplén»,
el rumor, la vigilancia de los sospechosos y, la mas dificil de las tareas, construir una historia coherente con los datos
reunidos, desechando los rumores falsos y las pistas engafiosas.

La economia de los EEUU se recupera de la crisis de una forma muy lenta y a costa de grandes esfuerzos. La
mejora de la economia del pais no se refleja en el bolsillo del americano medio. La desigualdad social aumenta,
creando una clase baja que no dispone de los medios necesarios para subsistir. La poblacion de las ciudades aumen-
ta con los desahuciados de los campos, que han perdido sus tierras al no poder pagar las hipotecas de los bancos. La
politica de reactivacion de H. Hoover va a ser substituida por la del recientemente elegido Roosevelt, que aun antes
de ocupar la Casa Blanca ya ha sufrido un atentado contra su vida. Este caldo de cultivo es idéneo para la formacién
de bandas de delincuentes, que intentan sobrevivir de cualquier forma. Por el mismo motivo, el investigador puede
encontrar, por pocos ddlares, pobres, indigentes, parados, delincuentes, etc. dispuestos a vender informacién a
precio médico.

Curiosamente, en los barrios bajos ha aparecido una nueva profesién, el informador. No es el cldsico soplén,
sujeto a las iras de los denunciados, y que venderd informacidn cierta o falsa por unos pocos délares (un par). Elin-
formador se considera a si mismo un profesional con un cédigo ético propio. Su informacién es siempre muy fiable,
el informador dedica toda su «jornada laboral» a la obtencion y verificaciéon de la informacion obtenida. Esto se
transforma en tarifas elevadas, usualmente cobrard dos o tres délares tan s6lo por comunicar que no dispone de in-
formacion (el hecho de que uno o varios informadores no dispongan de noticias también significa algo). Si dispone
de noticias, el precio variara segin la cantidad de personas afectadas y de la importancia de estas, pero en general,
oscilara entre los cinco y los veinticinco dolares. Esta actividad no se considera excesivamente peligrosa, ya que los
informadores, si bien son odiados por todos, son considerados tanto por la policfa como por los diversos delincuen-
tes un mal necesario y extremadamente util. Es por este motivo que, a no ser que se meta donde no debe, un infor-
mador puede considerar que su vida no corre un riesgo inmediato.

En este entorno, el 13 de mayo de 1933, J. Burcham, un joven cientifico de la universidad de Princeton, muere
asesinado. Vosotros sois los encargados de descubrir qué se oculta tras este homicidio...




Los siguientes informes deben ser copiados o fotocopiados y en-
tregados a los jugadores al iniciarse la partida, tras explicar la intro-
duccién.

(Arnold Mac Cutter ag. 345 de la Pol. Metr. de N.Y.) IN FORME
A las 23.45 irrumpimos en el Black Nig: .. Como era de esperar DEL AGENTE
los clkentes y empleados habian sido avisados. Nuestro cerco fue indtil A Mc CUTTER
-

ya que estos huyeron por una puerta posterior no seflalada en los planos

del edificio e invisible desde el exterior.

En un primer regis¥ro nos sorprendid encontrar en la parte
posterior del local una gran cantidad de bebidas alcohdlicas: en otros
registros precedentes no habfamos logrado localizar el almacén de alcohol

de este local. (...)

Hacia las 23.55 salf al exterior por la puerta lateral. All{
encontré tendido el caddver. Inmediatamente llamé al sargento, que avisd

al departamento de Homicidios.

Nos avisaron del hecho sobre las 24h del 13 de mayo. Fuimos Jeoffrey

Bruth y yo, Carl Brons. e P e s e el

Al primer vistazo la cosa era evidente:

- el cadaver estaba empapado en alcohol. INFORME

- la boca hedia a bourbon barato.

- enlapastafangosaquelalluvia que cayo6 hasta las 23h 30mn habia con- -
vertido la mugre del callejon se veian una marcas muy claras de que el ca- DE LOS AG EN
déver habia sido arrastrado alli desde el Black Night. TES

- Nadie oy6 el disparo, luego éste se produjo en otro lugar, no muy lejano

y probablemente cerrado. -

Todo senalabaal clubBlack Night. Pese a esto procedimos a examinar el lu- J . B RUTH Y

gar. No se encontré casquillo del proyectil, ni el proyectil que habia atrave-
sado el cadaver. En el lugar marcado con una B en el croquis adjunto se en- C. B RONS

contraron cuatro colillas de tabaco que nos llamaron la atencion, pues al Biees o e
estar secas pudimos concluir que se habian fumado después de la lluvia.
Un examen mas minucioso de las pistas nosindica que, al menos una, pue-
de ser falsa. Al realizar un nuevo exdmen del lugar de los hechos, descubri-
mos unas huellas medio borradas que penetran en el callejon desde Black
Court hasta la puerta lateral del Black Night y desde el lugar en donde fue
hallado el cadaver de nuevo hasta Black Court. La profundidad de las mar-
cas en el trayecto de ida nos hace suponer que el individuo en question
transporto sobre la espalda el cadaver de John Burcham para depositarlo
en la puerta lateral del Black Night, desde alli lo arrastro hasta el punto en
que fue hallado el cadaver (A en el croquis) y abandonando el cadaver re-
greso a Black Court.

Conclusiones:

Nos hallamos frente a un homicidio realizado por un individuo absoluta-
menteinexperto en estos temas, que haintentado desviar la atencién de si
mismo dirigiéndola hatia el Black Night. Visto elinforme del forense pode-
mos concluir que el resto de las pistas son falsas y que John Burcham ja-
mas consumio alcohol en el Black Night, y que por tanto es muy improba-
ble que jamas llegase a entrar en dicho establecimiento. Creemos acerta-
do abandonar lainvestigacion en torno al Black Nighty centrarlaen el am-
biente social-laboral de la victima.
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IN FORM E Tras un minucioso examen de los estragos causados en el cuerpo

DE de Jonh Paradine nos inclbnamos por considerar las siguientes conclusiones

como las més probables vistos los datos aportados.

BAL'S I ICA El proyectil parece que puede tener alrededor de I/5 de pulgada
_ ¥ una masa considerable, a juzgar por el desgarro de los tejidos de la

victima. Probablemente se trate de un proyectil de casi una pulgada de

longitud fabricado con una aleacién pesada.

Esto nos indica que el disparo ha sido efectuado por una arma

de encargo, pezksbismsmks fabricada a medida, herramienta de un especialista

El pequefio calibre y la gran masa nos indican que puede tratarse
de una erma corta de 35-40 cm de cafién pensada para efectuar disparos
desde distancias medias - largas. E1l homicida debe tener para ello un
pulso muy seguro y una punteria extraordinaria. Evidentemente nos hallamos

;
ante un profesional.

e o - SOUR). BOREHAT .

soo . NAQOR e DD o Tseuteas
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13-5 DOMINGO. La policia metropolitana de New York realiza

14-5

15-5

una redada en el Club Black Night. Contra todo prondstico lo-
gra detener a una gran cantidad de clientes y a los empleados.
Se logra incluso intervenir un extenso surtido de bebidas alco-
holicas de todos tipos. Nunca antes (se habian realizado diver-
sas redadas en este club desde el aiio 1928 en que fue inaugura-
do) se habia logrado hallar el menor rastro de bebidas alcoh6-
licas en el local, pese a que en todas las ocasiones se encontra-
ban en el local personas en evidente estado de ebriedad. Junto
a la puerta lateral es hallado el cadaver de John Burcham, jo-
ven fisico colaborador del Dr. Goddard, pionero en la investi-
gacion de la propulsion a chorro y responsable del primer co-
hete de combustible liquido ensayado pocos afos antes. Si en
cualquier momento los inves-

tigadores solicitan expresa-

mente a sus jefes, a los res-

CRONOLOGIA
DE LOS
SUCESOS

ponsables de la universidad o
al propio Dr. Goddard saber
en qué trabajaba en este mo-
mento, se les contestara con
evasivas. Una tirada contra
percepcion (+2) permitird a
los investigadores entender
que el Dr. Goddard trabaja en
un proyecto secreto para el
gobierno. Todas las pistas ha-
lladas parecen indicar que el
homicidio fue cometido en el
interior del Black Night. Los
perioddicos locales publicaran
una breve nota comentando la
redaday el homicidio, sin dar-
le mayor importancia..

LUNES. La policia local encargada en un principio de investi-
gar el caso descubre la falsedad de las pistas que apuntan al
cluby, dada la «chapuceria» con que han sido preparadas, op-
tan por opinar que puede tratarse de un homicidio casual, pro-
bablemente obra de un aficionado.

MARTES. Dado que el difunto era colaborador de uno de
los mas insignes investigadores del pais, y que los informes de
los laboratorios parecen indicar que el homicidio puede no ser
como parecia al principio, obra de un aficionado, se encarga

del caso a los agentes ................... del FBI en colaboracién
cON' 108 BEENTES :viiomssiomsss s sossings de la policia de New
York. Con fines propagandisticos se autoriza al periodista del
NEW YORK HERALD ..........ccc.counneen. para que acompaile

a los investigadores en sus pesquisas y posteriormente realice
un reportaje sobre los modernos métodos de que dispone el
FBI para preservar la seguridad y la ley. Si alguno de los perso-
najes no pertenece al FBI, o al cuerpo de policia, o es periodis-
ta, puede ser asignado al caso como un experto (un militar
puede estar recibiendo entrenamiento sobre métodos policia-
les, yn delincuente puede ser un soplén habitual de alguno de
los policias, etc.). Inventa en cada caso una razén valida. Si el
grupo ya ha investigado anteriormente otros casos en colabo-
racién, puedes considerar simplemente que el/los personaje/s
encargado/s del caso pide/n la colaboracién de sus compafie-
ros para resolver un caso aparentemente complejo.
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Aunque no se informara a los investigadores de ello, el verda-
dero motivo por el que se ha retirado del caso a los agentes de
la policia local y se ha entregado el caso al FBI es el hecho de
que el Dr. Goddard esta realizando una investigacién secreta
para el gobierno sobre la capacidad de carga y control de la di-
reccién de los cohetes en un supuesto lanzamiento tierra-tierra
(solamente cuando ya hayan descubierto este hecho por si mis-
mos, sus superiores lo admitiran).

17-5 JUEVES. Alinscribir el certificado de defunciéon de John Bur-
cham en su pueblo natal de Newsville, Ohio, se descubre que
John Burcham, hijo de Alfred y Berta, nacido en Newsville,
Ohio, falleci6 a la edad de 18 afios debido a una meningitis.
Una investigacion en los archivos del FBI no permitiré hallar
ningtin dato sobre la posible identidad del falso John Bur-
cham. Si los PJs solicitan una investigacion més profunda en
los archivos, diariamente se informara a los investigadores de
que no se ha hallado ningiin dato sobre el difunto.

18-5 VIERNES. Si los investigadores no tienen ningin tipo de sos-
pecha fundada (aunque se equivoquen) que indique que los
empleados del Black Night estdn relacionados con el homici-
dio, el juez fijara una fianza de 200$ por cada uno, y levantara
los precintos del club, que tras pagar una «fuerte» multa de
2.5008 (el juez no es precisamente lo que suele considerarse
un hombre honrado) podra abrir nuevamente sus puertas el
dia 23.

19-5 SABADO. Los investigadores recibiran un «soplo» que les in-
formara sobre un posible desembarco de material relacionado
con el homicidio, previsto para las doce de la noche en Sundice
Beach, a unos 10 km al sur de New York.

20-5 DOMINGO. Si los investigadores vigilan a los empleados del
club Black Night, o tienen vigilado este club, podrdn observar
como a las diez de la noche, los empleados del Black Night se
retinen con algunos conocidos matones del lugar, y en tres ca-
miones se dirigen a Sundice Beach. Durante el camino el con-
ductor debera realizar una tirada de conducir cochés para lo-
grar seguir a los vehiculos, y otra de esconder para evitar ser
visto por los ocupantes de los camiones. Si se falla la primera,
los PJ perderan el rastro de los camiones. Una tirada de «ras-
trear» permitird reencontrarlos media hora mas tarde. Si se fa-
lla la segunda tirada, los ocupantes del Gltimo camién descu-
briran a los investigadores, cruzaran el camién en medio de la
carretera y mientras los camiones restantes contindan su cami-
no, abriran fuego con sus Thompson contra los personajes. Si
los investigadores han decidido investigar el «<soplo» deberian
encontrarse en la playa esperando la llegada de los contraban-
distas antes de que éstos lleguen alli. Los traficantes no espe-
ran que haya nadie esperdandoles, asi que no registran el lugar a
fondo. Si los investigadores quieren permanecer escondidos a
la espera de acontecimientos, deberdn superar una tirada con-
tra su «esconderse». Si uno o més de los personajes falla su ti-
rada, este o estos seran descubiertos y se iniciara un tiroteo du-
rante el cual los contrabandistas intentaran huir. Si no sucede
nada extraordinario, los contrabandistas llegaran alli a las on-
ce de la noche aproximadamente. Cerca, y con los faros encen-
didos, se encuentra un coche deportivo. En su interior un indi-
viduo fuma un cigarrillo. Sobre las doce de lanoche, unas luces
en alta mar indican la presencia de un barco. Pocos minutos
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mas tarde, tres lanchas motoras llegan a la playa y comienzan a

descargar una cajas. Si no son interrumpidos el ocupante del

automovil se dirigird al que segin parece es el oficial al mando

y le entregara un sobre. Tras esto, un hombre joven descendera

de la lancha y acompanaré al hombre hasta el automdvil, am-

bos subirdn a este y partiran hacia New York. Las cajas, que

contienen diversas clases de bebidas alcohdlicas, seran carga-

das en los camiones y trasladadas al Black Night. Si los investi-

gadores no lo evitan (no tienen por qué hacerlo, pero pueden

hacerlo si lo creen oportuno) el desembarco se verd interrum-

pido por la llegada de varios coches de policia. Un minuto an-

tes de esta interrupcion, justamente mientras el hombre del au-

tomovil esta conversando con el oficial, los vigias colocados-

por los contrabandistas avi- -

saran a gritos de la llegada de [ g I
la policia. Las lanchas arroja- . £l 7

ran la carga restante a la pla- -
ya y zarparan a toda veloci-
dad, justo antes de que sue-
nen los primeros disparos.
Von Kurt y su acompanante
irdn ala carrera hasta el auto-
movil e intentaran huir en él.
Los contrabandistas, por su
lado, realizardn gran canti-
dad de disparos, destinados a
mantenenr a raya a los policias mientras se dispersan y huyen.

La policia también realizara disparos contra los contrabandis-

tas. La escena, a la luz de los focos de la policia, seré cadtica, y

cualquier individuo que intente confundirse en la oscuridad en

el interior del cerco policial, dispondra de un mod. +5. Salir

del cerco policial precisard de dos tiradas consecutivas de es-

conderse (+2). El fallo de ambas tiradas implica que el indivi-

duo ha sido detenido. El fallo de solamente una de las tiradas

indica que no ha logrado salir del cerco, pero no ha sido dete-

nido. Von Kurt y su acompafiante romperan el cerco policial

embistiendo con su automévil. Dos de los policias podran /
efectuar dos disparos cada uno contra los ocupantes del auto-

moyvil. Si el conductor (von Kurt) resulta muerto, el vehiculo se

estrellara. Se tiraran 2D: si el resultado es 12, el automovil ex-

plotara y todo lo que este contenga quedard irreconocible. Si el

conductor resulta herido, soportara una dificultad +1 por ca-

da 6 puntos de vida perdidos. Si los investigadores persiguen el

automovil de von Kurt con uno propio, el procedimiento para

determinar si este logra huir seré el siguiente: cada turno el

conductor del vehiculo perseguido decidira la dificultad de las

maniobras que realiza para despistar al perseguidor. El perse-

guidor, por su parte debera4, si quiere seguir el rastro del perse-

guido realizar una tirada de conducir automéviles con la difi-

cultad anunciada por el oponente. Si quiere alcanzar al vehicu-

lo contrario, debera superar una tirada similar a la explicada,

pero debera anadir un —2 adiconal a la dificultad durante dos

turnos consecutivos o tres alternos. Una vez hecho esto, el veh-

iculo perseguido realizara su tirada conducir automévil, con la

dificultad que el habia elegido previamente. Si uno (o0 ambos)

falla la tirada, se considera que ha tenido un incidente (derra-

pado, salido de la carretera, etc.) y tardaré algin tiempo (1D

min) en regresar a la carretera. En cualquier caso, el automovil

deportivo de von Kurt es mas maneja-
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ble que el de los agentes, raz6n por la cual el barén obtendré un
+1 a su dificultad (asi pues, la dificultad de von Kurt depende-
r4 de si esta herido: —1, —2,... de su automovil: +1, y de las in-
cidencias de la persecucion).

Por ejemplo: A (conducir coches nivel 15) persigue a B
(conducir coche nivel 19). B conduce un auto deportivo, quele
proporciona un +1 ala dificultad, pero estd seriamente herido
(—2 a la dificultad). Por esta razén adadird un —1 [(+1) +
(—2)] adicional a la dificultad de sus tiradas “conducir auto-
movil.

Por otro lado, por ejemplo, si B anuncia que realizara sus
tiradas con un —2 adicional debido a las maniobras que realiza
para escapar, A deberé realizarlas con un —4 durante dos tur-
nos consecutivos o tres alternos si quiere alcanzar a B. Si, por
contra, solamente desea seguirle, y quiza esperar que falle, so-
lamente sumaré una dificultad —2.

En cualquier momento en que los investigadores intenten
detener a alguno de los traficantes, estos reaccionaran abrien-
do fuego y dispersandose de la misma forma que ya se ha des-
crito que sucede si llega a intervenir la policia local. Los inves-
tigadores deben tener en cuenta, antes de intentar una accion
violenta, que los gangsters son doce hombres bien armados y
entrenados. Es muy posible que si intentan alguna cosa ellos
solos, el encuentro finalice en una carniceria. Suceda lo que
suceda, von Kurt siempre intentaré la huida confiando en su
vehiculo y su habilidad como conductor (lo mas probable es
que lo logre). El master hara bien en comunicar esto a los juga-
dores si intentan atacar sin ayuda a los traficantes.

21-4 LUNES. El «Berliner», barco desde el que presuntamente se
realizé el desembarco de las cajas (que contenian alcohol) re-
alizado la noche anterior, llega al puerto de New York. Los in-
vestigadores son advertidos por sus superiores de que el «Ber-
liner» navega bajo pabellon aleman. Asi pues no tienen juris-
diccién en él. Como obviamente no tienen pruebas de la vincu-
lacién del buque con los hechos de la noche anterior, no pue-
den realizar ningin tipo de investigacion en su interior. Si asis-
tieron al desembarco, no podran reconocer a los tripulantes
que participaron en la accion (era de noche, estaba oscuro...).
Asimismo, se informa a los investigadores de que cualquier in-
sinuacion de que este barco esté relacionado con el contraban-
do de alcohol puede causar un incidente internacional, ya que
se trata del yate del barén von W..., miembro del Reichstag
(Parlamento aleman). Si pese a todo intentan introducirse en
el barco, deberan realizar una tirada «esconderse» —5 cada 5
minutos. La tripulacion del barco monta una guardia férrea a
bordo. Lalocalizacidn por parte de la tripulaciéon de uno de los
investigadores (es decir si un PJ falla su tirada «esconderse»)
sera inmediatamente seguida de un zafarrancho y una batida
para localizar a los intrusos. Estos deberan superar dos «es-
conderse» (—5) consecutivos. Si fallan una de las dos tiradas,
podran optar por lanzarse al mar o ser apresados. Si fallan las
dos seran apresados y puestos a disposicién de las autoridades
americanas (se producira un grave incidente diplomético, los
investigadores sern retirados del caso, los empleados, perio-
distas, etc. seran despedidos de sus lugares de trabajo. Los po-
licias, agentes del FBI, funcionarios, etc. serdn expedientados
y degradados.
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22-4 Desde este dia al 27 a las 7h 30 mn de la tarde los investigado-
res podran captar rumores, examinar lugares, entrevistarse
con quien crean oportuno, detener sospechosos, etc. Si el bar-
co zarpa antes de que los PJ hayan solucionado el caso, el més-
ter dara por finalizado el escenario.

Pese a todo, la historia no tiene por qué terminar aqui:

Si los personajes no han resuelto el caso a tiempo, pero logran re-
solverlo antes del dia 30, el gobierno de los EEUU podré estudiar la
posibilidad de autorizar una accion en el extranjero para recuperar los
documentos.

Si los jugadores han resuelto el caso favorablemente, queda por
desarticular el resto de la red de espionaje.

NOTAS PARA EL MASTER

A continuacién te detallamos, en lineas generales, el desarrollo previsible de los acontecimientos.
El master debe, dentro de lo posible, procurar que los jugadores inexpertos descubran la metodologia
policial de los anos treinta. Esto, ademads de permitirles descubrir la realidad escondida tras este homi-
cidio, les permitira disponer de un plan de accién para resolver nuevos enigmas.

Es previsible que, los primeros dias, los jugadores estén completamente despistados y sin ideas.
Probablemente visitaran al Dr. Goddard, examinaran el club o registraran la habitacién del difunto en
busca de pistas. Los encargados del club pueden ser detenidos (cada dia el méster lanzard un dado: si el
resultado es un uno o un dos, los empleados son detenidos; si el resultado es un seis, debera «filtrar» un
rumor a los jugadores. Silos jugadores tienen el Black Night bajo vigilancia, los empleados serdn inme-
diatamente detenidos). Es conveniente que el master sugiera a los jugadores la conveniencia de inten-
tar obtener rumores y el modo de hacerlo, de esta forma podran obtener una o dos piezas del rompeca-
bezas, que si bien al principio probablemente no sabrdn donde hacerlas encajar, al final les pueden ser
muy utiles.

En cuanto los investigadores reciban la notificacién de que la identidad de Burcham es falsa, pro-
bablemente reorienten la investigacién para determinar quién era el muerto. El hecho de que sus in-
vestigaciones sean infructuosas, a no ser que obtengan algiin rumor que les oriente, debe situarlos en
un estado de confusion y desorientacion que les permita concentrarse en el hecho verdaderamente im-
portante de esta historia, el desembarco de alcohol.

hacerles llegar un informe de lo sucedido, pero en este caso las posibilidades de que lo resuelvan se ve-
ran mermadas. —

Los investigadores, tras el desembarco deberian descubrir el s6tano (si no lo habian descubierto
ya), con lo cual localizaran el lugar del homicidio. Descubrirdn a von Kurt. Si antes tenian rumores so-
bre su existencia, ahora podran conocer su identidad y domicilio por poco que se fijen en la matricula
del automévil, o logren alcanzarlo en la pelea en la playa o durante la huida en automévil. En cualquier
caso, tras el desembarco del alcohol deberian sucederse las detenciones y las confesiones, pero es pre-
ciso recordar que los detenidos no confesaran NADA QUE LOS POLICIAS NO LES HAYAN PRE-
GUNTADO DE FORMA CONTUNDENTE. Las detenciones servirdn tinicamente para confirmar
las hipétesis de los investigadores. Kent y Leclerc constituyen una excepcién: ambos pueden ser moti-
vados para colaborar con las autoridades, el primero si se le promete una pena leve y el segundosisele
convence de la existencia de una red de espionaje. Otro caso es el de Shwartz: si es presionado, puede
llegar a intentar pactar con los investigadores. Accesoriamente, si Shwartz es detenido y los investiga-
dores estan dando palos de ciego, Shwartz les puede proponer un «arreglillo» en el cual les explicard
qué sucede y ellos, en compensacion, «olvidan cerrar la puerta de la celda» (los jugadores pueden
aceptar, independientemente de si después cumplen o no lo pactado).

Con los datos obtenidos en los registros, los rumores, las confesiones y las entrevistas, los jugadores
deberian sér capaces de resolver el caso antes de la partida del Berliner hacia Lisboa y Hamburgo.

Es casi imprescindible que los personajes asistan al desembarco. Si no lo logran, la policia podr4 .
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La descripcion del local corresponde a su estado cualquier noche en
que el club esté abierto. Si los investigadores permiten la reapertura
del club, podran acceder a su interior pese a ser policias (los policias
también acudian a estos locales para consumir alcohol). Entre los
duefios de este tipo de locales existia la costumbre de no cobrar la con-
sumicion a los miembros del cuerpo de policia: de esta forma se ase-
guraban la fidelidad del agente y su influencia para ser avisados de las
redadas (a nadie le gusta que cierren el bar al que acostumbra a ir a to-
mar una copa, y la policia no es una excepcion). La descripcion sera

practicamente la misma si el local estd cerrado, con la excepcién de

que no se encontraran clientes en la sala ni el personal en sus sitios.

El Club Black Night se encuentra en el 94 de Helm Street, una ca-
lle sucia en un barrio mediocre de New York. Las ventanas del local
han sido clausuradas. Las de la parte trasera del local estdn conecta-
das al sistema de ventilacién del local (todo un lujo en aquella época).
El didmetro de los tubos de ventilacién (/2 m) no permite el paso por
su interior. El aire es bombeado por un motor situado en la esquina
noroeste del almacén de alcohol. El aire viciado del interior indica
claramente que este sistema es insuficiente para las necesidades del
local.

La fachada del edificio, que no ha sido restaurada desde que se
construyd el edificio, estd adornada por un cartel luminoso, al que fal-
tan quizd demasiadas bombillas, que ostenta el nombre del local. La
puerta, vista desde el exterior, es anodina, parece una vulgar puerta
de madera con algunas molduras pintadas recientemente de un color
verde oscuro que contrasta con el gris de la suciedad que la rodea.

El vestibulo de acceso es una pequena estancia de unos 2X3 m.
Desde aqui John Leclerc controla, por medio de una mirilla en la
puerta a todas aquellas personas que desean entrar en el local, fran-
queando el acceso solamente a los clientes conocidos y a las personas
que les acompaiian. A la derecha se encuentra una puerta de madera.
Alfondo, una puerta metalica que comunica con la sala y, a la izquier-
da, un mostrador bajo que comunica con el guardarropas. Tanto la
puerta anterior como la posterior estan separadas del interior del lo-
cal por otra puerta blindada destinada a entretener a la policia ante
una eventual redada, y asi dar tiempo a los clientes por las diversas sa-
lidas ocultas de que dispone el local.

El guardarropas: Tras este mostrador acostumbra estar Ingrid
Biorsen, encargada de recoger, guardar y entregar los abrigos a los
clientes. Las primeras veces que un cliente visita el local, le indicara
que no es conveniente dejar documentos u objetos personales en los
bolsillos del abrigo, ya que en el caso de una posible redada, no se dis-
pondra de tiempo para recoger las prendas aqui depositadas. La habi-
tacién que ocupa el guardarropas, de unos 3X3 m, contiene dnica-
mente tres hileras de percheros. Debajo de una baldosa, en la esquina
nordeste se encuentra un pequeiio hueco en el que se guardan dos
Thompson y cuatro tambores de municién.

El despacho del administrador es una sérdida oficina en la que
Arnold Shwartz lleva las cuentas del local y de otros negocios (com-
pra-venta de objetos robados, «proteccién» a comerciantes de la zo-
na, etc. ). Si el local esté abierto, Shwartz se encontrard probablemen-
te en el bar hablando con algunos clientes, invitando a algunos a una
copa, etc. Shwartz solamente usa el despacho por las mafnanas de 11 a
13h, horario que aprovecha para resolver sus asuntos. Leclerc realiza
también las funciones de guardaespaldas cuando el bar esta cerrado,
por lo que usualmente nunca estard muy lejos de su jefe. Si es preciso
realizar alguna diligencia, serdn Ingrid o Kent quienes la hagan.

EL CLUB
BLACK
NIGHT
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El despacho contiene dnicamente una mesa de despacho, dos sillas
(una a cada lado del escritorio), un armario en la pared norte y un cua-
dro en la pared este, ocultando la ventana tapiada. Los cajones de la
mesa de despacho estan cerrados con llave (abrir cerraduras +2). Si
los investigadores desean romper la cerradura no les representara ni-
guna dificultad. El primer cajon contiene diversos utiles de despacho:
papel, ldpices, tinta, papel de calca, etc. El cajén inferior contiene dos
libros de contabilidad en los que se lleva una supuesta contabilidad
del local. Cualquier anélisis de estos libros por medio de un contable
permitird descubrir que la contabilidad es ficticia y no refleja las acti-
vidades reales del local. Silos investigadores desean examinar estos li-
bros por si mismos deberan superar una tirada de (conocimientos ge-
nerales —3). El armario de la pared norte contiene diversos ttiles y
utensilios de uso comiin en el local: un juego de llaves de todas las ce-
rraduras del local, algunas bombillas de recambio, una caja con ca-
bles, interruptores, portaldmparas y otros componentes eléctricos, al-
gunos libros, varios cartones de tabaco, etc. Si los investigadores
anuncian que desean registrar el despacho a fondo, podran tirar (per-
cepcion +1) para intentar descubrir la caja fuerte escondida detras de
unos libros del armario. Para abrir la caja sera necesario (abrir cerra-
duras —2). La caja contiene 200 délares y una pistola Walther PPK
con el cargador completo y una caja de munici6n (20 balas).

El bar: La sala estd muy escasamente iluminada, el aire est4 vicia-
do y a las horas de méxima afluencia de clientes la atmésfera llega a
ser asfixiante. Pese a esto, el local esta de moda entre algunos sectores
de los intelectuales de la ciudad. No es extrafio ver en este club a algu-
nos conocidos escritores, o cientificos. Los temas de conversaciéon
fluctdan siempre alrededor de la vanguardia literaria y cientifica. Ja-
mes Joyce y la llegada de A. Einstein al centro de nuevas tecnologias
de Princeton'son los temas mds frecuentes de este local. Al fondo a la
derecha se encuentra la barra del bar. Detras de ella Jason Kent limpia
algunos vasos o prepara un combinado. La sala en si no tiene nada de
particular, las paredes sucias y el techo invisible a causa de la oscuri-
dad son similares a los que se pueden encontrar en miles de locales
publicos. La barra es de lat6n con un acolchado pirpura que ha cono-
cido tiempos mejores. Debajo de ésta, ademas de los consabidos fri-
gorificos de la época, Kent guarda una porra. Detris de é1, met6dica-
mente situadas en los estantes, pueden verse muestras de algunas be-
bidas, todas ellas legales. El alcohol esta escondido tras la barra, en el
interior de una nevera dotada de ruedas. En caso de redada, esta ne-
vera es empujada por Kent hasta el montacargas: la solidez de las
puertas blindadas le garantiza que dispondra de tiempo suficiente. El
lugar marcado con una D oculta una puerta invisible desde el exterior
del local a causa de un mont6n de cajas de cartén vacias. Esta es una
de las salidas de que los clientes disponen en caso de redada. Desde el
interior del local es necesario realizar una tirada (percepcién —2) para
descubrirla.

El escenario no es otra cosa que una tarima de madera apoyadaen
las paredes laterales de ladrillo. La pared del fondo es curva, y estd
oculta por una cortina. Usualmente el escenario no se usa y permane-
ce oculto por un telén de un color rojizo. Se puede acceder al escena-
rio por unos escalones situados en su parte posterior derecha. La par-
te inferior del escenario es un espacio vacio de aproximadamente 1 m
de altura que comunica con el camerino 1 a través de una trampilla si-
tuada en la esquina sudoeste del mismo. Otra trampilla permite la co-
municacion con el centro del escenario. Una dltima trampilla oculta
un lugar dispuesto para situar, si es preciso, la concha del apuntador.
Esta concha, junto con otros utensilios del escenario (cuerdas, algu-

nas
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poleas, pértigas, listones, cola de carpintero, etc.) se encuentra en el
rincén norte del espacio situado bajo el escenario. Nétese que bajo el
escenario, la pared norte también es curva.

El camerino 1 carece de luz, la bombilla est4 fundida. Es evidente
que hace mucho tiempo que no se utiliza. Todos los muebles estan api-
lados en la esquina sureste. Si los investigadores logran iluminar esta
habitacion y la registran (percepcién —1), lograran descubrir en la
mugre y el polvo del suelo claras marcas que indican que recientemen-
te se han trasladado cajas desde la esquina suroeste hacia el almacén
de alcohol. Si se investiga dicha esquina (percepcién —2) se podra ob-
servar que un panel de la pared sur se desplaza, dejando a la vista un
montacargas de reducidas dimensiones, pero apto para transportar
cajas o a un hombre.

El camerino 2 es el que usan normalmente los artistas que visitan
esporadicamente el local. En su pared sur se encuentra la trampilla
que conduce a la parte inferior del escenario. A su lado se encuentra
un tocador, y en la otra esquina un biombo, detras del cual hay un ar-
mario ropero vacio. Por lo demds, comparte el grado de limpieza del
resto del local. '

Almacén de alcohol: Es en este espacio en el que fue encontrada
la provision de alcohol aprehendida en este local. Los policias que han
realizado la redada mostrarén su estrafieza por este hecho, ya que en
redadas anteriores no se habialogrado encontrar alcohol en este local.
Todos ellos estan convencidos de que el club dispone de otro lugar pa-
ra esconder el licor. Los investiggadores visitardn el local, ya esté
abierto o cerrado al publico, después de la redada; por tanto, encon-
trarén el almacén vacio. Aun asi, si los investigadores examinan el lo-
cal después de lallegada del «Berliner», esto no variara ya que el alco-
hol transportado en el yate sera almacenado en el s6tano.

En el almacén se encuentran algunas herramientas, materiales de
construccién, el motor del sistema de ventilacion (eléctrico) y otros
objetos sin importancia.

El sétano es una habitacion cerrada. Su acceso es el montacargas,
pero también se puede acceder a él por una trampilla que da a Black
Court. Si los investigadores llegan aqui antes de la arribada del «Ber-
liner», el s6tano se encuentra vacio. Si se examina més a fondo el lu-
gar, podra comprobarse que la esquina sudeste ha sido recientemente
limpiada y el suelo fregado (es la tinica zona del local a excepcion del
bar que ha sido limpiada en la Gltima semana). Si los expertos del la-
boratorio pueden examinar el suelo, podran determinar que en el sue- —
lo de esta esquina se ha vertido recientemente una gran cantidad de
sangre. Efectivamente, éste es el lugar donde se produjo el asesinato.

Alrededores del local

Black Court: Se trata de un espacio vacio entre edificios. Carece
de alumbrado publico. Se puede llegar hasta él en vehiculo, pero
usualmente se encuentra absolutamente vacio y silencioso.

El punto A es el lugar en que fue encontrado el cadaver. Las fle-
chas indican el recorrido de las huellas halladas, que partiendo del
montén de basuras se dirigen a la puerta lateral del club, desde alli se
pueden ver en la mugre del callejon las marcas dejadas por el cadaver
al ser arrastrado hasta el lugar en que fue abandonado, y desde alli
nuevamente hacia el Black Court. Lamentablemente, Black Court es-
t4 mas limpio que el callejon y no pueden apreciarse huellas.

El punto indicado con una B contiene Gnicamente las colillas cita-
das en el informe, nada tienen que ver con el caso.



‘6 SN L0¢ HOMBRES DEL AGUILA

LA RESIDENCIA
DEDITTER
VON KURT

El domicilio de Ditter von Kurt se encuentra en el 178 de Steel Street.
Se trata de un edificio de principios de siglo, decorado segiin los gus-
tos de la época trasladados a los Estados Unidos (es decir, parece un
decorado de una 6pera de Wagner). El edificio tiene tres plantas y
principal. Carece de aticos y buhardillas. El hall de entrada es inmen-
soy contiene, ademas de una lampara de cristales de colores con moti-
vos florales, una vidriera de tema campestre y un tresillo. A la izquier-
da, se encuentra el ascensor y, cerca de él, detrds de un mostrador de
madera trabajada, el conserje. Este solicitard a los investigadores que
le informen de a quién desean visitar. Si los jugadores acceden, anun-
ciard la visita al secretario de von Kurt. En principio Ditter no tiene
motivos para acceder a entrevistarse con los personajes y, a no ser que
estos se identifiquen como policias, o mientan y afirmen
ser coleccionistas de arte o algo similar, von Kurt se negard a recibirlos

- (atencidn: es posible que von Kurt
reconozca a los investigadores si ha
tenido oportunidad de verlos, o se
dé cuenta del engaifio si estos no tie-
nen suficientes conocimientos de ar-
te, realiza algunas tiradas sobre co-
nocimientos generales con dificulta-
des variables). Si los personajes ya

Puerta de sefviciol Puerta principal

Descansillo del 3" piso

1. Escaleras
2. Ascensor 0 1 2
3. Ascensor de servicio

estan sobre la pista de von Kurt, este
extremara las medidas, y su secreta-
rio contestard indefectiblemente
«Lo lamento, el sefior no est4 en ca-
sa». Silos personajes han vigilado al
barén, podran saber si esto es cierto
o falso. En este tltimo caso, silo de-

Dormitorio
Principal

sean, podran intentar irrumpir en el
domicilio del barén. El conserje

Patio de luces
Habitacion Bafio 2
de
Invitados
D
o
@ Sala
8| Comedor
=
o
Cocina Vestibulo

Domicilio de Ditter von Kurt. 178 Steel street, 3° A. 13835 New York City

199438 [991S

también puede controlar el acceso
de personas al edificio por la puerta
de servicio, a través de una ventani-
lla que comunica con la puerta de
servicio. Si considera que un indivi-
duo es de una clase social inferior
(esto puede incluir a los policias y
periodistas), le indicard que debe
acceder al edificio por la puerta de
servicio.

Aseo Salita 2

e

Salita1 | Despacho

@
Jor

Ditter von Kurt ocupa el aparta-
mento A del tercer piso. El principal
motivo de esto es que este piso dis-
pone de numerosas posibilidades de
entrar o salir del mismo de forma
discreta: el comedor y la cocina dis-
ponen de ventanas que comunican
con la escalera de incendios, que
desciende hasta la calle, y asciende
hasta el tejado. Una cornisa permite,
desde las ventanas de losiaseos 1y 2,

4 5m. 10m.

llegar al edificio contiguo. Otra cor-
nisa recorre la fachada que da a la
calle Steel comunicando el dormitorio principal, la salita y el despa-
cho. El despacho, que antes de que von Kurt reformara el piso forma-
ba, junto con lasalita,, las habitaciones de los criados, dispone de una
escalera propia que comunica con el tejado, para que el criado pudie-
ra limpiar las lucernas desde la parte superior.
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En cuanto a medidas de seguridad, estas son simples pero efectivas (si
los investigadores visitan la compaiia aseguradora de la coleccion
con una orden del juez, seran exacta y detalladamente informados de
los sistemas de alarma). Por un lado, todas las puertas y ventanas que
conducen al exterior, al ser abiertas, activan una alarma, luminosa de
dia, acustica si los ocupantes del piso se han retirado a dormir, que da
la alarma en la cocina, el despacho, el dormitorio principal, el come-
dor y la habitacién de invitados. Tanto el barén como su secretario y el
criado poseen permiso de armas.

El vestibulo es una habitacién de unos 4X4 m que conserva su de-
coracion original a base de relieves de tematica vegetal. Unas extrafas
enredaderas policromas sostienen una enorme arana. En las paredes
norte y oeste, pueden observarse algunos de los cuadros de la colec-
cién particular del bar6n. Si han sido anunciados, el criado les estara
esperando en la puerta principal (o la de servicio, si se han dejado ava-
sallar por el conserje). Este les preguntara el motivo de su visita. Si el
barén desea tratar bien a'los visitantes, tras recibir los sombreros y
abrigos que guardaré en un gran armario situado a la derecha de la
puerta principal, seran conducidos al salén. En caso contrario se les
indicara que pueden esperar en la salita,.

La cocina no contiene nada excepcional. Esta relativamente bien
surtida y, si alguno de los personajes es un gourmet, probablemente le
dé un poco de envidia ver los preparativos de la proxima comida.

Lasalita, est4 parcialmente decorada con algunas de las obras me-
nores de la coleccion de von Kurt. Estd amueblada con tres sillas tapi-
zadas y una mesilla a juego. No contiene nada de un interés especial.

Despacho: Se trata de un despacho de trabajo. Aqui von Kurt es-
cribe su correspondencia y despacha sus asuntos. Contiene, ademas,
un escritorio y una tnica silla, una libreria con gran cantidad de libros
de los temas mas diversos. En el techo de la esquina sureste se encuen-
tra una trampilla, que gracias a una escalera oculta por los estantes de
libros, comunica con el tejado.

La salita, es para el uso particular del barén. En ella, sentado en
una butaca, acostumbra leer, escuchar musica y fumar. La totalidad
de las paredes, excepto los espacios ocupados por las puertas y la ven-
tana, estdn cubiertos por un unico mueble ocupado por la colecciéon
de libros y discos de von Kurt. En una mesa central, se encuentra el
gramoéfono, un atril con tres de las pipas del bar6n, dos botes de made-
ra con dos tipos distintos de tabaco de pipa, y cuatro botellas de cristal
de Bohemia y adornos de plata que contienen auténtico whisky esco-
cés, cognac francés y vinos de Oporto y de Jerez, todos ellos de la me-
jor calidad.

Aseo: se trata de un aseo normal. Tiene un pequeiio orificio de
ventilacion que comunica con el tejado, demasiado pequeiio para que
por €l pueda pasar un hombre.

Dormitorio principal: Es un gran dormitorio, decorado con un
gusto excelente. La cama con dosel y sdbanas de seda ha sido cons-
truida a mano en las mejores maderas. Los armarios contienen gran
variedad de ropas y complementos personales. La habitacién tiene
como principal singularidad el hecho de estar iluminada de dia por
una grzii lucerna situada en el techo. Esta lucerna, de cristal policro- ~
mo, filtra los rayos del sol y da a la habitacién una luz calida y difusa.
La cabecera de la cama oculta la caja fuerte (abrir cerraduras —4), de
muy buena calidad. Si logran abrirla, cosa dificil, encontrardn joyas
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(anillos, pitilleras, gemelos, agujas de corbata, etc.), 2000 d6lares en
efectivo, documentos mercantiles sin importancia para el caso, certi-
ficados de autenticidad de todos los cuadors de la coleccién, libros de
contabilidad auténticos de sus negocios legales, una pistola Colt 1911
y una caja de munici6n. Si buscan mas a fondo, veran que esta caja
fuerte tiene un doble fondo. En este escondrijo encontraran: docu-
mentos calificados como secretos sobre temas tan dispares como
energia nuclear (robados a Einstein), combustibles liquidos (God-
dard), apuntes sobre la posibilidad de construccién de un radar, des-
pliegue de las tropas de los EEUU ante un eventual ataque, estado de
la flota, planos de prototipos de aviones (Mac Donell), etc. El vesti-
dor queda separado del resto de la habitacién por un vano de madera
de roble ornamentada con motivos vegetales. Una puerta comunica el
dormitorio con el bafio,.

Baiio,: Se trata del bafio de la habitacién principal, pese a sus re-
ducidas dimensiones (3X2 m), contiene todos los elementos necesa-
rios para el confort de su dueno: sanitarios de marmol, suelo de mar-
mol negro, ceramicas y flores naturales, griferia cromada, lamparas
vidriadas, etc. El agua caliente es comin para toda la casa y proviene
de una caldera situada en el s6tano del edificio, que también propor-
ciona el agua para el sistema de calefaccién de los pisos.

Sala: Esta es quiza la habitacién més lujosa del piso. Las paredes
contienen el grueso de la coleccién de von Kurt, alternando con vitri-
nas que contienen uniformes militares de gala (comandante de caza-
dores del ejército austriaco, 1* guerra mundial), trofeos de caza y de-
portivos (tiro con pistola), ademas de algunos recuerdos de familia y
curiosidades (abanicos, libros antiguos, medallas militares, fotogra-
fias, etc.). El techo esté constituido en su mayor parte por una lucerna
similar a la del dormitorio principal. La iluminacién nocturna corre a
cargo de dos grandes araiias. Pese a la calefaccidn central, esta habita-
cion dispone de una gran chimenea situada en la pared oeste. El mobi-
liario esta constituido por un sofa y dos butacas con mesa central y
mesita auxiliar, situados adyacentes a la chimenea. Mas lejos se en-
cuentran dos butacas més que, junto a una mesita auxiliar, una limpa-
ra, un atril y una pequefa estanteria con pocos libros, constituyen el
rincén predilecto del barén para la sobremesa. Silos investigadores se
entrevistan con el barén (hayan tenido que esperar en la salita o no),
seran finalmente recibidos por von Kurt en esta sala, e invitados a to-
mar asiento en el sofa.

El comedor, mas pequefio que la sala, estd amueblado segiin los
usos de la época. Una mesa de roble ocupa el centro de la estancia. A
su alrededor se encuentran ocho sillas del mismo material, tapizadas y
con altos respaldos. La pared sur, alaizquierda de la puerta de la coci-
na, estd ocupada por un bufete que contiene la cuberteria de plata y
otros utensilios de comedor (candelabros, bandejas, floreros, cen-
tros... todo ello en materiales nobles). A derecha e izquierda de la
ventana se pueden ver dos cuadros, joyas de la coleccion. La pared
norte esta practicamente ocupada por un armario-vitrina que contie-
ne la vajilla (Sevres) y diversos objetos de porcelana y cristal (juegos
de café, cristaleria, copas de licor, botellas con diversos licores, etc.).

Habitacién de invitados: Al entrar en esta habitacion, lo primero
que puede notarse es el gran desorden que reina en ella, contrastando
vivamente con el resto de la casa, inmaculadamente limpia y ordena-
da. La ropa, poca y de mala calidad, esta uniformemente repartida
por los muebles. Una funda sobaquera esta tirada de cualquier mane-
ra sobre una silla. El mobiliario consiste Gnicamente en una cama, una
mesa, una silla, una mesilla, un galan y un armario.
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Bano,: Es muy similar al bafio,, si bien algo mas pequefio y menos lu-
joso. El ambiente de dejadez que se observa en la habitacién puede
observarse también en este bafo: toallas, jabon, brocha y navaja de
afeitar, cepillos, etc. estan esparcidos por todos sitios.

La habitacién de J. Burcham se encuentra en una casa de huéspe-
desssituada en las afueras de Princeton. Es regentada por una viejecita
practicamente sorda, que apenas se da cuenta de lo que sucede a su al-
rededor. En la misma casa viven otros cuatro estudiantes de doctora-
do que, si bien acostumbran organizar fiestas y parties, estan casi se-
guros de que las contadas asistencias de Burcham a sus fiestas fueron
sobrias y breves. Jamés vieron beber a Burcham (en estas fiestas, a ve-
ces, alguien aportaba alguna botella de aguardiente destilado en los
laboratorios de quimica). Ninguno de ellos (de hecho nadie en la uni-
versidad) puede presumir de ser amigo suyo. En realidad nadie lo co-
nocia mas alla de las formalidades sociales més estrictas.

Porlo que respecta a su habitacion, ésta es practicamente aséptica.
Nose encuentra en ella ninguna fotografia de su infancia, ni de sus pa-
dres, familia o amigos anteriores a su llegada a Princeton. La ropa,
£quipo, complementos, etc. han sido adquiridos en grandes almace-
nes de New York. Los investigadores podréan obtener una sola pista en
este lugar: es muy significativo que no exista ninguna referencia al pa-
sado de Burcham y que éste no tenga amigos ni relaciones.

Por lo que respecta al despacho de J. Burcham en la universidad,
es mas revelador, si los investigadores demuestran un minimo de pers-
picacia. La descripcion fisica es simple, se trata de una sala de despa-
cho de unos 3X3 m que contiene solamente una mesa de despacho.
dossillas y una ldmpara. La mesa no
contiene mas que objetos de escrito-
1o comunes y un montén de cuarti-
llas con ecuaciones y célculos. Si los
investigadores son suficientemente
perspicaces y entregan estas hojas a
un fisico para su estudio, este les po-
drd comunicar al dia siguiente que
en las cuartillas se estudian de forma
superficial dos hechos: por un lado
la capacidad de carga de un cohete, y
por otro la cantidad de energia libe-
rada en caso de una explosion basa-
da en un hipotético combustible nu-
clear. Si los investigadores se lo pre-
guntan al fisico, éste podra anadir
que, segin se desprende de los cil-
culos contenidos en las hojas que le
han sido entregadas, el poder des-
tructivo de semejante artefacto es-
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caparia completamente de todo control humano.
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INTERROGAR
A UN
DETENIDO

(Regla opcional)

Como ya se ha dicho, una buena dosis de ideas y piezas para la resolu-
cién de esta historia puede ser aportada por los rumores y por los inte-
rrogatorios de los detenidos. Los investigadores podran intentar ob-
tener rumores de tres formas distintas: deteniendo e interrogando
sospechosos, acudiendo a los locales frecuentados por gente de los
bajos fondos y compréandola a informadores.

Cada vez que los investigadores deseen obtener informacién de
un detenido, ocupard a dos o mas investigadores durante 8h. consecu-
tivas. Al final de este tiempo, el detenido efectuara una tirada contra
su RES. La dificultad de la misma serd la «resistencia al interrogato-
rio» apuntada en la descripcién del personaje. Ademas soportara un
—1 por cada policia interrogador. Si falla la tirada, confesara todo lo
que sabe solamente respecto al tema que le preguntan, no confesara
voluntariamente nada que no le sea explicitamente preguntado por
los interrogadores. Si el detenido no figura entre los personajes des-
critos, la «resistencia al interrogatorio» serd igual a cero, y sus conoci-
mientos se determinardn mediante una tirada en la tabla de rumores.
Si supera la tirada, los investigadores podran realizar una tirada (el
investigador con mayor nivel de interrogacién) de interrogacién
usando como dificultad el margen por el que el interrogado ha supe-
rado la tirada de resistencia. P.E. si el interrogado tiene RES 13, ne-
cesita un 7 o més para superar la prueba. Si saca un 9, ha superado la
prueba por un margen de dos puntos. El investigador deber4, pues,
superar una tirada contra interrogacion con un —2. Silo logra, signifi-
ca que a partir de las afirmaciones o negaciones del detenido ha podi-
do sacar conclusiones, pero estas son parciales o fragmentarias y pue-
den ser falsas. El master debera informar al investigador de algunos
detalles de lo que sabe el detenido (o realizar una tirada en la tabla de
rumores), teniendo en cuenta el margen por el que el investigador ha
superado la prueba. De esta forma, si precisaba obtener un 8 y ha sa-
cadoun 9, no se le comentara mas que alguna vaga nocién. Si por con-
tra necesitaba un 6 y ha obtenido un 11, el méster le informara de de-
talles verdaderamente interesahtes. En cualquier caso, los investiga-
dores pueden seguir interrogando al detenido. Si no reposan y se van
turnando varios policias en el interrogatorio, el tiempo necesario se
reduce cada vez a /. Asi la segunda tirada puede efectuarse 4h. des-
pués de la primera, la tercera dos horas mas tarde, la cuarta una hora
después... El preso puede permanecer en esta situacién hasta las 9h.
del dia siguiente al de su detencidn, hora en que se personara su abo-
gado o le sera designado uno de oficio.

Es preciso tener en cuenta que si exceden las doce horas consecu-
tivas de interrogatorio, los policias podran ser acusados de malos tra-
tos, y a no ser que logren demostrar la culpabilidad del detenido, esto
les puede llevar a perder el empleo. Una vez aparezca el abogado, el
detenido deberd ser acusado formalmente o ser puesto en libertad. En
caso de que permanezca detenido podra sufrir un interrogatorio de
8h. diarias.

La dnica excepci6n a esto son los empleados del Black Night. Si
son detenidos e interogados, confesaran que distribuyen alcohol y
que este es sumistrado por barcos en la costa, pero que ignoran quién
se encarga del transporte y la coordinacion de estas operaciones. No
pueden realizar pedidos: una vez al mes les llaman y les informan de
donde va a descargarse el proximo envio. Al llegar alli se encuentran
con los encargados de otros locales similares que han sido avisados de
la misma forma. Cada uno recibe un lote con un surtido de licores. No
pueden escoger ni canjearlos. Una vez cargado el camién, cada uno se
va por donde ha venido. Los desembarcos no se producen nunca en el
mismo sitio. Los empleados confesaran todo esto sin problemas. La
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condena por servir bebidas alcohdlicas es solamente una multa, que
pagaran sus patrones. Probablemente, si son detenidos no permane-
cerdn en prisién més que el tiempo de firmar la confesién. Cualquier
pregunta sobre el asesinato sera contestada invariablemente con un
«no sé nada», a no ser que el policia demuestre que sabe que el perso-
nal del club estd implicado en ello, en cuyo caso deber4 usarse el pro-
ceso normal de interrogatorio.

Si los PJs deciden comprar informacion a un soplén, cada uno de
los investigadores debera realizar una tirada de «barrios bajos» con
una dificultad —2 para determinar si logra encontrar a alguien dis-
puesto a vender informacién. Esta labor ocupara '/, dia. Cada investi-
gador que logre encontrar un soplén, tras pagar algunos délares (el
departamento de policia y el FBI no reembolsan a sus agentes los im-
portes librados en concepto de sobornos), segun decida el master (los
jugadores podran regatear), podrd realizar una tirada en la tabla de
rumores. El procedimiento para obtener datos de un infordor es el
mismo, pero la dificultad a la tirada es —4 y el precio mas elevado. Si
se logra contactar con un informador profesional, se podran realizar
tres tiradas en la tabla de rumores.

La tabla de rumores contiene 11 rumores numerados del 2 al 12.
Cuando un investigador logre obtener un rumor, lanzara 2D. El més-
ter, por su parte, lanzard escondido tras la pantalla 1D. Hecho esto, el
madster consultard el nimero obtenido por el jugador en la tabla. Alli
consta un hecho cierto y completo relacionado con el caso, pero no se
facilitard toda esta informacién al jugador. Si el master ha obtenido
un 1 en su tirada, facilitara una versién completa pero falsa relaciona-
da con el tema tratado por el rumor. .

RUMORES

Tabla de rumores
(Regla opcional)

Si el resultado es un 2, facilitara in-
formacién falsa de su invencién. Si

pequeio detalle contenido en el ru-
mor. Un resultado entre 4 y 6 per-
mitird al maéster ofrecer mayores

el resultado es un 3, facilitara algun g

cantidades de informaci6n al juga- ——( = &
dor, en la cantidad y modo que pre- £ ]
fiera. \\ | L} - N

Si se trata de un informador en =
lugar de un soplén, cualquier resul-
tado 1 0 2 en la tirada realizada por Ao AN
el master se tratara como un 3.

La policia recibe a veces «chiva- | &
tazos» espontdneos. Cada dia el
master podra tirar un dado. Si re-
sultado es 6, los investigadores reci-
ben un chivatazo espontineo. La |
informacidén contenida en el chiva-
tazo puede ser determinada aleato-
riamente en la tabla de rumores, o mejor atin decidida por el master
segun sus necesidades. En algunos casos, si es preciso, el méster pue-
de reorientar la partida facilitando informacién a los jugadores por
este conducto.

.\\
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TABLA
DE
RUMORES

Tirada

2

Rumor

Shwartz recibe alcohol transportado por barcos ale-
manes. Los suministros son embarcados siempre en
territorio alemén y la red estd organizada por un po-
deroso partido politico que utiliza ademads la red para
fines propios y desconocidos en el territorio de los
EEUU.

Goddard trabaja en proyectos secretos para el go-
bierno de los Estados Unidos, pero aunque corren
rumores falsos de que Albert Einstein viene a cola-
borar con Goddard, esto es falso. Einstein viene so-
lamente a dar conferencias y cursos monogréaficos.
También se rumorea que Einstein va a quedarse a vi-
vir definitivamente en los EEUU a causa de supues-
tas persecuciones y vejaciones de que son objeto los
judios en Alemania. Aqui el master puede cargar las
tintas describiendo las barbaridades que los nazis co-
metieron en su pais.

Se comenta que algunos industriales europeos cola-
boran con las redes de trafico de licores. Lo extrafio
es que los industriales que se supone estan complica-
dos en este asunto son grandes industriales del acero
de la cuenca del Rhur, cuando para estos industriales
los ingresos que puedan obtener de esta forma no jus-
tifican los peligros y problemas que puedan traerles.
Hay quién afirma que los industriales tienen algn ti-
po de pacto con las mafias locales, y que estas les fa-
cilitan algunos servicios que si compensan el riesgo
corrido.

Hay quien cree que Shwartz y von Kurt colaboran en
algin asunto, ya que de vez en cuando este acude a
los desembarcos de licor que abastecen a Shwartz y
tiene tratos con los traficantes. Normalmente se limi-
ta a entregar o recoger sobres o paquetes, pero de vez
en cuando acude en su automovil a recoger personas
que desembarcan y entran ilegalmente en el pais,
normalmente de una en una y con una periodicidad
trimestral.

Algunos parroquianos asiduos del Black Night saben
que la reserva de alcohol se guarda en el s6tano, pero
que se acostumbra a trasladar a la parte posterior del
local cuando necesitan una habitacion «segura» para
sus actividades.

El yate «Berliner» transporta (o ha transportado,
seglin qué dia sea) cargamentos de alcohol en diver-
sas ocasiones. La proxima visita esta prevista para el
dia 20 por la noche. Normalmente cuando el carga-
mento de alcohol es transportado por el «Berliner»
también transporta alguna persona que entra ilegal-
mente en el pais.

Algunas personas aseguran que existe una red de es-
pionaje relacionada con la mafia de traficantes de li-
cor, dedicada principalmente al espionaje industrial.
Su coordinador podria ser un famoso comerciante de
arte.



SAM NOVELR NEGRA | B e 23

Tirada
9

10

11

12

Rumor

El asesinato fue probablemente obra de un profesio-
nal. El hecho de que desconociese las modernas téc-
nicas policiales parece indicar que es extranjero, lle-
va muchos afios retirado o quizd ambas cosas.

Un muerto de hambre de la zona Este afirma que una
vez le dieron 25 délares por recoger un sobre de una
papelera cerca de la universidad de Princeton y lle-
varlo al Black Night. Al dia siguiente, mientras espe-
raba en el exterior, pudo ver a von Kurt salir del local
con el sobre en la mano.

Elindividuo que desembarcara (o ha desembarcado)
del «Berliner» debe introducirse, ayudado por delin-
cuentes contratados en los Estados Unidos, en una
fabrica de automéviles donde robardn unos planos.

Realiza dos tiradas mas en esta tabla.

\\\-\\‘ N\ \ \\\ ’U”
_ \\ ’\ '\

2
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*Ingrid Biorsen (1908 - )

Caracteristicas:

BIOGRAFIAS ruEo9 DES 14 PER 10 RES 12 PV 24
DE LOS Conocimientos: (Otros)

PRINCIPALES Barrios bajos 17 Lucha sin armas 18 Esconder/esconderse 18
Soborno 18

PERSONAJES

R e Resistencia a los interrogatorios: —3

Joven, bonita, alta (tacones), rubia (tefiida), sigue las normas de la
moda, ya que no le queda otro remedio. Viste como lo hacen las actri-
ces de cine, anda como ellas, habla como ellas, etc. Como tantas otras
chicas de aquella época esta deslumbrada por el esplendor de Hol-
lywood y las luces de Broadway. Suefa en convertirse en actriz, can-
tante o bailarina. Por este motivo, toma clases de baile y dramatiza-
cién. Mientras tanto se conforma con ser la amante de Shwartz, y jue-
ga a ser Mata Hari con von Kurt. Esta al corriente de todo y presenci6
el asesinato de Burcham. Ingrid es una joven clésica de la época: ha
recibido una educacion que le impide darse cuenta de nada de lo que
larodea. Mira con buenos ojos a Leclerc. Es una chica de firmes prin-
cipios morales (escepto cuando juega a ser una espia): es fiel a sus su-
periores y a su patria (ignora a favor de quién esta espiando, cree que
forma parte de una red de contra-espionaje del gobierno de los
EEUU), pero le resulta dificil tomar decisiones complejas. En caso de
conflictos, se mostrara inactiva, imparcial y resignada. No colaborard
con nadie, aunque si John Leclerc se lo pidiese, quién sabe... Colabo-
raré ciegamente si se le demuestra que la red de espionaje es extranje-
ra, pero esto sera dificil, ya hemos dicho, que si bien no es tonta, la
educacion que ha recibido le impide analizar la situacién con la debi-
da objetividad.

Notas:

Los conocimientos especificados son aquellos en que el personaje
estd mas capacitado. La experiencia adquirida por el personaje a lo
largo de su vida hace posible que éste tenga algunos valores por enci-
ma del valor inicial. Los valores no especificados aqui se pueden con-
siderar innecesarios, pero caso de ser precisos pueden determinarse
de la misma forma que se explica para la creacién de personajes. Por
ejemplo, si nos es preciso conocer el nivel de natacion del barén von
Kurt sumaremos su fuerza (12) y su destreza (10). Estonos da 22, que
dividido por 2 es 11. Tiramos un dado: el resultado es 2 y lo sumamos
al 11 que hemos obtenido antes. Asi pues, el conocimiento de nata-
ci6én del barén es 13.

Las biografias de los personajes precedidos por un asterisco * son
producto de laimaginacién del autor. Las biografias de los personajes
no precedidos por un asterisco son, por lo menos en lo mas esencial,
rigurosamente historicas. Para mas informacién sobre estas ultimas se
puede consultar cualquier enciclopedia.
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*John Burcham (Joseph Reure) (1900 - 1933)

Caracteristicas:
FUE 8 DES 15 PER 17 RES 9 PV 19

Resistencia a los interrogatorios: --

De unos trenta afios de edad, alto y enclenque, pelo castafio y ojos
azules, usa gafas, parece timido e incapaz de romper un plato. Titubea
al hablar, lo que hace que parezca no muy listo, pero tras esta penosa
fachada se esconde un cerebro activo y metédico. Todos aquellos que
le han visto en su ambiente saben que es un joven licido y decidido.
En cambio, fuera del laboratorio se comporta como un joven intro-
vertido. No se le conocen amigos y no acostumbra asistir a las fiestas
de sociedad que organizan los profesores de la universidad. En los
tres anos que ha permanecido en la universidad parece que se ha dedi-
cado exclusivamente a sus estudios. -

John Burcham es en realidad Joseph Reure, nacido en 1900, doc-
tor en ciencias fisicas. Se trata de un seguidor de la ideologia nacio-
nalsocialista. Nacido en una familia de clase media, ya desde joven se
pudo advertir su mente licida y su intelecto despejado. Logra licen-
ciarse alos 23 afos y, un afio y medio mas tarde, presenta una brillan-
te tesis doctoral, convirtiéndose en una de las mas jévenes promesas
de la fisica de la época.

Poco después de presentar su tesis, es captado por von Kurt como
la persona idénea para infiltrar en el laboratorio de Goddard. Reure
es un perfecto conocedor del inglés americano gracias a los diversos
cursos a que ha asistido en dicho pais. Afortunadamente para el parti-
do, un accidente en un laboratorio ha desfigurado completamente a
Reure, por lo que seré dificilmente reconocible por aquellos que le
conocieron durante sus estudios. Joseph tomara la identidad de John
Burcham, un joven estudiante de la universidad estatal de Ohio, que

\ se traslada a Princeton por motivos familiares. Previamente se falsifi-
card e introducird en los archivos de dicha universidad un expediente
académico en el que conste que J. Burcham ha superado con éxito los
cuatro primeros cursos de ciencias fisicas.

Joseph Reure, bajo el nombre de John Burcham es introducido en
los Estados Unidos en junio de 1930, matriculado como alumno de 5°
curso en Princeton, logra licenciarse dejando admirados, por sus co-
nocimientosy brillantez, a sus profesores y compaferos. Su expedien-
te y las recomendaciones de sus profesores en Princeton le facilitan

i rapidamente el ansiado puesto de ayudante de laboratorio del Dr.
‘_ Goddard. Desde este puesto, suministra informacién a von Kurt hasta
b principios de 1933, cuando es consultado sobre la posibilidad de
construccién de un artefacto militar basado en los recientes descubri-
mientos sobre el &tomo. Reure se da cuenta de las implicaciones de lo
que se le esta solicitando e intenta hacer comprender a sus superiores
que un tal artefacto jamas sera construido por ningiin cientifico cons-
ciente de sus actos, y que el poder destructivo y contaminante del ato-
mo no debe ponerse bajo ningin concepto al alcance de los estamen-
; tos militares, ya que se gorreria el peligro de que estos lo usasen y se
5 desatase sobre la tierra el peor de los peligros conocidos hasta ahora. .
(La comunidad cientifica en realidad reaccion6 muy tarde ante la
construccion de artefactos nucleares y no fue hasta después de obser-
varse los efectos sobre Hiroshima y Nagasaki que se iniciaron las mo-
vilizaciones en este sentido.)




26 I LOS HOMBRES DEL AGUILA
*Enric Dubois (1887 - )

Caracteristicas:
FUE 12 DES 14 PER 10 RES 11 PV 25

Conocimientos: (Otros)
Armas cortas 15 Conocimientos generales 21
Diplomacia/etiqueta 18

Resistencia a los interrogatorios: —2

Dubois no es un delincuente, es un excelente cocinero. El hecho
de que sepa disparar un arma corta es debido a su aficion por el tiro
como deporte. Desconoce las actividades del barén y nunca ha sospe-
chado nada. Ante cualquier situacion que se le presente actuara como
si fuera un auténtico mayordomo briténico (usando este personaje
correctamente el master puede, si lo cree oportuno, crear algunas si-
tuaciones divertidas para los jugadores.)

Su labor es proveer la despensa, cocinar, atender a la limpieza de
la casa y, en caso de necesidad, proteger la coleccion del baron.

*Jason Kent (1882- )

‘Caracterl’sticas:
FUE 8 DES 17 PER 10 RES 15 PV 25

Conocimientos: (Otros) 5
Conducir coches 22 Barrios bajos 19 Diplomacia/etiqueta 26

Resistencia a los interrogatorios: —3

Antes de la prohibicion, Jason era un prestigioso camarero espe-
cialista en cocteleria. Con la prohibicién perdié el trabajo e intent6
obtener otros, pero todo le fall6. Cuando Shwartz le ofreci6 la posibi-
lidad de trabajar otra vez como camarero acepto sin dudarlo. Colabo-
ra con los delincuentes porque no le queda mas remedio, pero €l se
considera diferente ya que, segun su punto de vista, a los demas delin-
cuentes les gusta lo que hacen, o por lo menos no les molesta, en cam-
bio €l odia vivir de esta forma, contra la ley .

Espera la proxima abolicion de la ley seca para obtener un empleo
honrado. Hard cualquier cosa para evitar la prision, pero ignora todo
lo referente a la red de espionaje. Solamente ha podido observar que
cada vez que se desembarca alcohol de calidad traido de Europa y no
alcohol destilado ilegalmente en los EEUU, von Kurt (al que conoce
porque acude esporddicamente a visitar a su jefe), entrega un sobre o
paquete al oficial del barco que ha transportado el alcohol, y que si
hablan lo hacen en alemdn. Esporadicamente también ha desembar-
cado algun joven que se ha marchado junto con el bar6n en su coche.
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*Ditter von Kurt (1873- ) Baron.

Caracteristicas:
FUE 12 DES 14 PER 15 RES 10 PV 25

Conocimientos:

(Otros hasta 1912, comandes de 1912 a 1918, delincuentes desde
1930) '

Conducir coches 24 Pilotar aviones 18 Armas cortas 23
Armas largas 25 Armas militares 23 Explosivos 21

Lucha sin armas 18 Seguir 21 Esconder/esconderse 21
Idiomas: Alem:in 30 Inglés 27 Francés 24 Ruso 22
Conocimientos generales 22 Diplomacia/etiqueta 26

Soborno 28

Resistencia a los interrogatorios: +4

k' Nacido en el seno de una noble familia prusiana, estudia en las
mejores escuelas europeas de la época (suizas e inglesas). Gran aficio-
nado al arte desde muy joven, puede ser considerado un experto en la
materia, principalmente especializado en pintura flamenca de los si-
glos XIV y XV. Particip6 en la primera guerra mundial en los servicios
de espionaje de su pais, ejecutando (por 6rdenes superiores) diversos
atentados en Francia. Acabada la guerra, von Kurt no acaba de reco-
nocer la derrotay, durante el periodo entre guerras, milita en diversos
grupusculos revanchistas. En 1923 participa en el golpe de fuerza de
Hitler y es condenado a dos afios de prision. Al salir de la misma, mili-
ta activamente en el Partido Nacionalsocialista, llegando a alcanzar
puestos de responsabilidad en la estructura del partido.

Cuando en 1930 se inicia la operacién de espionaje, tanto su fide-
lidad al partido como su conocimiento de la materia, le hacen la per-
sona indicada para ocupar el cargo de coordinador de la red en
EEUU. En febrero de 1930 se traslada a los Estados Unidos, donde
organiza un pequefio negocio de compra-venta de obras de arte. Ini-
cia contactos con individuos de los bajos fondos para obtener su apo-
yo logistico (matones, falsificadores, correos...) para sus agentes, que
comenzarian a llegar a finales de ese mismo afo. Previamente ala lle-
gada de los agentes, se ha encargado la falsificacién de documenta-
ciony expedientes académicos y militares, que son posteriormente in-
troducidos en los archivos de ayuntamientos, escuelas, universida-
des... !

La estructura de la red es bastante tradicional: los agentes son in-
filtrados en lugares de relativa importancia, provistos de documenta-
cion e historiales falsificados. Los agentes no tienen ningan conoci-
miento de la existencia de la red. Las comunicaciones se efectian me-
diante correos. El agente deposita la informacién en un lugar preesta-
blecido, tras haber hecho publicar un anuncio aparentemente inocen-
te en un periddico. El correo es, normalmente, un muerto de hambre
de los bajos fondos al que se encarga que acuda al lugar y recoja el pa-
quete y lo traslade a un nuevo emplazamiento, de donde es recogido
por el enlace. De esta forma, ninguno de los implicados puede cono-
cer laidentidad de los demas. También es bastante usual que el correo
ignore la naturaleza del contenido del paquete que transporta.




28 I LOS HOMBRES DEL AGUILA

Su principal handicap radica en los afios que ha permanecido inacti-
vo. Téngase en cuenta que no ha realizado ninguna actividad relacio-
nada con el espionaje desde el final de la primera gran guerra. Es a
causa de este desconocimiento de las técnicas policiacas modernas
(desconoce todo lo referente a huellas dactilares, balistica, analisis de
tejidos, etc.) que von Kurt puede ser descubierto, ya que, mientras €l
cree haber orientado a la policia en una direccién, ésta sabe que al-
guien quiere desviar su atencion.

Siempre lleva en su funda sobaquera una pistola realizada a mano
y por encargo con la que es capaz de disparar a gran distancia.

*John Andrew Leclerc (1895 - )

Caracteristicas:
FUE 16 DES 15 PER 14 RES 10 PV 32

Conocimientos: (Delincuentes)
Conducir coches 21 Barrios bajos 23 Armas cortas 20
Armas largas 22 Lucha sin armas 16

Resistencia a los interrogatorios: +1 (a no ser que se le demues-
tre que se trata de un caso de espionaje, en cuyo caso explicara todo lo
que sabe y se ofrecerd a colaborar en lo que haga falta).

John Leclerc es el clasico matén: 1.80 m, 75 kg, cabello negro,
ojos castaios, fornido. Usualmente viste americana a rayas, de color
azul marino, pantalén a juego y corbata discreta. Debajo de la ameri-
cana esconde un revolver en su funda sobaquera. No muy lejos de
donde él esté, acostumbra a encontrarse su Thompson (normalmente
escondida en el guardarropas del Black Night).

Su historial delictivo es muy extenso e incluye casi todo lo que
pueda imaginarse, pero solamente ha sido encarcelado tres veces: en
1910 fue condenado a seis meses de reclusiéon por robo, en 1915 a
cuatro anos (cumplié solamente dos por buena conducta) por atraco a
mano armada, tenencia ilicita de armas y asociacién para delinquir,
con diversos agravantes. En 1921 volvi6 a ser condenado, esta vez por
extorsion, pelea tumultuosa, escandalo y reincidencia en los delitos
de tenencia de armas y asociacion ilicita. Esta vez cumplié integra-
mente una condena de seis anos.

Contra lo que pueda parecer, Leclerc es un individuo bastante in-
teligente y buen patriota. Sospecha que las relaciones de su jefe con el
bardon von Kurt no se limitan al trafico de licores, pero ignora todo el -
asunto del espionaje. En caso de que sea informado de ello, se negara
a colaborar mds en los asuntos de su jefe. Si los investigadores le de-
muestran que Shwartz estd implicado en una red de espionaje, es posi-
ble que se preste a ayudarles.
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*Albert Marx (1888 - )

Caracteristicas:
FUE 16 DES 14 PER 15 RES 15 PV 37

Conocimientos: (Delincuentes) _
Armas cortas 25 Armas largas 20 Lucha sin armas 25
Lucha con armas blancas 22 Esconder/esconderse 20 Escalar 20

Resistencia a los interrogatorios: +5

Alto, rubio, de ojos azules, es el prototipo del ario que Hitler de-
sea. Su apariencia se asemeja a la de King Kong (recientemente estre-
nada). Diariamente realiza cuatro horas de ejercicio en un gimnasio
cercano a su domicilio. De ideas fijas y fanatico del nacismo, es ex-
traordinariamente peligroso. Actia como guardaespaldas del barén.
Su documentacién no es falsa y su permiso de armas tampoco, pero
esto no le permite ir disparando el arma como y cuando quiera. Su
, comportamiento se regira por una sola norma: su misién es proteger y
| obedecer al barén. Si es necesario expondra su vida por el bien del
4 partido.

Marx pasa por ser el secretario del barén, aunque cualquiera que
hable con €l se dara cuenta de su ignorancia respecto a los asuntos del
comercio de obras de arte. Ocupa la habitacién de invitados del domi-
cilio del bar6n y nunca se separa de su Lugger.

*Joseph Reure (1900 - 1933)
Ver J. Burcham

*Arnold W. Shwartz (1872 - )

Caracteristicas:

FUE 8 DES 13 PER 10 RES 6 PV 15

Las caracteristicas de Shwartz han descendido a causa de su edad y
la inactividad, pero en otros tiempos fue un verdadero atleta.

Conocimientos: (delincuente)
Conducir coches 20 Barrios bajos 28 Interrogar 15
Armas cortas 15 Armas largas 13

Resistencia a los interrogatorios: +2

Shwartz ha sido detenido innumerables veces y ha cumplido di-
versas penas de prision:

1887 Hurto

1890 Robo con intimidacién, posesién de armas
1908 Estafa

1915 Robo, tenencia de armas

1924 Trafico de bebidas ilicitas, contrabando, tenencia de armas
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Es un profesional de la delincuencia y ha dedicado a ella toda su vida.
No tiene ningiin tipo de escripulos y considera que todo tiene su pre-
cio. Pese a esto, ya esté algo cansado y ha decidido retirarse después
dela abolicién de la ley seca. Piensa convertir el local en un bar honra-
do y vivir de este y de sus ahorros el resto de su vida. Intentard no po-
ner este futuro en peligro y haré cualquier cosa para no ir a la prisién,
ya sea asesinar a los investigadores o contarles toda la trama; eso si,
para que haga esto se le tendra que demostrar que han reunido prue-
bas suficientes para mandarle a la prisién algo mas que los pocos me-
ses a los que puede ser condenado por regentar un local clandestino:
no es un cobarde.

Conoci6 a von Kurt a través de Henry el falsificador, y aunque no
le gustan los tratos con él, los ingresos que éstos le proporcionan aca-
llan cualquier escrupulo. Est4 al corriente de la existencia de lared de
espionaje y, bastante a menudo, es él quien se encarga de la contrata-
cién de los correos. Gracias a esto tiene una cierta idea de en qué luga-
res se han infiltrado agentes alemanes, pero desconoce absolutamen-
te cualquier dato que pueda permitir descubrir la identidad de los
mismos, ni la naturaleza de los informes que éstos pasan a von Kurt.
Solamente revelara esta informacién como ultimo recurso y a condi-
cion de que se le permita desaparecer.
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Durante la explicacion del médulo han aparecido algunas reglas, co-
mo la empleada para los interrogatorios o la que hemos propuesto pa-
ra las persecuciones de coches, calificadas como “opcionales”. Si no
deseas usarlas, puedes usar el sistema estandar descrito en el libro de
reglas. A continuacién te proponemos nuevas reglas opcionales: Si
crees que un solo disparo puede ser mortal, puedes usar laregla de im-
pactos criticos, esta regla aumenta las posibilidades de que los perso-
najes, ya sean jugadores o no jugadores, mueran a causa de un solo
impacto de bala. Si consideras que un hombre armado con un subfusil
puede vaciar un cargador entero antes de que su enemigo armado con
un espadon ni tan siquiera logre acercarse, o has pensado que las ar-
mas fallan y se encasquillan, puedes usar las reglas siguientes.

La regla de impactos criticos en si es muy simple: Cada vez que se
realice un disparo y se lancen los dados para determinar si ha tenido
€xito, si el resultado de la tirada supera el doble del valor necesario, se
supone que el proyectil ha alcanzado un punto vital y el dafo realiza-
do por este se dobla. Asi, si un impacto de pistola causa normalmente
1D+4, un impacto critico causara 2D+8. Si el resultado de 1a tirada es
cuatro veces superior al requerido, el dafio se triplica. En cualquier
caso, si el resultado de la tirada de dados, antes de sumar o restar la di-
ficultad, es un 12, se considerard siempre un impacto critico que do-
bla el daiio.

Por el mismo motivo, las armas pueden encasquillarse. Si al reali-
zar la tirada para impactar, el resultado es un 2, se supone que el arma
ha fallado. En este caso es preciso tirar de nuevo los dados. Un nuevo
resultado 2 nos indica que el arma ha quedado inoperativa hasta que
se la desmonte y revise. Cualquier resultado superior en esta segunda
tirada nos indica que la municién era defectuosa. Si el arma es un re-
vOlver o un arma de alimentacién no automatica, podra disparar sin
problemas en el turno siguiente, ya que el proyectil defectuoso es des-
plazado por el siguiente. Por contra, si se trata de un arma de alimen-
tacion automatica (pistola, fusil de asalto, subfusil, etc.) el turno si-
guiente debera usarse para extraer el proyectil defectuoso de la reca-
mara accionando manualmente el mecanismo de corredera. Por este
motivo no se podra volver a disparar con esta arma hasta que se haya
empleado un turno completo en extraer el casquillo.

Es evidente que un arma de fuego corta puede realizar varios dis-
paros en el tiempo necesario para que un hombre armado con un es-
padon pueda realizar un solo ataque. Por este motivo, podemos con-
siderar la «velocidad del arma». Este es el nimero de ataques que se
pueden realizar con ella en un asalto. Las armas mas lentas son aque-
llas que pesan mas que una espada, o que son complicadas de cargar.
Su velocidad es ',. Esto quiere decir que pueden efectuar solamente
un ataque cada dos turnos. En este grupo estan incluidos los espado-
nes, cimitarras, alabardas, lanzas pesadas, ballestas, arcos, etc.

El segundo grupo es el que incluye las armas normales, ue reali-
zan un ataque por turno, como son las armas de filo (a excepcién de
aquellas cuya hoja mida menos de 20 cm), las contundentes y las ar-
mas de fuego de accién manual (el clasico Winchester de palanca, en
el cual es preciso desplazar una palanca para expulsar el casquillo usa-
do y hacer entrar la municién antes de cada disparo. Es el que aparece
en la mayoria de peliculas del Far West.)

El tercer grupo, el de las armas mas réapidas, esta formado por las
armas de hoja corta y las armas de fuego de alimentacion automatica.
Estas pueden disparar dos veces cada turno, una al principio y otra al
final.

REGLAS
OPCIONALES

REGLAS OPCIONALES:
Sonreglas opcionales todas aque-
llas que no son imprescindibles
para poder jugar, pero que dan a
las partidas mayor realismo, a cos-
ta de una mayor complejidad.
Cadamoddulode S-A-Mquese pu-
blique contendra algunas reglas
opcionales que puedan dar mayor
realismo a la aventura.

Las reglas aparecidas en cualquier
modulo son aplicables a todos los
demas, prescindiendo de la época
en que se hayan ambientado.
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PRECIOS Y
ECONOMIA
_ ENLOS
ANOS 20 Y 30

A continuacién damos algunos ejemplos de los salarios comunes en
los afios 20 y 30:

Ano Directivo Admnvo Obrero Pedén
1920 5000 : 2000 1800 1100
1925 6500 3200 2400 1000
1930 8000 4000 3200 1300
1935 10000 6000 4300 2000

El salario usual de un periodista, un agente de policia o un detective
se corresponder4, aproximadamente, con el de un obrero. Un perio-
dista especialmente bueno o-famoso, o un agente del FBI obtendrdn
unos ingresos aproximados equivalentes a los de un administrativo.

A continuacién encontraras, agrupados por temas, los precios de
los productos y servicios més esenciales. Los precios se refieren a
1900. Si quieres actualizarlos puedes considerar una inflacién de un
1% anual entre 1900 i 1915, una inflacién practicamente desprecia-
ble desde 1915 hasta 1929 y una inflacién de un 5% anual hasta prin-
cipio de la guerra. Los precios en 1929 pueden variar en un 50% en
mas o en menos a causa del crack bursatil.

Alojamiento y comida

ATIEED ™ 1ooveos e e s i s S T S S S S S SR S de0,5a1$%$
HOTEL "...c..ee e essmmsioniotememfrmimms st sy de2ab5$
HOTEl A IUJO .eumeeeernivmnicisessinatonumissvmsnnnssssnasssansn s 50mas $
Comida €N DAr ......is:.cmesenses s bosmm s s e siss 0,3%
Comida en reStaurante ......oo.ceveeeeeiiieeiee e 05%
Buena comida oo bosgsemsan sl 0,75 %
Litro de leche ..ol by 0,1$
Barra de:pan  «fussiisummvimmantsnssmins a0 0,25 $

Equipamiento variado

10mde cordel ..o 1
10 M de CUBIda ..eiieiiiii e 2
10mMde cable .o 6
Piqueta (doCena).: .ccxiieammdmemsioponssisss snspssmumndinrs sssshasssmines 10
Pala: it s e st s s e 1
Hacha oo 1
PrismatiCoS ..ocovvniiiiiiiii e 0
Linterna a pilas : 3
GaANZUABS cevveiiiieeii e T Ry ) 0
PiStOlera ....couiiiiiiii 1
BaUl e s
Cantimplora (21) ..eerieeeie e 1
Odre (10 1) eeeieeieeie ettt ettt s 1
Tienda 2 personas (20 kg) .........ccccunnnnn. e ——— 10
Tienda 4 personas (40 Kg) ....ooevveniiiiiiiiiiiiiceccc e 20
Tienda 8 personas (60 Kg) ....coevvveeiiiiiiiiiiiiiiiiieeaeeans 35
Cuchillo Caza ...coveiiieee e 2
LTIV AR 1o U - R 0,5
MECREBIO e 0,5
Anzuelos (dOCENA) ..ccvvviiiiiiiiieiie e 0,3 0 mas
100 mde sedal ..ooouiiiiiiiiiiiiee e, 3
Cana de PeSCAT ....c..cceoviiriiiniiiiieiiieaiieeieeeieeeanae, 5 0 mas
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Ropa (precio minimo. A mayor calidad, mayor precio)

ABIIGO e e 0%
Cazadora .....occeeeeeeeuiieiiieeee e ORI 7%
BOtas ..o 5%
CamMISA .ot 1$
Pantalon ........ccooviiiiiee e 2%
TFAJE ottt 4%
BIUSA ..eei e 2$
Vestido SER0Ia ......ccevvuiiiiiiiviie e, 4%
Ropa de montafia (completa) .........cccceieueeveeeevieeeeenen 159
Impermeable .......ccccoiiiiiii e 5%
i CAPA e 6%
‘ Ropa de etiqUeta .....cccoeceeeecueeeiiie e 12$
Zapatos caballero ............cccoocviiiiiiiiiieee e 25%
1 Zapatos SENOIa ............ccceeveeeeeeeeiei e err———— 3%
Transporte ‘
AUutomoVil USAO ..oveeieieeeiccieiic e 150 $
AUtOMOVIl .o 700 $
AUtomOVil de TUJO .evvveeeeeiiiiiiiieeeee e, -3000 $
| CaMION e 2000 $
I Neumaticos 7 $
1 Reparacion 18Ve .......v.eeceveeeeeeeeeeeeeeeeeeeee e, 109%
s’ Reparacion grave (unos 7 dias en taller) .......cccccecvvevn..... 30%
i 11gasoling ........cceeciiiiiiiiiieee e, 06$%
i Motocicleta ........cccecceiriiiiiiee e 350 %
BICICIEta ..o e e, 75%
TOKM @NTreN ..oocviiiiiieie e 02%
100 km en tren largo recorrido ........ccceeeeeeeeeeeeseeeaeeaaannn, 05%
TO KM AUIODUS oo 01%
100 km autobUs 1argo recorrido ...........ooccvvveeeeeeeevieseennn, 03%
TKkm transbordador ...........uuivieieeeeeeeee e 01%
100 km barco de linea .......ccoveeeieeiiiiiiiieee e 4%
T00 KM CArguUero ....ceieveeeeeiiiciiiiieeeee e 2%
.
Armas (precio minimo) ‘ ‘
REVOIVET oot 109%
PISTOIa  .eeeiiiiiiiie e 15%
FUSIT e 20%
ESCOPELA .eevveiiiiiiiiicie e, 409%
Metralleta (Thompson) .....ccccoevciiiiceiiieeec e 55 $
Ametralladora .......eeeeieiiiiiiiiiieee e 85$
- Cartucho de dinamita .......cccccoeeeeiiiireiiiine e 05%
© ESPAdA e 15%
‘ SAbIE s 5%
POITA e 2%
f Municién pistola y revolver (caja 20 balas) ..........ccceeeeeee... 5%
| Municion armas largas (caja 20 balas) ...........cccccevvvueeeerennn. 7%
Estos precios representan el valor aproximado de un objeto de cali-
dad media. En cualquier caso, si se desea un Colt 45 o un Winchester

ultimo modelo, los precios pueden subir mucho. Otro elemento que
puede afectar el precio de un arma es su disponibilidad o su legalidad.
Un arma comprada en el mercado negro puede alcanzar precios 5 ve-
ces superiores al valor de la misma arma obtenida de forma legal.




El joven Burcham, un prometedor
cientificodelauniversidaddePrince-
ton ha sido asesinado en un callejon
de New York. Descubre qué se escon-
de tras este oscuro suceso.

Modulo de aventuras de novela negra para
eljuegoderolS-A-M.

Para jugar esta aventura es necesario dis-
ponerdeljuegoderolS-A-Mydeunoomas
dados de seis caras.



