MODULOS

O R A C UL O

Némesis

Mouchos de vosotros tendréis en vuestras manos, todavia con olor a tinta, vuestro ejemplar de Ordculo. Al
leerlo, os daréis cuenta de que las aventuras empiezan con una visita a Delfos, pero ;qué argumentos deberd
emplear La Moira para justificar este viaje? De hecho parece que ir a consultar el ordculo era prdctica bas-
tante habitual, pero el autor te ha preparado este médulo por si deseas tener mds argumentos.

Este mini-médulo de Ordeulo estd pen-
sado para 3/5 Pjs sin experiencia; uno de
ellos debe ser necesariamente una Sibila.
Los Pjs se encuentran en la ciudad de
Smyrna, en la costa occidental del Asia
Menor. El grupo traba conocimiento entre
si gracias a los funerales que se estdn rea-
lizando en la cindad para honrar a Licadn
de Samos, joven oficial de la ciudad que ha
muerto repentinamente. Guerreros y
Amazonas pueden haber sido compafieros
de armas del difunto, los Colonos pueden
ser naturales o residentes de la ciudad, los
Atletas haber venido para participar en las
competiciones deportivas que se organizan
para honrar al difunto, un Asclepiada puede
interesarse por las causas que rodearon su
muerte, e incluso alguna Sibila puede apa-
recer siguiendo el hilo de su Destino, mar-
cado por las Moiras...

La vision

Sea como fuere los Pjs sofiardn, en la vis-
pera en la que se ha de prender fuego a la
pira del joven Licadn, una visién que cam-
biard su destino para siempre:

En el suefio se verdn a si mismos en el
lecho, y como un hilo dorado sale de sus
cuerpos. En el suefio seguirdn a ese hilo
dorado, y verdn que se entrelaza con otros,
aparecidos no se sabe de dénde, hasta for-
mar un cordel de oro fino pero de aparien-
cia resistente. Veran entonces a las Erinias,
las tres fieras diosas de la venganza, las
cuales se encuentran como ciegas, y palpan
el cordel intentando guiarse. El cordel se
dirige a un sucio callejon de la ciudad, en el
cual un joven parece buscar algo entre la
basura. Y ese joven, que gira su rostro y
mira a los Pjs, no es otro que el espiritu de
Licadén. Luego el cordel da vueltas y mds
vueltas, envuelto entre jirones de bruma,
para salir finalmente de la ciudad y diri-
girse al mar. Alli terminan la vision y el
suefio, y empieza la Vida.

La copa

Nota para La Moira: ... Y es que Néme-
sis, la diosa de la Venganza, ha decidido
servirse de los Pjs para conducir a las Eri-
nias hasta el culpable de la muerte de Li-
cadn, el cual, como ya habra supuesto el
lector, murié de muerte natural porque es
muy natural morir si te envenenar.

Los Pjs se encontrardn en un momento
determinado todos en el callejon, y se re-
conocerdn, aungque jamas se han visto an-
tes, como camaradas y compaferos. Por
cierto, si los aventureros rebuscan con un
cierto interés en la basura del callején, en-
contrardn sin mayores dificultades (quiza
con una tirada simple de Intuicién) una
pequeiia copa de oro, bastante bien traba-
jada, abollada como si hubiera sido arro-
jada desde cierta altura. El hecho de que
siga alli y no haya sido recogida por nin-
giin mendigo ya es de por si prueba sufi-
ciente de una cierta intervencién divina en
el asunto en cuestion.

Si algiin Pj con conocimientos de Bo-
tdnica examina la copa encontrard en el
fondo de la misma un poso ya seco de vino,
en el cual aln es posible detectar leves res-
tos de cicuta. Si Licadn bebid de esa copa,
en verdad fue asesinado.

Los sospechosos

Discretas averiguaciones entre los ami-
gos y compaiieros del difunto pueden con-
ducir a los Pjs a las siguientes pistas, las
cuales deberan ser conseguidas mediante
un enfrentamiento de Discusidn (ver ma-
nual pag. 60/61). Algunas de ellas pueden
ya ser conocidas por algunos Pjs, si se
especificé que éstos tenian relacidon con
Licadn (por ejemplo, por ser compafieros
de armas o amigos del difunto).

Licadn era el dnico hijo del célebre ge-
neral Aristeo Melampigo, famoso por sus
aplastantes victorias sobre los enemigos de
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Samos, a los que les costaba un poquillo
levantar cabeza, pues el buen general tenia
la costumbre de celebrar sus victorias arra-
sando comarcas enteras, exterminando a
todos los que no podian huir y esparciendo
sal sobre las ruinas humeantes de las ciu-
dades y pueblos. El mote “Melampigo” sig-
nifica algo asi como “culo sucio”, y es el
nombre carifioso con el que le denomi-
naban sus carnice... soldados.

Licadn era buen chico, querido por sus
tropas y sus camaradas. Solamente dos
hombres podrian quererle mal: Dario, un
noble persa de la Misya, el cual fue captu-
rado por Licaén hace un par de semanas en
una escaramuza en tierras de Lydia, y que
estd de momento retenido en la ciudad en
espera de que su familia pague por él un
cuantioso rescate. El otro posible enemigo
de Licadn seria Diodoro de Quios, que al
igual que el difunto era oficial de la guar-
nicién de Smyrna. Licaén puso en eviden-
cia la cobardia de Diodoro en cierta oca-
sién, v es cosa bien sabida que esto generd
entre ambos una enemistad irreconciliable.

Ultimamente Licadn solfa visitar con fre-
cuencia a Melpémene, una famosa cor-
tesana de Halicarnassos, la cual, al parecer,
se habia convertido en su amante.

Segin Samisteo, criado personal de Li-
caon, su amo llego a su casa hacia el ama-
necer, con un fuerte dolor de cabeza y gran
pesadez en las piernas, afirmando que
habia bebido demasiado vino de Yolcos.
Ya no desperto.

La investigacion

Si los Pjs dirigen sus pesquisas hacia las
andanzas de Dario o Diodoro se encon-
trardn frente a sendos callejones sin salida,
pues ambos tienen buenas cohartadas: Da-
rio se encuentra retenido (o lo que es lo
mismo, prisionero) en unas confortables
habitaciones situadas en el palacio del Ti-
rano de la ciudad, pero no puede salir de



las mismas, y dichas habitaciones se en-
cuentran fuertemente vigiladas. Los cria-
dos que sirven al Persa, por otro lado, son
personas de entera confianza. Respecto a
Diodoro, estuvo bebiendo con varios ami-
gos hasta eaer inconsciente, pasando el
resto de la noche tirado en un rincén, cosa
que juran y perjuran sus compaferos con
mds aguante... Los Pjs paranoicos argiiirdn
(con razdn) que nada impidié a Diodoro
pagar a algln asesino para que envenenara
al pobre Licadn. Sin embargo, no encon-
trardn ninguna prueba en este sentido, aun-
que revuelvan cielo y tierra.

Si los Pjs se entrevistan con Melpémene,
descubrirdn que es una mujer muy her-
mosa, aunque algo madura, de gustos y
modales refinados. Admitird sin rodeos que
era amante de Licadn, pese a que éste era
unos 10 afios mds joven que ella, y que
estaba tan enamorada de €l que el dolor
tiene anegado su corazén. Planea partir lo
antes posible rumbo a Leucade, donde el
mar rompe furiosamente en un acantilado
que tiene la facultad de consolar a los
enfermos de amor que se arrojan desde €l...
y sobreviven a la caida, pues la mayor parte
se destrozan contra los arrecifes.

Si la Sibila se encuentra entre los que
enfrevistan a la cortesana, su conocimiento
en “Artes sensoriales” le hard darse cuenta
de que hay muy poco dolor en el corazén
de Melpdmene, aungue no se encuentra
vacio de sentimientos: estd rebosante de
odio y rencor, y no hay en ¢l sitio para el
amor.

Si los Pjs desean investigar mas a fondo
a la cortesana pueden descubrir sin dificul-
tades tres detalles significativos:

1. Ha llegado recientemente a Smyrna,
procedente de Samos, y uno de sus

primeros pasos fue buscar a Licadn,

pues “estaba ansiosa de conocer al hijo

del conquistador de la isla de Cos”.

2. Aparte de su mansidn alquild con cierto
secreto una pequefia casa, al lado del
callejon donde los aventureros encon-
traron la copa de Licadn. Al parecer, en
ella se reunian con cierto secreto los dos
amantes, pues Melpémene habia per-
suadido a Licadn de que el que su rela-
cién fuera demasiado conocida podia ser
un perjuicio en su carrera.

3. Melpémene siempre bebe vinos pontos,
y su favorito es el vino de Yolcos.

Por cierto, los Pjs harian bien en no en-
tretenerse demasiado en el transcurso de su
investigacion, pues Melpdmene, en efecto,
se marchard de Smyrna precipitadamente,
una vez el cuerpo de Licadn sea pasto de
las 1lamas. Las razones de su precipitada
marcha, como bien habrin supuesto los Pjs,
no son precisamente debidas al dolor: ella
es la asesina de Licadn.

La historia de Melpomene

Si los Pjs presionan lo bastante a la cor-
tesana, €sta solicitard el socorro de tres de
sus criados, unos hombretones capaces de
cargarse un buey entero al hombro para
desayundrselo luego crudo. Una vez los
hayan anulado vapuledndolos un poquito,
y si mientras tanto la astuta Melpdémene no
ha conseguido escabullirse y escapar, los
Pjs podran oir de sus labios la explicacion
de por qué eliminé a Licadn: Melpémene
es originaria de la isla de Cos, la cual se
enfrentd hace unos veinte afios a la isla de
Samos, en una guerra motivada por intere-
ses econdmicos y ciertas discrepancias
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politicas. Samos envid a su célebre general
Aristeo Melampigo, el cual, siguiendo su
tactica habitual, arraso literalmente la isla
de Cos. Melpdémene, que ain no era
siquiera una mujer, contempld con los ojos
arrasados por las lagrimas como los solda-
dos de Samos asesinaban a su familia, a la
par que destruian todo lo que le era que-
rido. Ella salvé la vida por ser joven y her-
mosa, pero sufrié un destino casi peor que
la muerte: los soldados se divirtieron con
ella, poseyéndola con vielencia, y tras la
guerra fue vendida como esclava, yendo a
parar a un prostibulo de Halicarnassos. Allf
vivig durante afios, hasta que finalmente
uno de sus clientes, llamado Esteo el
Delfita, la comprd, convirtiéndola en su
concubina. Esteo llegd a enamorarse since-
ramente de ella, y antes de morir le conce-
dié la libertad, legandolc una pequcna for-
tuna para que pudiera vivir sin penurias.
Libre por fin, después de casi veinte afios
de sufrimiento, la cortesana decidid viajar
hasta Samos, para vengarse del hombre que
habia destruido su vida. Una vez en Samos,
sin embargo, descubrid que Aristeo ya lle-
vaba varios afios muerto. Sin embargo, oyd
hablar de que tenfa un hijo, el cual era ofi-
cial en la ciudad de Smyrna...

La muerte de Licadn no le ha producido
ningina satisfaccién, sin embargo, y se
siente progresivamente invadida por los
remordimientos y la desesperacién. Ya que,
al matar al muchacho, ;no se ha convertido
ella en alguien igual al que habia jurado
destruir?

Conclusion

Resuelto el misterio de la muerte de Li-
cadn, ain quedara por resolver la segunda
parte del suefio de los Pjs: ;Qué significa
la vision de los hilos dorados entrelazados,
formando un cordel, que tras dar vueltas
por la ciudad se interna en el mar y de-
saparece? La Pitia, o un sabio al que con-
sulten les dard la respuesta correcta: sus
destinos estdn entrelazados, y deben viajar
atravesando el mar hasta Delfos para con-
sultar el Ordculo de Apolo, y conocer asi
su Destino. Asi termina la Vida, y empieza
la Aventura.

Puntos de Héroe

Descubrir al asesino de Licaén: 15 pun-
tos

Desembarazarse de los matones de Mel-
pémene: 10 puntos

Descifrar sin ayuda el significado del
suefio: 10 puntos

Plus final de aventura: 20 puntos

Si Melpémene escapa: -10 puntos. @



