Q‘A Nombre  Doctora Elena Wegener Sexo  F Caracteristicas
b Profesion  Historiadora Divulgadora Edad 32 FUE 10 DES 13 INT 17 Idea g%
Titulos, licenciaturas Hist, Civilizaciones Antiguas en lo Universidsd Humbolt | | CON 12 APA 15 POD 14 Suerte 70
Lugar de nacimiento Bremen [Alemania) TAM 12 COR 70 EDU 20 Conoc. {00
Trastornos mentales 99 - Mitos de Cthulhu Bonif. al Daio +0
= Puntos de Cordura ﬁo Puntos de Magia Puntos de Vida
E locura 01 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 Inconsciencia 0 1 2 3 4 Muerte -2 1 0 1 2 3 4
fﬁ 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 31 Q 5 6 7 8 9 10 11 12 13|| 5 6 7 8 9 10 11@13
« 32 33 34 35 36 37 38 39 40 41 42 43 44 45 46 47 48 c-wa 14 15 16 17 18 19 20 21 22[|14 15 16 17 18 19 20 21 22
4 49 50 51 52 53 54 55 56 57 58 59 60 61 62 63 64 65 © 23 24 25 26 27 28 29 30 31|[23 24 25 26 27 28 29 30 31
é- 66 67 68 69.71 72 73 74 75 76 77 78 79 80 81 82 %, | 32 33 34 35 36 37 38 39 40|32 33 34 35 36 37 38 39 40
5 83 84 85 86 87 88 89 90 91 92 93 94 95 96 97 98 99 %3)5 41 42 43 44 45 46 47 48 49| |41 42 43 44 45 46 47 48 49
S
TS Habilidades
0 =
'{;‘ =) [0 Antropologia (01) 40 [0 Artes Marciales (01) [ Discrecion (10) 37
4 g [0 Arqueologia (01) 55 [0 Buscar libros (25) 80 [0 Equitacién (05)
'5 = [ Astronomia (01) 45 [ Cerajeria (01) [ Esquivar (DES x 2) 46
- = [ Biologia (01) [0 Conducir Automévil (20) 37 O vanzar 25)
= 2 [0 Ciencias Ocultas (05) 45 [0 Conducir Maquinaria (01) [0 Nadar(15)
] -E [ Contabilidad (10) 35 [ Disfrazarse (01) [ oOcultarse (10)
ﬁ e O Derecho (05) O Blectricidad (10) O saltar 25)
= Z [J Farmacologia (01) O Fotografia (10) 25 O Trepar (40) 30
[ Fisica (01) Habilidad artesanal (05):
[ Geologia (01) |
O Historia (20) 81 O [ Charlataneria (05)
o O [0 Descubrir (25) 65
Lengua Propia (EDU x 5) : Habilidad artistica (05): [ Escuchar (25) 60
O Alemin 100 a O Orientarse (10) 25
: ) Otros Idiomas (01) : O O  Persuasion (15) 35
o= . .
) : O Eseritura Sumeria 54 O O Psicologia (05) 45
O Inalés 65 [0 Mecénica (20) [0 Regatear (05) 35
,_j '-J 0 Latin 30 O Ocultar (15) 35 [0 Seguir Rastros (10)
) ) |0 Grieso clisico o Pilotar (01) :
: O O
;: O informatica (01) 28 |
P [0 Medicina (05) [0 Primeros Auxilios (30) 48
u O Mitos de Cthulhu (00)
[ Psicoanilisis (01) Armas de Fuego
0 Quimica 1) [0 Ametralladora (15)
| O [0 Arma Corta (20) 45
O [ Escopeta (30)
O O Fusil (25)
O [ Subfusil (15)
Armas
Arma C.C. %  Daiio manos Alcance n"At. PR Armas de Fuego Yo Daiio f.def. Alcance municion n’ At. PR
[J cabezazo (10) 1d4+ 0 Toque 1 wa
[ patada (25) o 1d6r 0 Toque 1 a - -
O presa (25) _ Especial 2 Toque 1 n/a
[ Ppusietazo (50) 1d3+ 1 Toque 1 nh

ooOoooao

Oo0oooooooao




Datos Personales

Nombre del Investigador Doctora Elena Wegener Episodios de Locura:
Residencia  Berli {Alemania)

Descripcion Personal:

Mujer de mirada implacable, acostumbrada a frabajar dure vor sus mefas, de vestimentas

précticas y actitud profesional. Heridas y Traumatismos:

Familiares y Amigos:

Marcas y Cicatrices:
Tienes una eicatriz en la mano. mordedura de un lobo.

Historia

Al ser una mujer en ferritorio de hombres, siempre fe has preocupado de parecer mds dura, mds capaz. mds prevarada que ellos para consequir resuffados v publicar buen material.

Ingresos & Ahorros Equipo y Posesiones

Ingresos

Dinero a mano

Ahorros

Propiedades Personales:

Bienes Raices:

Lecturas de los Mitos

Entidades Enfrentadas

Artefactos Magicos Hechizos Aprendidos




@% | Nombre  prot Fligt . Anderson Sexo M Caracteristicas
“ Profesion  Coardinador Oficina Internacional de la UNESCO Edad 45 FUE 14 DES 15 INT 16 Idea gg
Titulos, licenciaturas  Historia y Lenguas Muertas por la Universidad de Harvard || CON 13 APA 14 POD 12 Suerte 40
Lugar de nacimiento Boston {EE.UU.) TAM 14 COR 60 EDU 19 Conoc. 95
Trastornos mentales 99 - Mitos de Cthulhu Bonif. al Dafio +1D4
= Puntos de Cordura ﬁo Puntos de Magia Puntos de Vida
E locura 01 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 Inconsciencia 0o 1 2 3 4 Muerte -2 -1 0 1 2 3 4
2 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 31 Q 5 6 7 8 9 10 11 12 13|]| 5 6 7 &8 9 10 11 12 13
= 32 33 34 35 36 37 38 30 40 41 42 43 44 45 46 47 48 A | 14 15 16 17 18 19 20 21 22 . 15 16 17 18 19 20 21 22
2 49 50 51 52 53 54 55 56 57 58 59.61 62 63 64 65 (‘) 23 24 25 26 27 28 29 30 31||23 24 25 26 27 28 29 30 31
é- 66 67 68 69 70 71 72 73 74 75 76 77 78 79 80 81 82 %, | 32 33 34 35 36 37 38 39 40|32 33 34 35 36 37 38 39 40
2 83 84 85 86 87 88 89 90 91 92 93 94 95 96 97 98 99 :{@3 41 42 43 44 45 46 AT 48 49| |41 42 43 44 45 46 47 48 49
S 5 —
s < Habilidades
'g gn [ Antropologia (01) 25 [ Artes Marciales (01) 20 O Discrecion (10) 329
g .E [ Arqueologia (01) 40 [ Buscar libros (25) 60 [ Equitacién (05)
=3 [0 Astronomia (01) 20 OO0 Cenajeria (01) [0 Esquivar (DES x 2) 55
_— [0 Biologia (01) O Conducir Automévil (20) 40 [0 Lanzar (25) 40
% e [ Ciencias Ocultas (05) 45 [J Conducir Maquinaria (01) [0 Nadar(15)
s = [ Contabilidad (10) [ Disfrazarse (01) O Ocultarse (10) 30
§ § [0 Derecho (05) 40 [0 Electricidad (10) O saltar (25) 45
= Z [ Farmacologia (01) [ Fotografia (10) [ Trepar (40)
[ Fisica 1) Habilidad artesanal (05):
O Geologia (01) |
[0 Historia (20) 65 | [0 Charlataneria (05) %3
* d O Descubrir (25) 57
Lengua Propia (EDU x 5) : Habilidad artistica (05): [J Escuchar (25) 45
O Inalés 95 a [ Orientarse (10)
G._': ) Otros Idiomas (01) : a O  Persuasion (15)
O I 0 Escritura Sumeria 40 O O] Psicologia (05) 48
O Sinserito 45 0] Mecénica (20) O Regatear (05) 45
'_4 -J O Latin 47 O ocultar (15) 36 [0 Seguir Rastros (10)
-J —) |O Grieao clisico 31 Pilotar (01) :
: O O
E: O mformatica (01) O
F [0 Medicina (05) [J Primeros Auxilios (30)
u [0 Mitos de Cthulhu (00)
[0 Ppsicoanalisis (01) Armas de Fuego
[ Quimica (01) [J Ametralladora (15)
) O [0 Arma Corta (20)
O [J Escopeta (30)
O O Fusil 25)
O 0 Subfusil (15)
Armas
Arma C.C %  Daio manos Alcance n’At. PR Armas de Fuego Yo Daiio f.def. Alcance municion n’ At. PR
[ cabezazo (10) 1d4+ 0 Toque 1 woa O
[ Patada (25) 40 1d6+ 0 Toque 1 wa [ - -
[ Presa (25) 46 Especial 2 Toque 1 n/a O
O] puiietazo (50) 55 143+ 1 Toque 1 wa 0O - -
O o O - -
O o I
O Bastin 35 R - -
O o O
O o O
O O




Nombre del Investigador

Datos Personales

Profesor Eliot Davic Anderson

Residencia  dos residencias, en Washington D.C. y Bruselas

Descripcion Personal:

Suele vestir frajes 2 medida y complementos a juego. Cuida su aspecto y goza de buena
forma fisica, salvo por Iz lesién. Entrena a menudo. Se muesira pagade de si mismo.

Episodios de Locura:

Familiares y Amigos:

Heridas y Traumatismos:
Lesidn en Iz pierna practicando artes marciales. necesita baston temporalmente.

Marcas y Cicatrices:
Cicatrices de Iz operacidn en Iz pierna izauierda.

Historia

Siempre se ha sabido arrimar al drbol que mis calienta. aprovechando cuslquier oportunidad para darse notoeriedad y escalar de posicion social.

Ingresos

Ingresos & Ahorros

Equipo y Posesiones

Dinero a mano

Ahorros

Propiedades Personales:

Bienes Raices:

Lecturas de los Mitos

Entidades Enfrentadas

Artefactos Magicos Hechizos Aprendidos




Nombre

Profesor Erest C. Griffith

Profesion  Arquedlogo y profesor

Titulos, licenciaturas
Lugar de nacimiento

Historia Antigua y Arqueologia Universidad de Birmingham
Birmingham (Reino Unido)

Sexo M Caracteristicas

Edad 38 FUE 11 DES 12 INT 18 Idea 90
CON 10 APA 13 POD 15 Suerte 75
TAM 12 COR 7% EDU 23 Conoc. 105

Trastornos mentales 99 - Mitos de Cthulhu Bonif. al Dafio +
= Puntos de Cordura ﬁo Puntos de Magia Puntos de Vida
g locura 0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 Inconsciencia 0 1 2 3 4||Muete 2 -1 0 1 2 3 4
: 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 31 Q 5 6 7 8 9 10 11 12 13|]| 5 6 7 8 910@1213
= 32 33 34 35 36 37 38 39 40 41 42 43 44 45 46 47 48 efa 14 15 16 17 18 19 20 21 22||14 15 16 17 18 19 20 21 22
g 49 50 51 52 53 54 55 56 57 58 59 60 61 62 63 64 65 23 24 25 26 27 28 29 30 31|23 24 25 26 27 28 29 30 31
rs- 66 67 68 69 70 71 72 73 74@76 77 78 79 80 81 82 :?fﬂ-,\ 32 33 34 35 36 37 38 39 40|32 33 34 35 36 37 38 39 40
. 83 84 85 86 87 88 89 90 91 92 93 94 95 96 97 98 99 %3),? 41 42 43 44 45 46 AT 48 49|41 42 43 44 45 46 47 48 49
S
-ggn = Habilidades
.\g gn [0 Antropologia (01) 45 [ Artes Marciales (01) [ Discrecién (10) 26
g g O Arqueologia (01) 88 [ Buscar libros (25) 79 O Equitacion (05)
=3 [0 Astronomia (01) 25 [0 Cerrajeria (01) [J Esquivar (DES x 2) 44
_— [0 Biologia (01) 20 [ Conducir Automévil (20) 25 [0 Lanzar 25)
% 2 O Ciencias Ocultas (05) 48 O Conducir Maquinaria (01) O Nadar (15)
s 2 1 Contabilidad (10) [ Distrazarse (01) [0 Ocultarse (10) 20
fa E [0 Derecho (05) [0 Blectricidad (10) [ saltar (25)
= Z ] Farmacologia (01) [J Fotografia (10) 28 ] Trepar (40)
] Fisica (01) Habilidad artesanal (05):
[ Geologia (01) 50 O
O Historia (20) 65 O [ Charlataneria (05)
A O [0 Descubrir (25) 60
Lengua Propia (EDU x 5) : Habilidad artistica (05): O Escuchar (25) 51
O Ingles 105 O [] Orientarse (10) 31
) Otros Idiomas (01) : O [ Persuasion (15) 20
°'6 I (| Eseritura Sameria 68 O [0 Psicologia (05) 40
(| Aleman 60 [J Mecénica (20) [J Regatear (05)
__] ..J (| Ruso 43 O Ocultar (15) 45 [0 Seguir Rastros (10)
._’ ) O Turco 28 Pilotar (01) :
I O Jeroglificos 35 O
Gj: F‘ O mformatica (01) 20 O
O Medicina (05) O Primeros Auxilios (30) 48
U [0 Mitos de Cthulhu (00)
O Ppsicoanalisis 01) Armas de Fuego
[0 Quimica (01) 30 O Ametralladora (15)
) O [ Arma Corta (20)
O [0 Escopeta (30)
O O Fusil (25)
O [ Subfusil (15)
Armas
Arma C.C. %  Daiio manos Alcance n"At. PR Armas de Fuego Yo Daiio f.def. Alcance municion n" At. PR
O cabezazo (10) 14+ 0 Toque 1 wa o -
[ Patada (25) _ 1d6+ 0 Toque 1 wa - -
[ Presa 25) ~ Especial 2 Toque 1 n/a - -
[ Puiietazo (50) 1B+ 1 Toque 1 nha
O Pala 45 -

ogooono

OooOoooooooo




Datos Personales

Nombre del Investigador Profesor Ernest Calvin Griffith Episodios de Locura:
Residencia  Bjrmingham Reino Unide)
Descripcién Personal:

El elisico profesor inalés. vestido con sobriedad, limpio v eleaante, siempre aue es posible.

Heridas y Traumatismos:

Familiares y Amigos:
Marcas y Cicatrices:

Overado de apendicitis. eieatriz en el costads.

Historia

Ha soiiado con destacar en el campo de Iz arqueoloaia desde niiio, resolviendo alao aue ofros havan pasade por alie o dessubriende restos aue lleven milenios enterrades.

Ingresos & Ahorros Equipo y Posesiones

Ingresos

Dinero a mano

Ahorros

Propiedades Personales:

Bienes Raices:

Lecturas de los Mitos

Entidades Enfrentadas

Artefactos Magicos Hechizos Aprendidos




@% | Nombre [yudmils Karachkina Sexo  F Caracteristicas
N | Profesion  Téenica Conservadora de restos arqueolégicos Edad 29 FUE 13 DES 11 INT 16 Idea 50
Titulos, licenciaturas  Bjalogia y Quimica en fa Universidad de San Petersburge || CON 14 APA 14 POD 13 Suerte 55
Lugar de nacimiento Mosci [Rusia) TAM 13 COR 45 EDU 138 Conoc. 90
Trastornos mentales 99 - Mitos de Cthulhu Bonif. al Dafio +1D4
= Puntos de Cordura ﬁo Puntos de Magia Puntos de Vida
E locura 01 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 Inconsciencia 0 1 2 3 4 Muerte -2 1 0 1 2 3 4
fﬁ 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 31 Q 5 6 7 8 9 10 11 12 13|]| 5 6 7 8 9 10 11 12 13
b 32 33 34 35 36 37 38 30 40 41 42 43 44 45 46 47 48 efa 14 15 16 17 18 19 20 21 22 . 15 16 17 18 19 20 21 22
e 49 50 51 52 53 54 55 56 57 58 59 60 61 62 63 64. - 23 24 25 26 27 28 29 30 31||23 24 25 26 27 28 29 30 31
2 66 67 68 60 70 71 72 73 74 75 76 77 78 79 80 81 82 M. | 32 33 34 35 36 37 38 39 40|32 33 34 35 36 37 38 39 40
E 83 84 85 86 87 88 89 90 91 92 93 94 95 96 97 98 99 %?),? 41 42 43 44 45 46 AT 48 49| |41 42 43 44 45 46 47 48 49
S
%S Habilidades
"E ?n [ Antropologia (01) [ Artes Marciales (01) [ Dpiscrecion (10) 48
g .3 [ Arqueologia (01) O Buscar libros (25) 50 O Equitacién (05)
'5 = [ Astronomia (01) O cCermajeria (01) [ Esquivar (DES x 2) 40
- = [ Biologia (01) 65 [0 Conducir Automévil (20) [ Lanzar 25)
- 2 [0 Ciencias Ocultas (05) [0 Conducir Maquinaria (01) [0 Nadar(15)
] -g [ cContabilidad (10) [ Disfrazarse (01) [ Ocultarse (10)
ﬁ e O Derecho (05) O Electricidad (10) O saltar (25)
= Z [0 Farmacologia (01) 45 [0 Fotografia (10) O Trepar (40)
[0 Fisica (01) Habilidad artesanal (05):
L] Geologia (01) 68 ] Restsuracion 60
[ wistoria (20) 40 d [ Charlataneria (05)
ﬁ O O Descubrir (25) 55
Lengua Propia (EDU x 5) : Habilidad artistica (05): [ Escuchar (25) 50
O Ruso 90 O Dibujo 47 [ Orientarse (10)
a—:: ) Otros Idiomas (01) : O [0 Ppersuasion (15)
') I O Inglés 57 | [ Psicologia (05) 30
O [ Mecanica (20) 45 [ Regatear (05)
_J .-J O O Ocultar (15) 45 [0 Seguir Rastros (10)
-—l —) (O Pilotar (01) :
I O O
& O informtica (01) 35 O
P‘ [ Medicina (05) 45 [ Primeros Auxilios (30) 60
U O Mitos de Cthulhu (00)
u [ Ppsicoanilisis 01) Armas de Fuego
O Quimica (01) 75 O Ametralladora (15)
, O [0 Arma Corta (20) 40
O O Escopeta (30)
O O Fusil (25)
O O subfusil (15)
Armas
Arma C.C. %  Daiio manos Alcance n’At. PR Armas de Fuego Yo Daiio f.def. Alcance municion n’ At. PR
[J cabezazo (10) 14+ 0 Toque 1 va [
[ patada (25) 1d6é+ 0 Toque 1 wa [ - -
O Presa (25) _ Especial 2 Toque 1 n/a O
O pusietazo (50) s+ 1 Toque 1 wa O
O o O
O O
O cuchitto 40 B - -
O - I
O o I
O O




Datos Personales

Nombre del Investigador Lyudmila lvanovna Karachkina Episodios de Locura:

Residencia  $ap Pefershurao (Rusia)
Descripcion Personal:

Suele ir vestida de manera sobria con ropa o bata de frabaio. sin maquillar, con semblante
serio o concentrado, parece refraida, poco abieria 2 nuevas amistades. Heridas y Traumatismos:

Familiares y Amigos:

Marcas y Cicatrices:
Tatuaje de ranas nordicas en el antebrazo.

Historia

De familia pobre. le costd mucho pagarse los estudios. Ha usado su frabsjo de conservacidn y fraslado de restos arqueoldgicos para susiraer piezas que después vende un contacto

de confianza en el mercado negro. Te equivocas al etiquetar algin embalaje y anoias mal la referencia, finalmente, acaban perdiendose. claro.

Ingresos & Ahorros Equipo y Posesiones

Ingresos

Dinero a mano
Ahorros

Propiedades Personales:

Bienes Raices:

Lecturas de los Mitos

Entidades Enfrentadas

Artefactos Magicos Hechizos Aprendidos




.4 Nombre  Yeygeny Huhtamo Sexo M Caracteristicas
b Profesion  Téenico en comunicacion y equipamiento de eampo  Edad 33 FUE 12 DES 15 INT 17 Idea g%
Titulos, licenciaturas  [ngenieria en Télecomunicaciones Universidad de Mosed || CON 11 APA 10 POD 13 Suerte 45
Lugar de nacimiento Mosci [Rusia) TAM 11 COR 45 EDU 20 Conoe. (00
Trastornos mentales 99 - Mitos de Cthulhu Bonif. al Dafio +0
= Puntos de Cordura ﬁ Puntos de Magia Puntos de Vida
E locura 0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 Inconsciencia o 1 2 3 4 Muerte -2 -1 0 1 2 3 4
2 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 31 Q 5 6 7 8 9 10 11 12 13|| 5 6 7 8 910@1213
s 32 33 34 35 36 37 38 30 40 41 42 43 44 45 46 47 48 E'D 14 15 16 17 18 19 20 21 22[|14 15 16 17 18 19 20 21 22
> 49 50 51 52 53 54 55 56 57 58 59 60 61 62 63 64. - 23 24 25 26 27 28 29 30 31|(23 24 25 26 27 28 29 30 31
é’- 66 67 68 69 70 71 72 73 74 75 76 77 78 79 80 81 82 % |32 33 34 35 36 37 38 39 40[|32 33 34 35 36 37 38 39 40
» 83 84 85 86 87 83 89 90 91 92 93 94 95 96 97 98 99 %)5 41 42 43 44 45 46 47 48 49| |41 42 43 44 45 46 47 48 49
2 5 —
8 3 Habilidades
E gn [J Antropologia (01) [J Artes Marciales (01) [J Discrecién (10) 42
2 .3 [0 Arqueologia (01) 36 0 Buscar libros (25) 58 O Equitacién (05) 25
E = [ Astronomia (01) 60 O Cerrajeria (01) [ Esquivar (DES x 2) 45
= g [J Biologia (01) [J Conducir Automévil (20) 35 [J Lanzar (25)
= [0 Ciencias Ocultas (05) [0 Conducir Maquinaria (01) 30 O Nadar(15)
s 2 [ Contabilidad (10) 40 O Disfrazarse (01) O Ocultarse (10) 45
§ § [J Derecho (05) [J Electricidad (10) 75 [ saltar (25)
= Z [ Farmacologia (01) [ Fotografia (10) (11 O Trepar (40) [13
[ Fisica (01) 70 Habilidad artesanal (05):
0 Geologia (01) O Soldar 25
[ Historia (20) 46 O [ Charlataneria (05)
ﬁ O O Descubrir (25) 58
Lengua Propia (EDU x 5) : Habilidad artistica (05): [ Escuchar (25) 50
O Ruso 100 O [J Orientarse (10) 39
: ) Otros Idiomas (01) : O [ Persuasion (15)
65 : = Mongol 30 | [ Ppsicologia (05)
O Inglés _65 O Mecanica (20) 18 O Regatear (05) -
_J ..—] O O Ocultar (15) [ Seguir Rastros (10)
_! —) |d Pilotar (01) :
I O O
C.l: 0 informatica (01) 65 O
F [0 Medicina (05) [ Primeros Auxilios (30) 40
u [0 Mitos de Cthulhu (00)
[0 Psicoanilisis 1) Armas de Fuego
O Quimica (01) [0 Ametralladora (15)
_ O 0 Arma Corta (20)
O [  Escopeta (30)
O O Fusil (25)
O [ Subfusil (15)
Armas
Arma C.C. %  Daiio manos Alcance n°At. PR Armas de Fuego Yo Daiio f.def. Alcance municion n® At. PR
O cabezazo (10) C 1d4+ 0 Toque 1 e O
[ Patada (25) _1de+ 0 Toque 1 wa [ o -
O Presa (25) _ Especial 2 Toque 1 va O
[ puiietazo (50) &+ 1 Toque 1 wa [ - -
O - O
O O
O o g
O o O o -
O O
O O




Datos Personales

Nombre del Investigador yg,,ye,,,, Lvovieh Huhtamo Episodios de Locura:

Residencia  Moged (Rusial
Descripcion Personal:

Un tipo contrahecho de rasqos orientales, miope, viste ropa barata sin gusto alguno.

Heridas y Traumatismos:

Familiares y Amigos:

Marcas y Cicatrices:

Historia

S4u padre. irabajador mongol del Transiberiano. pidid fa nacionalidad rusa y emigré a Moscd, se casd, le tuvo a él come dnico hijo y le alentd a estudiar en la universidad.

Ingresos & Ahorros Equipo y Posesiones

Ingresos

Dinero a mano

Ahorros

Propiedades Personales:

Bienes Raices:

Lecturas de los Mitos

Entidades Enfrentadas

Artefactos Magicos Hechizos Aprendidos




