
Nombre:
Especie:
Profesión:

EQUIPO
_______________________
_______________________
_______________________
_______________________
_______________________
_______________________
_______________________
_______________________
_______________________
_______________________
_______________________
_______________________
_______________________
_______________________
_______________________
_______________________
_______________________
_______________________
_______________________
_______________________

CAPACIDADES ESPECIALES
_________________________________
_________________________________
_________________________________
_________________________________
_________________________________
_________________________________
_________________________________
_________________________________
_________________________________

Acciones:
Ataque: Usa cualquier tipo de 
ataque.
Bloquear: Para cualquier 
ataque cuerpo a cuerpo. La 
dificultad es la caract. de 
combate del atacante + la 
habilidad (lucha o arma) +10.
Esquivar: Añade +3 a tu 
habilidad de Evadir contra todos 
los ataques este torno.
Levantarse: Levántate si has 
sido lanzado o derribado. 
Puedes realizar “otra acción”
(a excepción de Correr o 
Esprintar).
Coger: Puedes coger una 
persona o objeto; tu Acción 
Total es -2 y tu habilidad de 
evadir es -3 este turno.
Otra acción: Cualquier acción 
individual que el GM te deje 
hacer.
Medio movimiento: Mueve 
hasta la mitad de tu caract. de 
movimiento y puedes realizar 
“otra acción” (a excepción de 
Mover, correr o esprintar).
Mover: Mueve hasta tu caract. 
de movimiento.
Correr: Mueve hasta el doble 
de tu caract. de movimiento en 
metros/yardas
Esprintar: Mueve hasta el triple 
de tu caract. de movimiento en 
metros/yardas; tu caract. de 
combate se reduce a ½ y tu 
habilidad Evadir es 0 este turno.

HABILIDADES

Acrobacias
Armas de Asta
Armas de Campesino
Arquería
Artesanía
Etiqueta
Evadir
Jittejutsu
Juegos
Jujutsu
Kenjutsu
Lanzar
Montar
Ninjutsu
Otras Armas
Percepción
Persuasión
Prueba de Fuerza
Rastrear
Sigilo
Tetsubo
Trepar
__________________
__________________
__________________
__________________
__________________
__________________

VALOR

_____
_____
_____
_____
_____
_____
_____
_____
_____
_____
_____
_____
_____
_____
_____
_____
_____
_____
_____
_____
_____
_____
_____
_____
_____
_____
_____
_____

+CARAC.

+FISIC
+COMB
+MENT
+FISICO
+MENT
+COMB
+FISICO
+MENT
+COMB
+COMB
+COMB
+FISICO
+COMB
+COMN
+MENT
+MENT
+COMB
+FISICO
+COMB
+COMB
+COMB
+MENT
_____
_____
_____
_____
_____
_____

VA/VD 

_____ = _____ 
_____ = _____
_____ = _____
_____ = _____
_____ = _____
_____ = _____
_____ = _____
_____ = _____
_____ = _____ 
_____ = _____
_____ = _____
_____ = _____
_____ = _____
_____ = _____
_____ = _____
_____ = _____
_____ = _____ 
_____ = _____
_____ = _____
_____ = _____
_____ = _____
_____ = _____
_____ = _____
_____ = _____
_____ = _____
_____ = _____
_____ = _____
_____ = _____

NOTAS
_________________________________
_________________________________
_________________________________
_________________________________
_________________________________
_________________________________
_________________________________
_________________________________
_________________________________

FISICO  _____
COMB  _____
MENT  _____
MOV  _____

DEF (2xFísico)  _____

CORRER (2xMov) _____
NADAR (1xMov) _____

PG (5xFísico)  _____

ESPRINTAR (3xMov) _____
SALTO (1xMov)  _____

JUEGO DE ROL

ARMAS
TIPO DAÑO
________________    ___D6
________________    ___D6
________________    ___D6
________________    ___D6
________________    ___D6
________________    ___D6
________________    ___D6
________________    ___D6

DAÑO RECIBIDO

Ο Ο Ο Ο Ο  Ο Ο Ο Ο Ο
Ο Ο Ο Ο Ο  Ο Ο Ο Ο Ο
Ο Ο Ο Ο Ο  Ο Ο Ο Ο Ο
Ο Ο Ο Ο Ο  Ο Ο Ο Ο Ο
Ο Ο Ο Ο Ο  Ο Ο Ο Ο Ο

ATURDIMIENTO RECIBIDO

Ο Ο Ο Ο Ο  Ο Ο Ο Ο Ο
Ο Ο Ο Ο Ο  Ο Ο Ο Ο Ο
Ο Ο Ο Ο Ο  Ο Ο Ο Ο Ο
Ο Ο Ο Ο Ο  Ο Ο Ο Ο Ο
Ο Ο Ο Ο Ο  Ο Ο Ο Ο Ο

BOCETO
_______________________
_______________________
_______________________
_______________________
_______________________
_______________________
_______________________
_______________________
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