Nombre:

Especie:
Profesion:
vo JIMBO FISICO DEF (2xFisico) PG (5xFisico)

COMB

JUEGO DE ROL MENT
MOV CORRER (2xMov) ESPRINTAR (3xMov)

NADAR (1xMov) SALTO (1xMov)

HABILIDADES VALOR +CARAC. VA/VD| |Acciones:

. Al : U lquier tipo d
Acrobacias +FISIC = a:sul: 2 cuslquier fo e
Armas de Asta +COMB Bloquear: Para cualquier

; - ataque cuerpo a cuerpo. La
Armas Ete Campesmo — +MENT _— dificultad es la caract. de
Al’que}’la +FISICO = combate del atacante + la
Artesania +MENT E;tjniqad ('XCPZ 0 a;ma) +10.
; — uivar: Afiade +3 a tu
Ethu_eta —_— +COMB S — habilidad de Evadir contra todos
EVad Ir +FISICO = los ataques este tomo.
)iﬁeiufsu +MENT Levantarse: Levantate si has
- - _ sido lanzado o derribado.
) uggos _ +COMB SR — F:uedes realizar “otra accién”
Ju IUJCSU +COMB = (a excepcion de Correr o
Kenjutsu +COMB éﬁmgw
— er: Puedes coger una
Lanzar _— +FISICO - T persona o objeto; tu Accion
Montar +COMB = Total es -2 y tu habilidad de
N in IUfSU +COMN evadir es -3 este tumo.
BOCETO —— - _ Otra accion: Cualquier accién
Otras A.rmas — *MENT __ =__ | |indvidual que el GM te deje
Percepcion +MENT = hacer.

(A Medio movimiento: Mueve
PGI’SL{)&SIOD D +COMB - _ hasta la mitad de tu caract. de
Prueba de Fuerza __ tRSICO__ 7 movimiento y puedes realizar
Ra SJC}’Ga r +COMB = “otra accion” (a excepcion de
Si 9 i l o +COMB Mover, correr o esprintar).
Tetsu bO — +COMB T — Mover: Mueve hasta tu caract.

- - de movimiento.
Trepa r +MENT = Correr: Mueve hasta el doble

DANO RECIBIDO

00000 00000
00000 00000
00000 00000
00000 00000
00000 00000

ATURDIMIENTO RECIBIDO

00000
00000
00000
00000
00000

00000
00000
00000
00000
00000

de tu caract. de movimiento en
metros/yardas

Esprintar: Mueve hasta el triple
de tu caract. de movimiento en
metros/yardas; tu caract. de
combate se reduce a %2y tu
habilidad Evadir es O este tumo.

ARMAS

TIPO

DANO

D6

Dé

D6

D6

D6

D6

D6

Dé

EQUIPO

CAPACIDADES ESPECIALES

NOTAS
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Interpretacion y Traduccion: Miquel Echevarria March | Maquetacion: Aker Fdez.




