arl age
EREWOL L)

Nomsre: Raza: (Danada:
Jugador: Auspicio: Totem:
Cronica: Trisu: Concepto:
e ATRIBUTOS e———
Fisicos Socidles Mentales
Fuerza 00000 Carisma 0000 Percepcion 00000
Destreza 0000 Manipulacion 0000 Inteligencia 0000
Resistencia, 0000 Apariencia 0000 Astucia 0000
SecmmmiPesmm HABILI DADE S ese  —
Taentos Tecnicas Conocimient.os
Alerta 00000 Armas C.C. 00000 Academicismo 00000
Atletismo 00000 Equitacion 00000 Enigmas 00000
Empatia 00000 Etiqueta 00000 [nvestigacion 00000
Esquivar 00000 Interpretacion 00000 Leyes 00000
Expresion 00000 Liderazgo 00000 Lingtiistica 00000
Instinto Primario 00000 Pericias 00000 Medicina 00000
Intimidacion 00000 Sigilo 00000 Ocultismo 00000
Pelea 00000 Supervivencia 00000 Politica 00000
Prestidigitacion._ 00000 Tiro con arco 00000 Rituales 00000
Subterfugio 00000 T. con Animales 00000 Sabiduria Pop. 00000
Trasfondos == Dones == === Dones
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== Renombre === e Rabia Salud
Glora 0000000000  Magulado O
0000000000 pppppooopon — Ltimado - B
Dooooooooan Lesionado 1 O
Honor Gnosis Herido 2 O
0000000000 Malherido 2 0
oooooooood oo oo 0292909 Tulido 5 0
pooooooooo Incapacitado O
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0000 0 00 = Fuerza de Voluntad = = [xpefiencia s
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