RAGNAROK
FICHA DE PERSONAJE

PROFESION INGRESOS GASTOS AHORROS

NACIONALIDAD FECHA NACIMIENTO ALTURA PESO

RASGOS FiSICOS

RASGOS PSICOLOGICOS

MOTIVACION

PUNTOSDEMOTIVACION [ | [ ][]

MERITOS

DEFECTOS

PUNTOS DE VIDA PUNTOS DE CORAJE PUNTOS DE LUZ PUNTOS DE EXPERIENCIA
VAD ____
ARMAS CUERPO A CUERPO ARMAS A DISTANCIA * ANTROPOLOGIA =
PELEA ARMAS DE FUEGO * ARQUEOLOGIA **
CONDUCIR * ARTE *
ESQUIVAR ASTROLOGIA*
EXPLOSIVOS ** ASTRONOMIA *
. LATROCINIO * BIOLOGIA **
MONTAR * CIENCIAS OCULTAS *
ATLETISMO NAVEGAR ** CRIPTOGRAFIA **
PILOTAR ** DERECHO **
SIGILO ECONOMIA*
TOCAR INSTRUMENTO ** ELECTRONICA*
FiSICA ™
CONCENTRACION GEOLOGIA*
FRIALDAD . HISTORIA *
SUPERVIVENCIA* IDIOMA EXTRANJERO **
ARCHIVOS Y BIBLIOTECAS IDIOMA NATIVO
ALERTA INFORMATICA *
BUSCAR MECANICA*
INTUICION MEDICINA **
ORIENTACION PARAPSICOLOGIA **

CONOCIMIENTO DE LA CALLE *

PRIMEROS AUXILIOS *

DISFRAZARSE PSICOLOGIA*
INTIMIDAR QUIMICA ™
PERSUASION TEOLOGIA*
SEDUCCION H

* DESVENTAJA CON HABILIDAD A CERO | ** SIN TIRADA CON HABILIDAD A CERO




RAGNAROK

POSESIONES Y EQUIPO CONJUROS Y RITUALES

GRADO
ESTRES MODIFICADOR

PODER PARANORMAL
MODIFICADOR A LATIRADA

ARMAS

ARMA DANO MUNICION ALCANCE DPA RAFAGA  DEFLAGRACION
PUNETAZO 1D4+BD
PATADA 1D4+BD

VEHICULOS

VEHICULO VEL ACE MAN PI DA
ESTRES TEMPORAL ‘ ‘ ‘ ‘ ‘ ‘ ESTRES PERMANENTE ‘ ‘ ‘ ‘ ‘ ‘ ‘ ‘
PUNTOS PENALIZACION TIRADA ESTRES PUNTOS VOLUNTAD DURACION
1 NINGUNA 1 FACIL 1D4 HORAS
2 -1 2 DIFICIL 1D6 + 2 HORAS
3 -2 3 MUY DIFICIL 2D12 HORAS

TRASTORNO
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