NOMBRE PUNTOS DE LUZ DIFICULTADES
PROFESION -
ALTURA _ _ PESO EDAD M’uy Facil 08+
DESCRIPCION FISICA Facil 11+
Normal 14+
PUNTOS DE CORAJE Dificil 17+
Muy Dificil 20+
Imposible 23+
Milaaroso 25+
Fuerza Destreza Inteligencia Carisma Conocimiento Voluntad Personalidad Esencia
PUNTOS DE VIDA
10 9 8 7 6 5 4 3 2 0 -1 -2 -3 -4
HABILIDADES
FUERZA CARISMA INTELIGENCIA

Armas improvisadas Charlataneria

Combate sin armas Lenguaje callejero

Antropologia

Arqueologia

Lanzar Liderazgo Arquitectura
Nadar Regateo Astronomia
Saltar Seduccioén Audiovisuales
Trepar Teatro Biologia
PERCEPCION DESTREZA Cartografia
Buscar Abrir cerraduras Ciencias politicas
Camuflaje Armas blancas Criminologia
Conducir coche Armas fuego/cortas Derecho
Conducir camién Armas fuego/subfusil Economia
Conducir moto Armasfuego/escopeta Electronica
Esconder objetos Armas fuegof/fusil Fisica
Fotografia Armas exéticas Genética
Intuicion Esquiar Geologia
Juegos de azar Explosivos Historia

Navegacion Juegos de mano

Pilotar aviones Mecanica
Pilotar helicopteros Montar animales

Orientacion Robar bolsillos

VOLUNTAD Submarinismo

Archivos y bibliotecas Tocar instrumentos

Idioma extranjero
Idioma nativo
Informatica
Ingenieria

Medicina

Mitologia

Burocracia
Convencer
Disfraces
Frialdad

Sigilo

Supervivencia

Parapsicologia
Primeros auxilios
Quimica

Veterinaria




P.E. Temporales

ESTRES

Modificador PSI

Probabilidades de adquirir un trastorno:

Entre 26 y 40 P.E. Temporales
Probabilidad BAJA

01-05 -1 (tirada a dificultad FACIL)
06-10 -2 Entre 41 y 50 P.E. Temporales
Probabilidad MEDIA
11-15 -3 (tirada a dificultad MEDIA)
16-20 =) De 51 P.E. Temporales en adelante
Probabilidad ALTA
21-25 -5 (tirada a dificultad IMPOSIBLE)
26-28 -6
P.E. Temporales P.E. Permanentes

29-32 -7
33-35 -8
36-38 -9 Trastornos
39-40 -10
41-42 -11
43-44 -12
45-46 -13

47-48 -14

49-50 -15

51+ -15

Notas diversas
VEHICULOS
NOMBRE ESTRUCTURA P. Ve. Maximas ACELERACION Maniobrabilidad
ARMAS DE FUEGO
Nombre INI MAN POT TAM ENC DPA




