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por Igor Arriola
llustraciones de Javier Briz

El Perro Negro es producto de la mitolo-
gia céltica, principalmente la escocesa e
irlandesa. Es considerado como un mensa-
jero de malos presagios y muerte. Alla
donde aparece se sabe que pronto ocurrira
una desgracia, presumiblemente la muer-
te de aquel al que el Perro Negro se ha
aparecido.

.. A pesar de quie los iiltimos anos de mii
vide los he dedicado a la oracion y la plegaria,
me temo que no baya servido de neadea. Ditdo
que los pecados de la juventud me bayan sido
perdonados. Fue un error de inexperiencia. ..
no, pard qué seguir engandndome da mi mis-
mo, 1o fue un ervor de la inexperiencia, sin-
Plemente nos creiamos a salvo, éramos nobles,
ndacdie osaria acusarnos en voz alta de lo que le
ocurrio lo gue le bicimos a aquetla muchache,
ebrios de poder y licor. Con el coraje que da
saberse inlocable, dimos rienda suella a nies-
iros mds bajos instintos. Por supuesto, la justi-
cia bumaia nada pudo bacer para bacernos
pagarnuestro crimen, pero abora se quie existe
nias de wuna justicia,

El ya ha ilegado, nos ta hocado el turno.
Primero fue George. después Gabriel y ahora
mie toca a mi. Sé quie pronto 0iré sus aullidos
rasgando el silencio de la noche. Pronto oiré
sus grustidos y por tiltino veré sus ojos... del
color del infierno.”

La creencia popular cuenta que el Perro
Negro se presenta en la habitacion de su
victima, porlanoche, donde se alimenta de su
esencia vital. Si otra persona o animal perma-
necejunto ala victima en la misma habitacion,
entrard en un sopor de origen sobrenatural
provocado por la propia criatura.

Existen muchas teorias sobre las formas de
morir de las victimas, incluso sobre la realidad
de este hecho. El mis extendido y aceptado
por hombres y mujeres de ascendencia celta
esladequeel PerroNegroabsorbe v consume
la fuerza vital de sus victimas, produciéndoles
una muerte lenta, pricticamente imposible de
evitar.

Al parecer uno de los sintomas mas habi-
tuales que padecen los elegidos por estas
criaturas, es el debilitamiento progresivo, q ue
les lleva a la extenuacion. Esta debilidad les
obligard a permanecer en cama. Los sintomas
que suelen padecer las victimas de esta  enfer-
medad se muestran en cuatro fases bien dife-
renciacias:

1°. El sujeto suele mostrar una falta de
fuerza, propia de un comienzo de gripe, pero
sinel caracteristicoaumento de la temperatura
corporal.

2°, La victima tiene dificulatdes para poder
usarsuaparatolocomotorconnaturalidad, sus
extremidades comienzan a sufrir continuos
entumecimientos y el menor esfuerzo fisico
provoca jadeos y falta de re spiracién.

32, La ualtima consecuencia antes de la
muerte es una imposibilidad total de levantar-

se, los sujetos apenas pueden alimentarse.

4°, Ta consecuencia final...




Ragnarok ﬁyudcl :

Perro Negro

FUE 6 INT 7=
DES 12 CAR X
CON 9 SR 12
PER 13 VOL 16
Puntos de Vida: 9

Puntes de Coraje;.  ***

Intimidar (miedo) 4
Combate sin armas (mordisco) 6
Combate sin armar (derribo) 5
Buscar 6
Sigilo 12

* Aunque el Perro Negro es una entidad
inteligente no posee la capacidad de
comunicarse de forma verbal entendible
para el ser humano... y (jacertaste!) ladra
como cualquier otro saco de pulgas.

*Tiene todo el carisma que pueda tener
unperroy, porsupuesto, siempre puedes
decirle eso de bonito, bonito, a ver si
coges el palifo.

#* En un principio el perro no poseeri
ningln punto de coraje, aungue puedes
decidircuandorealicealgunaaccion com-
plicada en la que el bicho le eche...
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Sumuerte podria equipararse ala que sufre
una victima de vampirismo, si exceptuamos,
por supuesto, laausencia de senales fisicas. El
cadiver mostrard una palidez an tinatural.

La creencia popular también indi ca que esta
criatura llega para vengar a los inocentes que
murieron a manos del sujeto quien, debidoasu
poder terrenal no sufrié castigo alguno. Nor-
malmente esta criatura suele actu ar sobre los
miembros de la nobleza que durante tanto
tiempo dieron rienda suelta a sus mas bajos
instintos sin ningin temor porlas represalias de
las autoridades, va que ellos eran las susodi-
chas.

Un ejemplo de un Perro Negro bien pudie-
ra ser la leyenda de los Baskerville, que tan
acertadamente inmortalizd en texto sir Arthur
Conan Doyle en sulibro Sherlock Holmes y el
perro de los Baskerville.

@bsorcion de esencia

Como anteriormente hemos indicado, los
pasos para el fallecimiento de la victima son
cuatro:

1.- Cada noche la victima deberd superar
una tirada de Esencia en dificultad Normal
(14+); si la consigue, no le ocurrird nada,
excepto pequenos mareos al levantarse,
pero si falla sufrird una penalizacion de -2
a todas sus acciones debido al cansancio
producido por la absorcion magica de la
criatura y pasaremos a la siguiente fase de
la enfermedad.

2.- La victima deberd volver a intentar
superar una tirada de Esencia ahora en
Dificil (17+) y no aplicaremos ningiin mo-
dificador infligido por la enfermedad va
que el aumento viene dado en la dificultad
superior marcada. Si la supera, mantendri

el -2, pero su estado no empeorard. Si por el
contrario fracasa, su penalizacién serd de -5y
la noche proxima pasard a la siguiente [ase de
la enfermedead con lo que todo ello significa.

3.- Bl personaje debera superar de nuevo
una tirada de Esencia en Muy Dificil (20+). Si
la supera se mantendrd estable en la fase
anterior, pero si fracasa conmenzard a sufrir
losefectos de estafase, supenalizacionseride
-10 y procederemos a llegar al Gltimo nivel de
esta enfermedad.

4.- Si la victima no consigue superar de
nuevo una tirada de esencia en Imposible
(23+), bueno, ejem... morird.

Todas estas tiradas se realizardn cada no-
che; si una noche la supera, la enfermedad
permanecerd estable o estancada en nivel
actual, perosifalla, procederemos a aplicar de
inmediato los efectos del tal fallo v avanzara
un nivel la enfermedad.

Sopor inducido

A efectos de juego toda criatura (humana o
no) debera superar una tirada de Esencia en
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dificultad de Imposible (23+) para resistir el

influjo magico del Perro Negro, si la supera

podra actuar con toda normalidad, si fracasa

caerd en el sopor migico y no podri intentar

otra tirada durante tantos asaltos como su C.F,

Durante el sopor, el PJ] podrd observar la

escena comosi de un suefo se tratara, viéndo-

laatravésde unaligera ne blina y los sonidos
le llegaran de muy lejos. La escena conti-

nuard asi hasta que supere la tirada de

Esencia, pero solo podri intentarlo 3 veces,

5i no lo consigue a la tercera quedara

completamente dormido, sonandoconalgo
oscuro con profundos ojos rojos. El Perro

ignorard a los invitados siempre y cuando
estos no demuestren interés por su presen-
cia.

Siel perro es ahuyentado (ver mas aba-
jo) por alguno de los PJs, los demas se
despertarin inmediatamente.

£Como combatir al Perro
Negro?

No existe otra cura contra esta enfermedad
que ahuyentar al Perro Negro. Para ello debe-
ran combatirle y expulsarle de nuestra reali-
dad. Para conseguir esto deberan reducir sus
puntos de vida hasta el -5 que en otra criatura

significarfa la muerte, pero &l tan s6lo sera
obligado a volvera su realidad a lamerse las
heridas, abandonando, por tanto, a su pre-
sa.

Las armas causan muy poco dano en él.
Cada vez que resulte alcanzado por un
ataque de cualquier tipo, debera realizar
una tirada de constitucion en Normal. Si la
supera, el ataque habri resultado totalmen-
te inefectivo, debido a que al parecer la
esencia magica de esta criatura anula cual-
quier dano. Esto no es del todo cierto, ya
que una vez haya fallado su tirada de
Constitucién, el resto de ataques le dana-
ran de forma normal. No se sabe a ciencia
cierta el motivo de este hecho, ya que
nunca se ha podido estudiar ninguno en
condiciones vilidas. Después de esto, la
victima recuperard un nivel en la enferme-
dad por semana.

Habilidades especiales de
los animales

Todos los animales tienen una serie de
habilidades comunes que no poseen los
seres humanos, y aunque no vamos a ha-
blar de todas ellas, si voy a describir las dos
mas importantes:

Habilidad de intimidar
(FUE)

Existen muchas formas de intimidar.
Unos animales producen miedo, otros
45C0...

La dificultad standard es Normal.

Si el animal produce miedo, la victi-
ma deberd superar una tirada de Frial-
dad en Dificil, restando la C.E. obtenida
por el animal para no salir corriendo.

Sielanimal produceasco, enlugarde salir
huyendo, causard la necesidad irrefrenable
de subirse a una silla 0 una mesa. Se pueden
eliminar estos efectos empleando un Punto
de Coraje.

Combate sin armas:
Derribo(FUE)

Un animal puede tratar de derribar a su
oponente. Consultar la tabla de derribos,
asumiendo como valordefensivo la fuer-
za del oponente mas su habilidad en
Combate sin armas con un modificador

negativo de -5
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