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ﬁ"‘if}Banda .sonora- 'Seventh Sou of a Seventh S
Malden (EMI Records) I *]

Cquiia . :

uaclo sobre un promontorio i

e de un acantilado casi verti- ¥

las comedidades pos:bles
1 alej

= 2 luz v la oscuridad, el Clelc; v la Tie
e v =t mal.. la humanidad v el Ragnarok.
“uentra no oficial para Ragnarok. Esta
==aca pera un grupo de 2 a 5 PJ que no
‘=zan relacion alguna con Merrick Hciuse ni - inf




_en este puntc) Cocma, calefacaén equipa
estéreo, video... ala casano le faltade nada. Y
nciona con energia electrica, que
es limpia v no contamina. Como debe ser. .
~ Como no hay gas natural, la casa obtiene o

_energia de urnias placas solares colocadasenel
_ tejado, y la acumula en unas baterias situaclas

todo, tod

en el sotano.

Su Gnico lnconvenmnte es que estd algd

- éle;ado de las playas del pueblo. No obstante,

~ cualquier P que husmee un poco por el acanti-

lado y pase una tirada facil de Percepcion

~ descubrira un escarpado sendero que permite
bajar hasta el pie de los acantilaclos, Allihay una

pequena playa, protegida de la furia de las olas

~ por una linea de arrecifes. Un lugar privado

‘exclusivamente para el grupo (Quien puede
pedirmas?

Por cierto, en un extremo dela playa como
. tallado a partir de la misma pared del acantila-

- do, hay una curiosa formacion rocosa, parecida

a un abrevadero para caballos o una tosca

 bafiera. Los PJ podran discutir si es natural u

~ obta de la mano del hombre. Sea como fuere,

es muy antigua, y bastante grande, tapto corno

_ para que un hombre adulto pueda introducirse
- en suinterior. Esta casi llena de agua de Huvia,

~ Un P} que pase una tirada {oculta) de Intuicion a
un nivel muy dificil sentira en el acto un inexpli-

_ cable rechazo hacia ella, como si e diera mala -
~ espinay. Si €l (y solo €l) examina detenidamen-
te las paredes exteriores de la cisterna de

. piedra, una tirada dificil de Percepcion le hara

darse cuenta de que las rugosidades que mues-

tra pudieron ser, en ofro tiempo, toscos bajo-

- melieves de calaveras humanas. Por mucho que
_ examinen detenidamente las paredes, para el
 resto de los PJ las rugosidades son simplemen-
te eso, rugosidades, Evidentemente, cualquier
_ bromita del tipo pues te vamos a meter por la '

firerza en esta baiiera para que se te quiten las
- manias prevocar’ a en la victima el ganar atgu—
nos puntos de estrés :

- Suenos lnﬂnm:is

En resumen. los Pj {o la mayor pame de
ellos), disfrutan durante varios dias de las

. comodidades de la casa y de la naturaleza que
" les rodea. Unos dias de ensuefio... aungue o

se puede dedir lo mismo de las noches.
El D] debera hacer en secreto una ’nrada
Normal por la Voluntad a un nivel Dificil,

- Aquellos que no la pasen despertarén cada
~ manana con la sensacion de que han tenido
- una pesadilla, un mal suefio que no consiguen
recordar. Por el contrario, los que la pasen...
recordaran algunos detalles (fragmentarios) de

la pesadllla, gue es [a misma para todos:

- EI P} esta ciesnudo, en una playa una

pequeria playa que le es familiar pero que no
puede identificar. Una estrella, un meteorito o
una bola de fuego (no sabe qué) cae ante sus.

- ojos de un cielo oscuro, sumergiéndose en el

. mar Las aguas hierven, y parecen cobrar vida,
~El mar no es ya el Thalassa, €l mar bondadoso.
que hizo cantar a los poetas griegos, ni el que

alimenta vy sostiene al ser humano. Algo mas

fuerte que la potencla vital de un millen de

' mundos se esconde tras esa silueta, oscura e
indefinicla, que surge de las aguas y se diﬂge al
-P} con estas palabras .

- SEn ‘ts DICREO Iy
! ;om: mi miantd es *tn.wn:

Uno de los F} (pcr ejempio el neuras de la

cisterna de 1a porra) tendrd un sueno especial,

_ diferente de] resto de sus compafieros. El I

suefia que esta sonando. Y en su suefio, suefa

~ que esta sonando. Siente un miedo absoluto,
cerval, Sahe que 1e v a haber un punto de

 No hay tn despertar para el P} quecae, cae,

v se sumerge en una espiral que adivina sin
fonde. De repente, aparece una mano amiga
. que golpea con un simple palo a la oscuridad. Y

ésta retrocede, pero no cae, Aparece despues

otra mano que se introduce en un fuego. y esta
de:strucuén Crea una enonne Iuz, una luz como

la del amanecer, que hace huir a la fuerza oscu-
ra. Entorices el PJ clespierta dormldo demro de
_ Su primer sueno.
_ Por la manana, los P] se despertaran; y

: aquel}os que recuerden su suefio podran (si fo

‘desean) comentarselo a sus camaradas. De
- todos modos... esto no son mMas que unas paci-
 ficas vacaciones, LA quien le preocupa una_-_'
- pesadiilla? - .

3.laprofecia e _
' Sia alguien si e pl‘eoaupa, nada le imptde" :
desplazarse hasta Oaxaca, capital de la provin-
cla, para consultar en la biblioteca de la univer- -

sidad algo sobre las leyendas locales. Para ello

debera tener un nivel razonable en espafiol &
inglés, pasar una tirada normal en Archivos y
- Bibliotecas... y perder un precioso dia de sus -
* vacaciones (fatigoso viaje de iday vuelta mas lo
. que se tarcle en obtener T mformacmn) Pero

quiza vaiga la pena:

La cultura azteca te 2 dos dioses pnncipa:- -
'?r!ﬁ& Hu:tleopoch%li el Colibri, sefior de la

guerra, amante de los sacriﬂcxes sangrientos, y

* Thaloc, el Negro, el Espejo Humeante, dios de
los elementos desatados, del agua y la lluvia,
_que porta en sus manos el tubo del trieno.

-~ Ambos compartian el templo mayor de
_ Tenoxtitlan, la capital azteca destruida por
Cortés. Sin embargo, no conipartian rituales:

* mientras que a las victimas de Huitzilopochtli-

_ selesarrancaba elicorazon en vida, Tlaloc prefe-
 ra nifios, que eran ahogados ritualmente en

_ upa especie de cisterna llena de agua. i :

- Tlaloe tenia su residencla en un paraiso

 llamado Tlalocan, atendide por los tlalocas (sus

- setvidores, muchos de elios hombres ahogar :
= dc)s) ; : S :

Pero los aztecas ‘eran un pueblo congquista-

 dor, relativamente recién llegado al valle del
* Anahuac. Antes de €l habia otros dioses, dioses

que continuaron siendo adorados por los nati-

- vos, y aceptados a reganadientes por los
. nuevos dominadores. El principal de estos

dicses  era  Quetzalcoatl, la Serpiente
Emplumada, benefactor de la raza humana, vy

su avatar es la estrella Tlahuizcalpantecuhtli, el

lucero del alba (en realidad, el planeta Venus).

~ Segdn la tradicién, Quetzaicoat], amanecer del
_ hombre, vive reencamado en un nina, huyendo

de Ja furia de su enemigo. La fuerza de Tlaloc
esta en la formenta, y la de Quetzalcoatl en el
Sol 'y la Luna, en el principio creador. La batalla

e viene luchando desde tiempo inmemorial, ¥

s6lo cesa al llegar el alba, cuando el Senor de
los elementos se ve venado por ei renacer del
sol.

A raiz de esta leyenda, los aztecas ’tem’an Ea

.Ecostumbm de echar una mano a su dios
~ buscando y asesinando ritualmente al avatar de
~ Quetzalcoatl ano tras ano. Al parecer, el que

Tlaloc y Quetzalcoat! compartan templo en la

- cludad de Teotihuacan se debe a la representa-
_ ¢ion de esta lucha etema. (No hay que olvidar
- que dicha ciudad era tolteca, no azteca.) :

Respecto al Sol, los aztecas estaban

- mconvenc;cios de que algtn dia perderia fuerzay

se apagaria. Eso habfa sucedido antes, pero el
mundo se salvo gracias al sacrificio de

- Nanahuatzin, que se transformo enel nuevo Sol.

anejandose a una hoguera en llamas, que pren-

_ dieron en su cuerpo, saltando segﬂidamente al
ﬁlTnamento

Estas son leyendas del México antiguo.
Pero el hombre moderno no cree en Ieyendas
Y en lo que se cree, no exxste (_Verdad?

4, Hl[o defa I.una -

A los pocos dias estallara una tormer;ta_-

_ increfble, aparecida como de la nada tras un dia
. de gran belleza y buen tlempo Llueve sincesar
_y parece que los rayos quisieran quebrar la

tierra. De repente resuena un trueno bastante

‘mids fuerte que los demas, ¥, como si se tratara .

e un eco, o como si hubiera sido traido por él,

. -alguien empezara a llamar insistentemente a la
- puerta de la casa. Seguird llamando hasta que
" seleabra Si algin P (desconfiado Oparanomo) -
pega la oreja contra la puerta escuchara

(Percepcion a nivel dificil) sollozos ahogados,

posiblemente de mujer. '
Suponemos que algan P} terminara abrien-

do la puerta. Se predipitara entonces al interior

_ una mujer morena, menuda, muy delgadayvde
 grandes ojos asustados, cuberta con un vesti-
do barato totalmente calado, v que lleva en

- brazos un nifio de unos seis afos, en un estado
_tan lamentable como ella. La mujer hard un
~ gesto de entregar ¢l nifio a los P, antes de caer
 al suelo. Seguramente algln alma caritativa
 tratara de ayudarla. Es ingtil. Estd muerta, Yhia

Un tiro de Medicina a nivel facil revelara que

- muri6 hace horas. La causa de su muerte esun
_ profindo tajo que tiene en el cuelin que précn- ;

camente la ha degollado. _
En el momento en que vayan a cefrar la

=puerta. aquellos que pasen una tirada de

Intuicién (a nivel Muy dificil) tendran ocasion de

“ver a la brevisima Juz de un relampago una
. figura alta y amenazante que parece acechar la
. casa. Evidentemenie, cuando el Pj vuelva a
. mirar con mas. atenr:ién la ﬁgura habra desapa—

reciclo.

Respecto al nifio.. paref:e tranqudo, casi

 ausente, y no deja de mitarlo todo con sus

grandfes ojgs negros. Unozs o;os negms que.




parecen no pes‘taﬁear jamés Y que aguantan !a“

mirada de aquel que los mira fijamente.

algan PJ hace eso, el DJ puede hacerle tira .po'r

Estrés, ya que no podrd evitar un escaloffio...

Una tirada de Infuicion a nivel muy facil confir-
te} ﬁene algo rarq aigd espe—

mard que es!

nifio o arrojarlo nuevamente a la lntemperée

Nota al DJ: exprime el corazoncito de Jos

PJ. Realmente, deberian ser muy desalmados

para arrojarlo de su casa asi. De todas foimas,
hagan lo q‘ue hagan no variara la aventura. S
ilsar .  laroca, llena de signos incomprensibles y con
ba]qrelieves de calaveras humanas. Un sacer-
dote se encuentra tras ella, en actitud expec-
tante, Va:ios hombres traen a un nino, vestido

far al nifio hasta el pueblo en el

. no habré nada que hacer.

motivo aparente.

la tonnenté sigue, arrecianda 51 cabe a

con eiec:m dad empeza:ran a dar prcblernas '
La [mea telefonica no funcionard, la radio solo.
emitird estatica, la luz parpadeara, apagéndese- =

ocasionalmente... Finalmente, hasta los relojes

a pilas se pa_ra:an. El D_J"gie_beré jugar es_t_e'puﬁtp -

dar ex] catones légicas Recordemos que el

solares, por lo que no puede haber apagones.

por culpa de fallos o accidentes en la central
electrica, o cortes de fluido debido a la tonmen-

ta, Pero los P no tienen por qué caeren el deta-
lle (aungue si lo hacen pueden ganarse algunos

puntos de Estrés) A medida que pasa la noche,

los aparatos de la casa iran fallando. En un prir;«-.»f -

para, al cabo de ias horas pasardn a atacar alos
PJ. Enla tabla 1 encontraras la amtuctén cle este

punto.

Nm pam el D] Es un buen momento para -

lugax derade los vielos dios&s sxguen iuc.hanc{o ta
Y los P] estan en mitad de la pelea. La mujer
degoﬂada no esotra que Coatlicue, v el nifio es

P tendrén que decidir entre socorreral

sto acua.!qmera de fos P} puede

aeropuerto...
té éste no arranca Cualquler -

cueﬁta 'd que, mexphcablemente se ha
desr:a.rgado la baterfa. Atn cuando intenten
| medio de fortuna para poner el

eléctrica del coche se negara

alow consigue su electricidad de baterias

to, la casa parece

. simo
- Todoslos P} saltan de

" ‘hecha asﬁilas En su

(E:,pmtuaf:sm 2 Qurm o sedq fﬂ nirana,
JPero acasono te gustara saber Ja verdad
de lo gue hay aht. fuera tener la prueha?
Debe haber algo mas qiie esto

L (o} dJme por (‘)fue exfsz‘?mos o

! iLa luz Itega de man a cegadora, y el P|

e un gran templo, situado }ustQ en el borde de

_ un acantilado. La muchedumbre, en procesion,
: desciende por hiangos o sendero tallado en la

hay una especie de cisterna de piedra tallada en

ocen como el

_pino que tfa]o la mujer degoiiada Esta llorando,

y todos parecen estar muy complaados por
ello.

Me g“.fsra pﬁ’fffk.r qué t:uandc muera,
tendré otra oportunidad, una vez mas.
| Y volverg, yviviré de huevo él juego,

- unay otra vez, una y' otfa ver..,

. .De pronto el Pjvea alguien mas entre la

 multitud: un hombre de color, alto, vestido

tambiéen de mane actua.l v con gafas de sol.
Lieva una escopeta en las manos v esta total-
mente empapado de agua... y se estd abriendo

- paso entre la muchedumbre, hacla donde estd

el Pl. De aigur!a forma, éste sabe que es mucho

- més ﬁierte que él, que no van a tener nmguna

-;-Iofnante contra cua[quxera que se pang ante
€l Respecto al nino... ha desaparecido de la. .
~ vista. La mole se di ge !entamem'e hax:ia las
 habitaciones. '

. Nota al DJ: Este ser no es otro q’ue un -
avatar, un tlaloca servidor de Tlaloc, salidodet

Tlalocan para destruir al nifio Quetzalcoat de la

Gnica manera en que puede hacerse: sumer-
giéndolo en la cisterna sagrada hasta ahogarlo.

El nifio no tiene conciencia de su ser, ni la

tendrd hasta que no vea aparecer su propio
simbolo: el luminoso planeta Venus, queacom-
pana al alba. Mientras tanto, el nifio, quenopor -~
no tener conciencia es tonto, se ha escondido
en el tnico sitio donde a nadie se le ocurriria:

mirar: dentro dela mlsmlslma cistema de sacﬂ-_ z
ficios... i
Pros;gamos Estabamos en que el Ila[sac,a__ o
estabap ose]acasadeambaaabae'
todo lo que se interponga en
o, P] incluidos. No es muy rapido, ylos P|
pueden seguir su rastro por sus huellas, ya que =

pelie]o

'por el camino del acantilado
eblo— debera pasar una tirada
mvel Mlagmsa cada vemte

En éste momewi

temblar con: un forti-
_estiuendo,

donde se enéue&

durmientes. Parece
- que el padre del true-
no haya lmpac:tac!o a
~ los pies de cada PJ.

lugar se alza un
: igante negro, con

Todo en:
Juegos de
simulacion
Comics
Literatura
/f/antéstica

Servimos a todo el Estado.
Consfiltanos sin compromiso.

. ;Nos encontraras en Iparraguirre 71, 48012 Bilbao o
llamando al teléfono 4218868, con el prefijo 94 si
llamas desde fuera de Bizkaia.

- Todo no puede ser coincidencla,
Dem q_iadaﬁ cosas sor Pwdmtﬁ

mlrada d:sparando:: el
=t con unaca.!m esca-




destrozado por las olas. El nico camino media-

_ namente practicable es el que lleva a Ia playa_
y ala cisterna de piedra. .

'I. El Sacriﬂcio-
Quizas alguno de los PJ haya reunido sufi-
cientes pistas para llegar a la conclusion de que

hay que intentar sobrevivir hasta el alba,

momento en el que terminara todo. La sorpre-

sa de los P| puede ser maydscula cuando se”

den cuenta que... jel tiempo pasa y no amarne-

.~ cel Ellos no pueden saber que Huitzilopochtli -

ha herido con su cuchillo de piedra al sol, y o

retiene impidiéndole surgir por el horizonte.

- Asi que se limitardn a lanzarle vistazos deses-
perados a su viejo reloj de pulsera (suponiendo
que no se hayan rendide atn a la tecnologia

japonesa), mientras las tinieblas siguen cubtien-
do laTierra...

Alas 6 de la mafiana, la mujer de;rol!ada
{Coatlicue, principio creador) se aparecera ante
los PJ supervivientes. A un gesto de su mano,

~ se encendera ante Ia casa una enorme hoguera,
que la fuerte lluvia no conseguird apagar.
Coatlicue se quedara ante ella, y los P| se dardn
cuenta en el acto que uno de ellos debe entrar

en el fuego, por propia voluntad. Y es que fue

asi como Nanahuatzin (el mas humilde, el mas
sencillo de los dioses menores), volvio a crear

el Sol. Si los PJ dudan, siempre puede ocumrir

que el Tlaloca aparezca en plan matador por
retaguaidia.

' Convendria que el P| que acepte el desaﬂ'o

sufriera un poco. El DJ debera describir como

siente el enomme calor, como se le rese:ca la

piel, estallan sus pulmones, s¢ derriten sus ojos,
~ etcetera. Al entrar en la hoguera, el P} debe

creer que se esta quemando vivo, De hecho, es
lo que ocurre... Cuando menos, el jugador

" debe mantener su decision durante un minuto

de tiempo real, y viendo como el cuerpo de su
. PJ'se destruye. .

De pronto, la hoguera estallard, apagando-
se de repente. Simultaneamente, el sol surgira
triunfante por €l horizonte, tinendo de un rojo

- sangre el mar. El tlaloca dard des pasos, hasta
_derrumbarse, convertido en lo que siempre fue:
un pobre hombre de color que murit ahogado
en el océano hace algunos dias, con las cuencas

de los ojos vacias, ya que los globos oculares

han sido devorados por los peces. Respecto al

_nifo, sufre una asombrosa transformacion,

_ convirtiendose en la Serpiente Emplumada,
que, ignorando a los PJ, emprende un vuelo
majestuoso hacia el sol, donde desaparece
Tirada de Estrés para todos:

La playa al amanecer aparece demeﬁa Yes
‘un amanecer muy hermoso.

Respecto al PJ que se haya introducido
‘dentro de la hoguera... se encuentra entre las
cenizas de ésta, completamente desnuco v sin
un rasguno, con la piel tersa como la de un
recién nacido. El nolo sabe, pero tiene nuevos
poderes, tanto fisicos como mentales, Ha reci-
‘bido el bautizo de Quetzalcoatl, v esto significa
que... : :

..que el médulo de hoy ha terminado. '

- Pero la aventura continua.

- TABLA 1:

TI[.MPOS MODERNOS: e
EFECTO

Termina de _

10PM

~ 1030PM

11 PM

11.30 AM

0 AM

2 AM

3 AM

4 AM

5AM

6 AM

‘anochecer, Comienza la tormenta.
La tormenta tiehe yaun nivel fuera

delo normal.
Aparecen Quetzalco_ati nino vy la
madre Tierra Coatlicue. Fallan la

radio y television.
Fallan los teléfonos y sastemas de

comunicaciones. Los ordenadores
comienzan a emitir datos erréneos,
Y comompen sus graficos.

Lacarretera esta bloqueada. Fallael

sistemna eléctrico del coche.
Apatece Tlaloc. La tommenta parece
algo inhumano, v, en efecto, lo es.
Ning(ih aparato quie necesite electrici-
dad (relojes, marcapasos, amas sofis-
ticadas, etcetera) responde.

La tormenta sigue arreciando. Es
imposible huir de la zona, ni siquie-

ra a pie. Los aparatos electiicos .

comienzan a producir pequenas

sacudidas a c[uu:n Se apoye €en

ellos:
Los aparatos eléctricos producen

sacudidas que pueden ser peligro- -

sas (tiro de Constitucion, y sefalan
la posicion de los jugadores al
tlaloca, encendiéndose y apagan-

dose, aunque no estén conecta-
‘dos. La tdnlca forma de luchar

contra: ellos. es destrozindolos
completamente.

Los aparatos atacan activamente a.

los jugadiores (cuchillos de cocina,

segadora del ceésped, taladro eléc-
trico, sierra). Las luces que ain no.

hayan siclo destruidas deslumbra-

* ran a los jugadores, protegiendo el

avance de tlaloc.
El equipo estéreo v la television

cornienzan a emitir una mosica

que no es de este mundo. Los PJ
sentiran como una parte de su
alma que crelan enterrada por

capas de civilizacion pugna por

tomar el control de su alma.
Agquel personaje que falle dos fira-
das dificiles de Voluntad sentird
como vence, convirtendole en un
esclavo  del  Senor de los
Elementos.  Sin

taneo. Dura al menos circo minu-
tos —de tlempo real- durante los
cuales un jugador puede taparse
los oidos (dividiendo por dos
tanto la posibilidad de ser hechi-

zado como su capacidad auditi-|

va), etcétera. Aun después de

fallar la dltima tirada, tiene dere-

cho a una accién antes de ceder

su voluntad a Tlaloc, y convettirse

en un Pnj durante un rato, gue
puede emplear para tirar sus
armas, pedir a sus companeros
que  le encierren, etcetera

Después, su orden es una y clara:

llevar al nino a la pila y ahogarlo.
El master permitira que el jugador
siga interpretando al personaje,
siempre que éste se cifia 4 esta
instruccion, para evitar gque se

- aburra el resto de la partida.

Pasa la hora oficial del alba...
sale el soll

IY no

“El espiritu de Coatlloue se aparece

alos P

2 AM Amanece sobre Punta Magrobe, y

. embargo, el
 progeso de hipnosis no es instan-

todos los aparatos eléctricos vuelven repenti-
namente a la normalidad. La tormenta ha desa-
parecido, v se adivina un dia radiante. Quizas
hasta podldis ir a la playa. Tanto Tlaloc como el
nifio Quetzalcoat! han desaparecido, y no

_queda ninguna prueba—excepto los destrozos—

de la larga noche pasada. (Que explicacion
daran los P ala agencia?

LOS PERSONAJES
Quetzalcoatl Nifio:

Quetzalcoatl se presenta bajo el aspecio de
un crio esmirfado, de aspecto chicano. No
parece demasiado impresionante. De hecho,
no lo es. Desde la puesta del sol hasta el alba,
tiene un Gnico poder espedial; solo puede morir
ahogandole en [a banera de sacrificios. Durante
miles de afios, las fuerzas del dia y la noche han
venido luchando, sin que ninguna de ellas haya
logrado la victoria. Esta noche va a repetirse la
funcién... con lamala suerte para los PJ de que
ellos estdn en medio. Desaparecerd cuando
comiencen los problemas, vy los PJ sélo volve-
ran a verlo, ya en forma de Serpiente
Empiumada, al llegar el alba.

FUE 7
DS . 5
CON  Especial
INT 8
a7
VOL 20
PER 15
ESE 50

Habilidades: Sigilo 12

Tlaloca: :
Seria muy simplista comparar al avatar del
Sefior de los Elementos con el personaje inter-
pretadao por Amold Schwarzenneger en la saga
de Terminator, pero nos parece muy descripti-
vo. El Tlaloca puede recibir golpes y balazos, v
su cuerpo irse destruyendo progresivamente,
pero eso no significa que caiga o abandone.
Ademas, si en algin momento sus Puntos de

~ Vida llegan a cero, solamente tiene que sumer-

girse en el mar para renacer totalmente regene-
raclo. El'inico punto debil que tiene es secarse
completamente: en efecto, en el momento en
que su piel no esté empapada de agua, Tlaloc
perdera el dominic sobre su servidor, que se
derrumbard para no levantarse jamas. El Tlaloca
lleva una vieja escopeta Striker 12, que mila-
‘grosamente no se encasquillara ni hara falta
recargar.,. mientras esté empapada de agua.
Caso de quitdrsela al Tlaloca, por supuesto, se
convertira en lo que realmente fe siempre: un
oxidado trozo de tubo de hierro,

FUE 0
DES 3
CON 20
INT Do
CAR L.
VOL 10
PER 2
ESE 1

Habilidades: Armas de fuego 8 Combate
sin armas, EZ

()
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