
HUMANA MIDA COMBATIENTE
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            GLADIADORA EN LOS POZOS DE UST Y MERCENARIA DE LA 

CORPORACIÓN DE SEGURIDAD SOLTAR

ADAPTABLE, ÍMPETU EMPRENDEDOR, ARTILLERO, INDÓMITO

ARMADURA LIGERA (+2)

GRILLETES DE SEGURIDAD

BOTIQUÍN

38 CRÉDITOS

RIFLE LÁSER          2D6   70M

MACHETE               1D4      -

+0



ALIENÍGENA FSIN MÍSTICO
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            CABALLERO ERRANTE A LAS ÓRDENES DE LA REINA MANFI 

(EN BUSCA DE SISTEMA PARA NUEVA COLONIA) 

ALAS, LÓGICA, CABALLERO MÍSTICO, SABIDURÍA MÍSTICA

TELEPATÍA (INT): CONTACTO MENTAL DIRECTO CON OTRO SER,

 DIFICULTAD DEPENDE DE DISTANCIA.

      DEBILITAR MENTE (INT): ADVERSARIO PIERDE TURNO DE

      COMBATE, DIFICULTAD ES INTELIGENCIA DEL ADVERSARIO.

COLLAR DE CUENTAS

FIGURA RITUAL TALLADA

30 CRÉDITOS

BASTÓN ELÉC.        1D6      -

+0



ALIENÍGENA POON MEDIADOR
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            MIEMBRO DEL SINDICATO MINERO DWALPIANO

INFRAVISIÓN, TENAZ, CONTACTOS, SUERTE

MONO DE TRABAJO (+2)

COMUNICADOR VÍDEO

20 CRÉDITOS

PISTOLA LÁSER       1D6   20M

+0



ANDROIDE S-AT 127 TÉCNICO
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2

D6

+0

11
9

+2

12

+2

+0
+1 +1

+0

+2

+0

+0-1

+0

+1 +0

6 9

9 14

1015

            PILOTO DE TRANSPORTE Y MECÁNICO EN LA ESTACIÓN METIS

AFINIDAD MECÁNICA, SENSORES, PILOTO EXPERTO, RESOLUTIVO

ZURRÓN DE HERRAMIENTAS

RASTREADOR PLANETARIO

55 CRÉDITOS

SOPLETE                1D6      -

+0
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