la voz de su mastel g«

SISTEMA DE CREACION FAMILIAR

NEPHILIV @

Esta es la primera ocasién

gue Nephilim se asoma

a La Voz de su Master. Y lo hace,
para abrir boca, con una ayuda de
gran utilidad: un método rapido
para generar la situacion familiar
de tu simulacro. Que ustedes

lo jueguen bien

PoR J. CARRION “CARRY"

| grito ronco y metélico del tim-
] bre le recordé el grufido que,
aquella misma manana, habfa
escapado de la garganta del
Grifo. El plexus de aire. El
combate contra la bestia. Los
soldados de La Hermandad. La fria presencia
del auricalco. Aquella victoria que tantos esfuer-
zos les habia costado.
Habia sido una dura jornada. Las heridas del
brazo mordian su sistema nervioso y el can-
sancio del cuerpo de su simulacro se manifes-
taba cn forma de tirones. El metamarfo deseaba
surgir en todo su esplendor. Le apetecia llenar
completamente la bafiera de agua tibia, desnu-
darse, dejar que la humedad inundara su cuer-
po de ondina. Estremecerse. Relajarse. Olvidar
aquel dia plagado de combates y de magia; lleno
de situaciones limite y de sectarios obsesiona-
dos con la idea de aniquilar a los de su raza. De
acabar con los Nephilim.
Dispuesto a acoger la tranquilidad v el reposo
que le esperaban en el hogar, tocé de nuevo el
timbre. La puerta no tardé en abrirse. Tras ella
aparecio Tomds, el mds pequenio de sus hijos.
—Hola, papi, necesito que me ayudes con unos
prohlemas de dlgebra —le saludé.
No pudo negarse. Su simulacro era un individuo
complaciente, atento, altruista a més no poder,
amante de la vida familiar y un auténtico padra-
zo. Aquellos problemas matemadticos le costa-
ron casi una hora, pero valié la pena: Tomds se
fue contento v, al dia siguiente, tendria un
sobresaliente en su haber.
Dejé a su hijo pequedio y se dirigié hacia el
cuarto de baio. Por un momento tuvo la sen-
sacién de que perdia el control y su metamorfo
surgia, tal era su necesidad de dejar correr el
agua sobre su acudtico cuerpo; pero pudo con-
trolarse, con el consuelo de que no tardaria en
ver sus suefios hechos realidad. Puso el tapdn
de la bariera v abrid el grifo.
Entonces llamaron a la puerta. Era Sonia, la
mavor, la que, pese a haber finalizado sus es-
tudios de periodismo e historia y tocar el saxo
en un tugurio, seguia disfrutando de una como-
disima vida en el hogar de sus padres.
— Hola, papi, necesito mil duros para poner
gasolina al coche.
No pudo negarse. El coche se lo habfa com-
prado ella y la universidad se la habia pagado
con sus clases particulares v los fines de semana
trabajando en una pizzeria (el dueio de la cual

era propietario del tugurio donde tocaba el

saxo). Aunque cinco mil pesetas era un impor-
te algo exagerado... (Dénde pensaba ir?

—Es que nos vamos a la Molina a esquiar, al cha-
let de los padres de Alberto, ¢sabes?

Prefirid ignorar lo que aquella moza, que era su
hija, haria con aquel Alberto en la casita de
turno y le dio los mil duros sin rechistar. Cerré
la puerta y corrid el pestillo. Introdujo la mano
en el agua. Temperatura ideal. Un escalofrio de
placer le recorrié la espalda. Abandonaria por
una hora los acertijos cabalisticos, los nexus y
plexus, los dolores de cabeza que le provoca-
ban sus hijos y todos aquellos pormenores de
su vida diaria, para dejarse llevar por sus nece-
sidades primarias.

Justo cuando liberaba a su metamorfo oy6 un
plof seco. El novio de Rocio, la adolescente de
la familia, volvia a salir por la ventana.

El por qué de este sistema

La principal virtud de Nephilim es, a mi enten-
der, el permitir que el jugador tenga que in-
terpretar mds de una personalidad, que el per-
sonaje sea, a un mismo tiempo, nephilim,
simulacro y metamorfo. Por lo que respecta al
simulacro, en el juego base se menciona la
importancia de que su entorno familiar quede
més o menos definido. Para ello, o bien se reu-
nen el master vy el jugador y disefan una fami-
lia mas o menos bien trazada, o bien se utiliza
lo que presento a continuacién.

Se trata de un sistema de creacién de entornos
familiares. Con algunas sencillas tiradas en las
tablas que acompafan estas lineas, quedardn
fijadas circunstancias tan importantes como si
un simulacro estd casado, es viudo o se divor-
cié hace afios, si tiene hijos o no y de qué edad,
si el trato con sus parientes es estrecho o espo-
radico, e incluso si tiene un amante o alguna
mascota. Evidentemente no cubre todas las
posibles situaciones que pueden darse en su vida
familiar, pero sf consigue personalizar algo tan
basico en la estructura social actual como es la
familia.

Una vez se haya disedado, el entorno familiar
debera ser utilizado por el master y el propio
jugador cuando ellos lo consideren oportuno.
No estarfa de mas enfrontar al jugador a pro-
blemas domésticos que, a menudo, pueden ser
tan peliagudos como combatir contra una horda
de encantadores selenim. En todo caso, eso

depende de los involucrados. La interpretacion



y la ambientacién siempre se verdn enriqueci-
das por estas pinceladas de problemas amoro-
sos, econdmicos y, en general, familiares.

EIS.CF
(Sistema de Creacion Familiar)

El S.C.F se basa en el viejo sistema de tirar
dados y ver lo que “toca” en una serie de tablas.
Fsta cs, al menos, la forma bidsica. La avanzada
consistiria, como ya he comentado, en que mds-
ter y jugador se reunieran vy, utilizando como
orientacién los datos recogidos en las tablas (es
decir, aumentandolas, matizandolas, amplidn-
dolas, ignorandolas), personalizaran, concreta-
ran vy disefiaran una familia que huyera de los
arquetipos que suelen generar las tablas.
Evidentemente, aqui sélo puedo comentar el sis-
tema bdsico, recomendable y minimo, aunque
recomiende y practique el avanzado. Serd nece-
sario, pues, realizar las siguientes tiradas de
dados y anotar los resultados para perfilar el
ndcleo familiar. Algunas tablas, en los casos que
he considerado oportuno pues no quedaba claro
el significado del resultado, estin acompafiadas
de una explicacién:

T.1) Situacién familiar: Una tirada de 1d6.
T.2) Hijos: 1d4 (o mas) tiradas de 1d8 (en el

caso de que sea compatible con el resultado en
laT.1.).

T.3) Otros miembros de la familia: 1d2 tiradas
(mds serian exagerar el asunto).

T.4) Cényuge: una tirada de 1dé (en el caso de
que sea compatible con el resultado de 1a T 1.).
T5) Entorno familiar: una tirada de 1dé6.

T.1 SITUACION FAMILIAR

1. Soltero/a independizado/a.

2. Soltero/a en domicilio paterno.
3. Casado/a sin hijos.

4. Casado/a con hijos.

5. Divorciado/a.

6. Viudora.

T.2 HUOS

1. Behé llordn.

2. Niflo/a pequeno/a.

3. N.AER.

4. Adolescente problematico.
5. Hija casamentera.

6. Universitario/a.

7.JASP

8. Hijo/a casado/a.

1a voz de su master

Bebé llorén: Tienes un hijito/a de pocos meses de
edad. No para de llorar durante las noches, lo
que supone irritaciones y poquisimo descanso.
Niio/a pequeiiofa: Se trata de una criatura de entre
2 y 8, reposada, tranquila, ordenada, ha apren-
dido a hablar a una edad prodigiosa y en el cole-
gio dicen que es el primero de la clase.
N.AER. (Nifiofa Aungue Endiabladamente Revoltoso ):
Con su tirachinas al cinto o sus coletitas de cole-
giala, este hijo/a tuyo te va a traer todos los pro-
blemas que no te traigan los Nephilim, la magia
o los cultos. Las quejas de los vecinos son dia-
rias: vidrios rotos v coches abollados. En el cole-
gio, mds de un profesor ha cogido semanas de
vacaciones y reposo para poder recuperarse de
su trato. Ya lo has cambiado tres veces de aca-
demia de idiomas en lo que va de afio. Para méas
inri, tu conyuge estd convencido/a de su ino-
cencia. Nada de mano dura.

Adolescente problemdtico: Que se quiten las sectas
y la Cdbala, no hay nada més misterioso que las
reacciones de un quinceafiero. Pendiente en la
oreja izquierda, tejanos rotos, tatuaje, la musi-
ca a toda pastilla y tu cényuge que insiste en
que deberfas hablar con él.

Hija casamentera: La mayor de tus hijas estd en
edad de casarse y tiene un novio la mar de for-

mal, asi como algo chapado a la antigua. Insis-

te en que quiere venir a casa a presentarse y a
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pedir su mano. Te invitard a ir a pescar y bus-
caré la conversacién vy las afinidades bajo cual-
quier pretexto.

Universitariofa: Te costase muchos estuerzos o no,
va tienes un hijo/a en la Universidad. Depen-
diendo de tus ingresos familiares es posible que
esto suponga esfuerzos extra a la hora de enca-
rar los gastos: transporte, matricula, libros, etc.
Suerte.

J.A.S.P: Pese a su cochecito “de guays”, sus licen-
ciaturas en historia y periodismo, tocar el saxo
en un bareto, saber mucho sobre Kant y Séne-
ca y haberse colocado en una empresa de
renombre después de haber dejado al jefe como
un ignorante, tu hijito/a insiste en quedarse a
vivir en casa, lugar en el que celebrard sus con-
venciones de yuppies, experimentard sus ments
hiperdietéticos y pasard horas y mds horas
negando la autenticidad de tus citas y recor-
dandote todos sus méritos.

Hijo/a casado/a: iEres abuelo/al iQué bien! Ho-
ras felices junto a la chimenea jugueteando con
tus nictos y nietas. También seria posible que,
mientras te ocupas de entretenerlos, te surja
un imprevisto: un ataque sorpresa, una repen-
tina metamorfosis... El especticulo estd asegu-

rado.

e COMIC NACIONAL Y
DE IMPORTACION

e TEBEO ANTIGUO

e JUEGOS DE ROL

e FIGURAS TODAS MARCAS
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T.3. OTROS MIEMBROS

DE LA FAMILIA

1. Abuelo/a.

2. Tio/a soltero/a.

3. Sempiterno familiar de visita.
4, Vecino/a plasta.

5. Amiguetes de los nifos.

6. Animal de compafiia.

Abuelo/a: Tu ascendente o el de tu conyuge vive
con vosotros. Su presencia puede ser una ver-
dadera bendicién (cuida y quiere a los nifios,
prepara unas natillas estupendas) o un verdade-
ro incordio (se inmiscuye en los problemas con
tu pareja, estd sordo como una tapia).

Tio/a seltero/a: Soltero/a y sin trabajo fijo. Una
carga insoportable, sobre todo si es pariente de
tu cényuge (y no tuyo) v si gusta de no aportar
ni un céntimo a la economia familiar, siendo é|
el principal consumidor del hogar.

Sempiterno familiar de visita: Que si un primo lejano
que ha venido a la ciudad a hacer un master v
se queda en tu casa, que si una tia enferma a
quien le han recetado un cambio de aires, que
si un hermano que se ha divorciado v decide
pasar unos meses en tu casa...

Vecina/a plasta: El tipico vecinito/a de la tele-
comedias americanas. Gorrén, criticén y cha-
fardero, serd el primero en sospechar de que
algo “la mar de raro y misterioso” le estd pasan-
do a tu simulacro.

Amiguetes de los niftos: Cuando no estdn en el cole-
gio, estdn en tu casa. Han convertido la cocina
en su almacén de provisiones y el comedor en
improvisado parque de juegos.

Animal de compaitfa: El "otro” miembro de la fami-
lia. 1. Perro 2. Gato 3. Pajarillo cantador 4.
Hamster. 5. Pececillas. 6. Bicho exético (por
ejemplo el reptil que debe cuidar un serpiente
para subir sus puntos de metamorfo).

T4 CONYUGE

1. Complaciente.

2. Eterno celoso.

3. Dominante.

4. Confiado.

5. Libertino.

6. Caprichoso/romanticon.

Complaciente: Tu conyuge hace todo la posible por
complacerte. Tu vida en pareja estéd llena de deta-
lles y de regalos. Nunca iniciarfa una conversa-

cién cuyo tema pudiera contrariarte, es decir,

jamds te preguntaria sobre ese extraiio medallén
o los pergaminos que llevas siempre contigo, si td
le has comentado que no quieres hablar del tema.
Eterno celoso: Los celos corroen a tu cényuge. No
importa que excusas pongas, dudard de ellas y
no tardard en sospechar de tus salidas noctur-
nas, de las manchas en tus trajes, de la proce-
dencia de tus éxtasis, en fin: de cualquier cosa
{inocente 0 no) que hagas o que dejes de hacer.
Dominante: Tu relacién conyugal se basa (o se
basaba hasta el momento que te encarnaste en
ese simulacro) en el dominio que tu parcja ejer-
ce sobre ti. Posesiva hasta la exageracién, le gusta
prohibir v no cesara de pedir explicaciones.
Confiado: Tu conyuge confia plenamente en ti.
Serfa necesaria una auténtica tormenta de cir-
cunstancias, hechos y catdstrofes varias (como
que una sociedad secreta atacara tu hogar o que
invocaran al mismimisimo Gabriel en el jardin)
para romper esta confianza.

Libertino: El talante juerguista y fiestero de tu
pareja te va a traer mds de un problema. No es
capaz de rechazar una invitacién a una fiesta o
negarse a ir a tomar unas copas. Los problemas
domésticos que ello conlleva son evidentes.
Caprichoso/romanticén: Tu cényuge necesita que
estés por él, que lo sorprendas con pequefios
detalles, que vuestra relacion no sea mondtona.
Intenta acaparar tu atencién siempre que puede
v él mismo te obsequia con inesperadas visitas al
lugar de trabajo o cenas intimas las veladas mas
inesperadas (precisamente aquella que td habfas
destinado a cargar tu éxtasis o a explorar aque-
llos pasadizos subterrdneos que tanto te intrigan).

: T.5 ENTORNO FAMILIAR

1. De perfecta armaonia y amor.
2. Problemillas domésticos.

3. Suave tension.

4. jTension!

5. {iTENSION!!

6. Familia al borde de un ataque
de nervios.

Evidentemente, esta dltima tirada estard deter-
minada por los resultados obtenidos en las ante-
riores. Si has obtenido una familia compuesta
por un cényuge complaciente o confiado, un
nifo pequeno de lo més tranquilo y una abuela
que se ocupe de él en vuestra ausencia, es difi-
cil que el entorno familiar sea tenso. Por el con-
trario, si tu cényuge es dominante o libertino,
tu hijo/a es N.A.ER. o adolescente problemid-
tico y tienes un vecino plasta, tu entorno serd

lo mas parecido a un campo de batalla.



