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Esta aventura ha sido inspirada en la noydlantis foundde Clive Cussler. Si algun jugador la ha leido,
existen muchas otras novelas de Cussler que staddapbien a este juego.

Alerta Spoiler: Muchas, muchas cosas han cambiado de la novela @wentura, pero esto puede dar pié a
multiples variaciones de la trama. Léela—y juégalatt manera.

PLOT SYNOPS/S

Un miembro rico e influyente d€erra Arcanumha adquirido varios artefactos muy poderosos, graah
planea utilizarlos para erradicar toda civilizaciém la superficie de la Tierra y entonces gobeméms
sobrevivientes como un Dios-rey. Para frustrarlan p poner fin a su ambicion, los jugadores debseeguir
las pistas a través del continente norteamericantay alla. jPero cuidado: esta mente malvada dantro
extrafias armas y a un ejército de asesinos!

Target: Atlantises una aventura de superficie que puede ser utoaidigor si sola, o podria ser una larga que
llevara a tus pjs hasta la Tierra Hueca. Seria uadlec para modelos aventureros, investigadores o
especialistas que puedan ser reclutados por la Antejligence, asi quérquetipos como Académicq
Explorador y Soldadoserian perfectos. Llevar a un intrepido detedtipe Sam Spade o un ex mafioso de
gatillo rapido le darian estilo a la partiddotivaciones en la linea deDeber o laVerdad son ideales por la
misma razén, pero para también podria aceptardméite lavVenganzau otras aspiraciones menos nobles.

Esta historia esta disefiada para que los pjs (emptecialistas militares o expertos civiles) sdtaaos por
Army Intelligence de los EEUU. El GM puede exigirotorgar por lo menos un nivel de rango en esta
organizacién para proporcionar ventajas como abktrarte a las diferentes localizaciones durantedatura.
Por supuesto, seria facil ajustar la historia yn@azar la Army Intelligence con casi igual cuaéquagencia

de inteligencia o aplicacion de la ley de cualquiafs. Alternativamente, uno o todos los pjs quissean
miembros d&erra Arcanungue se embarca en esta investigacion para extigianinar este malvado plan.

CHAPTER [: THE EBONY SKULL

El Mayor Eaton retne al equipo de expedicion pakestigar un hallazgo excepcional en Montana. Al
parecer, un minero que estaba abriendo un nuew, té& encontré de repente con una sala artifipial
habia permanecido sellada durante un nimero desidonde siglos. Eaton muestra al grupo un artefacto
muy extrafio recuperado del sitio—un craneo talled@bano, con algunas marcas extrafias en la garte d
detrés. Esto es peculiar por dos razones: 1) Hiaéka un material muy quebradizo y requeriria o®ike
afos tallarlo de esta manera sin agrietarlo, adeseasstima que data de varios milenios antesnaeério
romano. 2) tiene algunas marcas extrafias en la partdetras que nadie puede descifrar. Ademasa habi
alguna clase de marcas o lenguaje por todas pheteo de la camara en la que el craneo fue destobi

De este modo la expedicion es enviada a fotogrdfaer calcos, y finalmente descifrar estas marcas

En la mina, el grupo se encuentra con el minerpiptario (que podria ser un buen jugador o un cannga
ideal). Les dirige a las profundidades de la mindesde alli hasta la sala, entrando por un agéerel
fondo. El grupo empieza descifrar cuand®@@OOOOM! —una explosién retumba por la mina. Casi
inmediatamente, la sala empieza a llenarse de ggelaninero explica que alguien debe de haberdech
agujero con dinamita en el rio subterraneo y queedesalir inmediatamente antes de quedar sepultados
morir ahogados.

El grupo llega empapado y jadeando al tinel desacpeincipal. Por encima del nivel del rio subteed
pero todavia lejos de la salida. Alli se encontrapd algunos hombres bien armados que apenas se
sorprenden al ver a los exploradores salir del .afurafiamente, estos tipos parecen ser gemelnsdoe
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Son hombres fuertes con vagas caracteristicasegue |
asemejan a los primates, como sus gruesas marslibula
Ademas, no tienen pelo en las cabezas, ni en sas, ca
ni siquiera las cejas. Mientras la mayor parte stese
sicarios apuntan al grupo con sus armas, el liger d
ellos da un paso adelante y did&eh, se suponia que
debian haberse ahogado. No hay problema, nosotros
les enterraremos en esa camara donde no tuvieren qu
meter las narices"Entonces saca lo que parece un
cristal parpura retorcido. < Han visto jamas un
artefacto como este? Taladrara mil pies directaraent
en la roca, depositando pequefias astillas de shmig

lo largo del camino. Y cuando rompa la piedra del
disparador, cada una de las astillas estallard dan
fuerza de una docena de cartuchos de dinamita. Esta
explosion serd simultanea y provocara que el camazé
de la mina se venga abajo, y sus cadaveres seran
enterrados bajo cien mil toneladas de piedra".

Entonces coloca el cristal contra una pared ywsmgiila

de color rojo, fundiéndose en la piedra. Todos los
sicarios observan este hecho mientras se protegkn e
pared del tinel—este seria un excelente momento de
devolverles la sorpresa. Si los exploradores pieedta
oportunidad, quizés traten de huir por el aguaatat

de sobrevivir al pelotdbn de ejecucién con menos
probabilidades. Tan pronto como el Detonador
desaparezca de la vista, uno de los sicarios @ara |
orden ‘acabar con ellds

Todos los sicarios estdn armados con S&W 0,38
revélveres y estiletes. Su nimero es de dos, mas un
Capataz (dependiendo de la fortaleza de la exgeici
Detras de ellos se encuentran aparcadas sus
motocicletas, que planean utilizar para escapatade
mina rapidamente, pero que no utilizaran mientras
piensen que el grupo de pjs no esté muerto. Ninguno
tiene identificacién alguna, y una inspeccion cdaka
revelara que no tienen pelo en ningln lugar dedpmyje

ni siquiera huellas dactilares.

El momento en que el capataz ve que las cosasmo va
como quisiera saca de su chaqueta lo que parecm ser
marmol plateado de unas dos pulgadas de didmetro.
Entonces grita l'ocos! jMi vida es un precio muy



pequefio a pagar por destruir la sala—y vosotros efbal
Entonces, en su siguiente turno, intentara dedayiiedra.
Si tiene éxito, el grupo oira las explosiones samab las
paredes. Afortunadamente, no habia acabado de khcer
agujero al completo, por tanto la destruccién dmilaa no
se produce inmediatamente, pero afectara a lacastaudel
tinel, del que caeran piedras que provocaran 4sdddo
dafio no letal en las cabezas de todos en su intexrsta que
el tunel esté completamente lleno o el grupo séaiete
astuto como para escapar. Fiel a sus palabrddeelsicario
morira antes que dejar al grupo vivo. El y los sttienen
pildoras de cianuro y no perderan el tiempo, torogelds
antes que dejar ser capturados vivos.

El Detonador perforador (Artefacto 1)

Este pequefio dispositivo consta de dos
partes: el detonador perforador vy el
disparador. El detonador perforador se
interna en la tierra miles de pies a través gle
piedra (u otra materia sélida—no puede sgr
utilizado para dejar un rastro de explosivo
por un campo de batalla), dejando
fragmentos explosivos por el camino.
Cuéando se rompe la perla (defensa 2,
estructura 1) todos los fragmenestallan
con la fuerza de la dinamita (4 de dafio letpl
de &rea) en cada punto a lo largo de su ruta.
Sila per)la deUispaF;ador se calignta hasta fa CHAPTER 2: CHASING LEADS
temperatura de ebullicién (100 grados)
entonces el dispositivo queda desactivadp

permanentemente
Este es un artefacto de un solo uso.

[2)

El Army Intelligence estard muy interesado en esauel
informe de los pjs. Asignaran un pequefio destacEmen
para excavar la sala (asumiendo que fue sepultadavez

en el desplome de la mina causada por el Detonador
Artefacto 1 Tamafio Def Str Notas perfc.)['ador)". As mis_mo, diqundrén de un “_equipo
Burrowing ) > 1 perforas | cualificado” para descifrar la escritura de lasegas. Si los
Detonador pies x turno|  PjS tienen la combinacion correcta de habilidagesiran

ser ellos mismos parte de este “equipo cualificaiio”todo

caso, el andlisis revelara finalmente que el teshon mapa
estelar con una configuracion constante de dondertim haber aparecido las estrellas hace sietafiod
A.C. Esto indica el tiempo aproximado en que la ax@nfue construida. También hay otro, un gréfice ma
pequefio, que muestra una fecha que indicariagiciolde verano de 1936... a menos de un mes!

¢ Por qué los antiguos habrian predicho esta fexhaf misterio.

Esto coincide con la llegada de un cometa, pemaesheta no tiene significado aparente.

La pista parece haberse perdido, pero entoncesimaplpe de suerte. Uno de los jugadores advietée u
fotografia en una noticia de un periddico, tomadaue hipédromo de Chicago. En el fondo de la imagen
aparecen tres hombres calvos idénticos con uncchambre que viste un traje caro. El cuarto horebta de
frente, lejos de la camara, y su identificaciénnegosible, pero tiene... un crdneo de ébano, idértiapie
tienen los pjs. Por supuesto, los pjs reconocerdrediatamente a los tipos calvos. Mas gemelos domo
gue les tendieron la emboscada en la mina.

Una vez que lleguen a la Ciudad, los pjs no enatdmruna sola pista en el hipédromo, pero pregdotpor

los alrededores (usand@ireetwiseu otra habilidad, ademas de meterse en algunes,bswbornando, etc)
descubrirdn que varios gangsters locales no pardbarajar acerca de un craneo de ébano. Cualquier
blusqueda sobre estos tipos, les llevara rapidanmasta el Jefe Cogito en su club. El club es unésies
donde los clientes se sientan en mesas, son absnulid “cigarreras” chicas que venden cigarriljosay una
cantante con una orquesta en vivo. Si tus jugadanesle los que buscan problemas, sucedera gaatknte

es realmente la amiga del, y esteresy celoso

El jefe Cogito es un capo de nivel medio de unalfamayor. Es ambicioso y codicioso y ha dadoridea

que ninguno de sus hombres hable del craneo de ébéhno se lleva algo a cambio.

Los jugadores pueden conseguir la informacion dievananeras:

* Atrapar a algunos de sus hombres y hace musitaweonentén hasta que canten como canarios (es deci
darles duro hasta que hablen). Esto es un camiectdj pero les creard a un enemigo aparte deCaefi¢o.

* Sobornar o tratar de convencer a algunos dedosbies de Cogito de forma suficientemente efeciivao
para que olviden que pueden acabar con zapatenuEnto si el jefe se entera.

* Proporcionar equipo militar para Jefe Cogito @€rcito nunca permitiria esto conscientemente, y
cualquiera con motivaciones honorables como DeBeisticia deberia tener graves reservas ante esto).



* Provocar enfrentamientos, o tratar de forma vitdecomercios locales en nombre de Cogito (ver las
reservas en el punto anterior).
* Proporcionar una cantidad ingente de dinero (eoos de $10,000).

También sucede que Jefe Fortissimo, uno de losigasrde Cogito dentro de la familia, ha estadonfdga
fuerte porque ha logrado adquirir un Schwerer Paspahwagen, un coche blindado del ejercito alefwén
estadisticas abajo). Cogito y los otros jefes elstétante nerviosos acerca de cuando y como saié este
coche. Este hecho les puede venir muy bien, pdtqggto cree que unos tipos completamente descomecid
como los pjs podrian hacer algo
al respecto. Los pjs de tipo

Land Size | Def | Strc | Spd | Han | Crew | Pass heroico probablemente tendran
Vehicle muy pocos escrupulos en quitar
Miobster 7 ) 12 50 2 1 A un arma tan poderosa a un
APC | | criminal conocido, y quizas,

podrian averiguar qué clase de
conexiones hazis puede tener
Jefe Fortissimo. El coche se
oculta en un almacén abandonado bajo fuerte pidtequero si cogieran a uno de los chicos de FEimisy

le dieran un pequefio repaso, les revelara estaaibic Los pjs deberan tener cuidado con los chicos
armados con Tommy-guns que lo protegen.

Podria venir a continuacion una gran escena dérascios pjs no logran pillar a los gangstersgmpresa.

Armament. Browning M2 .50 MG

Una vez que Jefe Cogito quede satisfecho, perndtisds gangsters que cuenten cuanto sepan debcrane
Resulta que dos de ellos, que son "hermanos," dpseléueron criados en el mismo orfanato. Dicenailie
vieron el crdneo hace tres semanas. Fueron a digtade dinero y la encargada del orfanato, Auvitie, lo
tenia, junto con otras cosas raras en una vitenadtio.

Una vez en el orfanato, los pjs encontraran a taadde, Tia Mae, que ha dedicado su vida a ayudes a
huérfanos de los marineros. Ella les ofrecera cams@hcilla pero sabrosa y explicard que cuandeslana
nifia, su estimado padre murié en el mar, dejandotela casa que mas tarde fue orfanato y unas pocas
rarezas de sus viajes. Una de éstas fue un extrafieo de ébano con marcas extrafias en su padeatra
Pero hace pocos dias, un hombre muy agradabledtaiBdwin Morrissey vino interesado en el craneta El
reconoce no tener la menor idea como él supo dexistencia, pero como nunca fue su pieza favorita,
permitié que se lo llevara aceptando a cambio megso donativo para el orfanato.

Pero Tia Mae puede compartir con los investigadalgs mas importante: tiene en su poder el diagio d
viaje en que su padre encontrd el craneo. Lesqliedojala tuviera "crdneos para todos ustedes axitisn
amigos, si eso es lo que les hace feliz," asi gpera que el diario les ayude, puesto que segirenas,
habia otro craneo alli.

De hecho, una breve lectura de sus paginas améaile quebradizas revelara rapidamente que loeasa
fueron descubiertos en una cueva en una pequefieeia de Groenlandia. Las coordenadas exactas est
cuidadosamente escritas en buena letra bajo urgemdel cradneo de ébano.

Nota sobre Edwin Morrissey: Esta es la primera vez los pjs oyen el nombre datipal antagonista de
esta historia. Describelo como mucho como el tejdaoLos Simpsons que posee que todo, dispara sus
pistolas y baila siempre que se siente entusiasmatiliza la estadisticas de la pagina 196 del manpero
aumente su valor de Riqueza al maximo (o aun néspara los propdsitos de esta historia. Ha adifo
varios artefactos muy poderosos, que ha usado paraentar enormemente su riqueza, y esta preparado
para volver la Terra Arcanum. Si esto no te reflgja historia, haz simplemente un renegado de Terra
Arcanum asquerosamente rico.

Nota sobre Tia Mae:Ella es también una agente de Terra Arcanum, pera gue todavia es leal a la
organizacién, y de los pocos que comprenden quearEMerrissey se ha convertido en un traidor. Ella
supervisa realmente el orfanato (manteniendo cdataon los huérfanos que ha cuidado para mantener
fuentes de informacién de los sectores de trabajouee se empleen). Tia Mae también forzé esta dauni
Ella tuvo el craneo, pero Morrissey no lo compras sagentes o robaron. Ella supo que fue él, asi Tjia
Mae recordd a algunos de sus antiguos residentesxistencia del craneo, para que ellos, sin saher q



estaban participando en un gran plan, hablaran lie gfinalmente atrajeran a los investigadores taaslla.
Ahora ella pondra a los investigadores tras Moregara que se encarguen de él. El diario que desda
ubicacion del descubrimiento del craneo no vino patire de Mae, pero aparte de esto, es auténtico y
dirigira la expedicion exactamente a donde Tia Masea que vayan a encontrar la préxima pista.

A menos que los pjs sean unos paranoicos con l@arsas dulces, no hay razén ni necesidad para gpars
jamas que Tia Mae pertenece a Terra Arcanum Mae 1sius sutiles manipulaciones.

CHAPTER 3: THE ISLAND TOMB

Ahora que tienen el nombre de Edwin Morrissey, gjssprobablemente haran una pequefia investigacion.
Asi, podran facilmente descubrir que Morrissey esnagnate del petréleo. Tiene muchas casas y aficin
asi que tratar de reunirse con el en persona sara dificil, y ningn reconocimiento clandestino de
cualquiera de sus propiedades conocidas revelanasiedo. EI Army Intelligence o algun grupo similar
quizas puedan arreglar un cara a cara con Morrizseypjs con suficiente valor en Rango, o en ggippas
puedan arreglarlo si uno o0 més de ellos tieneealrso de Estatus. El grupo podria vestirse erdasxéal
parecer, una famosa compafiia que te viste de atebajo de la forma mas elegante y adecuada ségun a
evento al que tengas que asistir. Nota del tradugt@encontrarse con Morrissey en algin acontecitaie
social importante, quizds en un restaurante osterdcen la épera—algo publico. De todos modos|| de é
obtendran nada mas que observaciones condescesdjemtnenazas veladas ("Hijo, de donde vengo,exdgui
como usted podria recibir un disparo de alguienagm por decir algo como eso"), pero si los jugador
consiguen ponerle nervioso, resbalara con estaafivn 1a segunda inundacién viene en el solstigique
"todo ustedes seran arrastrados mientras yo navegalvd. Si llegasen a este punto, abandonara el local
dejandoles con esas desconcertantes palabras.ugnajge sea su significado, coincide con la misecha
indicada en la carta estelar de la cAmara sellatlamina.

Es importante sefialar que nadie—ni los pjs—sabentiguma Morrissey. Asi que ni Terra Arcanum, ni el
Army Intelligence ni ninguna otra agencia en quedan estar empleados los pjs realizarian acciamalg
contra este tipo en este punto.

Asi que el diario que muestra la pista del otrmecdde ébano sera su mejor pista a seguir. Logugiden
navegar a esa isla o volar alli y tratar de atarren el anico lugar donde poder hacerlo, un pemtreizo de
tierra plano. Una vez alli, descubriran que edtagerdida en el océano es poco mas que una Etdadia y
fria de piedras blancas y resbaladizas por ladadas de guano depositado por las aves marinastitj@an
este lugar como parada en su ruta de migracion.drménico que crece en esta delgada capa de amuno
tipo de col pélida que sabe como una berenjenagamar

No sera en absoluto dificil encontrar la cueva@kste del islote, esta queda justo fuera de ka ds la
Unica ruta viable en barco o de la pista de atggid.a cueva esta repleta de raices marronesesaguy
forrado de piedra tallada con estantes que tuvienanvez el craneo de ébano y otros muchos arefaet
madera. En el suelo de la cueva se encuentra &eadesecado de un naufrago que llegd y muridide
quizds hace veinte afos. La investigacion detemdhigae hizo una hoguera y quemd cuanto tenia a su
alcance, incluso los artefactos, pero finalmente@ubustible se acabd, y su vida se acabd de ede.mo
Cualquier marinero en el grupo o cualquiera conéanias supersticiosas o religiosas probablemergga
darle un entierro apropiado o llevar lo que quesléldde nuevo al continente.

Hay dos otras cosas que no seran evidentes aslolapjraices semejantes a vides y la pared fel$a parte

de atras de la cueva. Las vides marrones son,da® hena plantStranglevingver la pagina 231 del manual
para sus estadisticas). Ha estado inactiva duremies afios debido al frio, asi que no reaccionara
inmediatamente contra los pjs. Aunque tras unosgaunutos, sin embargo, despertara por la sensdeid
cuerpos vivos y tratara de agarrar y despedazaalguiera a su alcance.

El Stranglevine crece por las piedras de la paabsd fde la cueva. Durante la lucha, arrancara afgda los
ladrillos, revelando que hay una segunda camasdarprincipal. Los pjs no tendran problema en remng
resto para descubrir una camara ceremonial, emtextior se encuentran tres figuras momificadasrgpesan
en tronos. Las joyas y abalorios de estos cadavergsertenecen a ninguna cultura, pero pueden anostr
relacion con varios pueblos antiguos, inclusiveh@ho, egipcios, y sumerios, sin poder realmentagtarse



en ninguna de ellas. Una tirada Aetropologia revelard que esta tumba fue disefiada para honas a
muertos—probablemente reyes u otros ciudadanosipaies.

Pero lo que es mas importante, tras ellos apareceapa que indica un lugar en el Artico norte.

En cuanto a lo que indica...

Desafortunadamente, los jugadores tendran por Inose
una interrupciéon antes que puedan averiguar queairel
mapa exactamente. Edwin Morrissey, que esta mas
Esta gran silla de color rosa, verde y rojo paranoico cuanto mas cerca de acerca al objetisn giéan,
para haber sido hecha a mano, pero de cqrcha dispuesto un equipo de sicarios para tender una
revelara que esté tallada laboriosamente qoremboscada a cualquiera que ronde la isla. Si ébeyold
imagenes de tiburones gque se arremolingn a la isla, los sicarios atracaran su barco lo muftemente
alrededor suyo. Es pesado, y muy fragil.|] cerca como para destruir el avion.
e incluso el menor dafio que sufriera podfiaPrimero, el grupo oird una explosion y disparos sicarios
destruir para siempre su capacidad. Cuapdestan armados con escopetas, y el jefe de lodosiazon
esta silla descansa en el agua o en pn@hompsons. Si el GM lo desea, también pueden tener
estructura en contacto con el agua (comojumgranadas. Ellos deberian superar en nimero adasiques,
barco o similar), un manipulante sentado feraunque la mitad de ellos concentraran su fuegd ami@n
él, podria convocar un megalodon (P. 22B).en vez de en los pjs. Cuando los sicarios seamtddos,
que llegaria al area en 1-4 horas. El usugrigpodran despegar si el avion sobrevive, o pedir aypor
entonces puede controlar al tiburén gigafteradio si ésta esta operativa. O el Army Intelligent el
mientras permanezca dentro de un area d¢ 9ervicio de guardacostas enviaran un barco pacatersa
metros. Controlar al tibur6n requiere |alos pjs, pero tardara varias horas. A decision @M,
absoluta concentracion del manipulanfe.pueden sufrir otra carga de sicarios, o sufrirrig intenso
Ordenes sencillas como "nada alli" o "atgcapor la noche antes que el barco de rescate llegue.
eso" seran obedecidas, pero el megalodon,
como todos tiburones, debe movergeTanto si la expedicién aterrizd en un avién o ndes pjs
continuamente para bombear agua por puparten en barco, los sicarios les estardn esperandsu
branquias, asi que no podra seguir ningyin@ropio yate para tenderles una emboscada, aldgitel Sr.
orden que requiera quedarse quieto en|umorrissey les envia sus saludobardn que las cosas
sitio por mas de un turno. Por otra parte, s| eempeoren. Pero esta vez, tienen algo todavia pemias
tiburon corre peligro, su instinto df granadas: un tiburén de 50 toneladas. Acelerardpasto
supervivencia puede imponerse al control flehasta situarse a tiro del bote de los pjs, entodoeso tres
Trono. Cada vez que el Megalodon sufrasicarios disparan sus armas para disparar sus aonak
dafio, el manipulante del Trono deberd hafemtenciéon de hundir su barco. Mientras tanto, epdee de
una tirada deManejo animal (Animal | arriba del yate de los sicarios, un sicario (Wrangler mas
Handling) con una dificultad igual al nUmefo abajo) se sienta en un Trono de Coral, que egadili para
total heridas letales y no letales que |elcontrolar el Megalodon. Uno de los matones contella
tibur6n haya sufrido. Una vez que el aninfaltiburén desde esta silla. Tiene 6rdenes estrictagedtruir el
quede libre del control, huira del area si|laTrono antes que permitir que caiga en manos ensmaga
muerte parece inminente, o procurgrague mantiene a mano, una granada lista para sda.uSa
destruir el trono si puede. Una vez que sefhgayera muerto o inconsciente, dejara caer la genada
roto el control, no puede ser controlado ofraexplosién en el siguiente turno destruird el Troro—
vez en el mismo dia. posiblemente el yate de los sicarios con ello. kMaénesté
vivo, el Megalodon atacard el barco de los pjs ton
Artefacto 1 Tamafio Def Str  Notas intencién de hundirlo. Las buenas noticias son ele

El Trono del Coral (Artefacto 3)

Igcr’glo de -2 2 1 Ccoonn\;?ocli 4| tiburén debe mantenerse en movimiento, asi queuedep
megalododn atacar continuamente el barco. Al principio de cadao,

tira tres dados: si sacas un éxito—ni cero, ni-d@ntonces

el tiburén estara cerca de la superficie y en jposice

atacar el barco. Esto significa que el tiburén atpoco mas o menos que una de cada tres vecebiéha
significa que el tiburén estara lo suficientemergeca como para ser disparado tanto durante, cesmuuds
del ataque apuntandole en la aleta dorsal. Coattos resultados, estara demasiado profundo comzosea
disparado, asi que si no ataca, no puede ser atacad



Si se utiliza el combate continuo, el tiburén esobietivo valido durante las cinco fases antesspdés de
cada uno de sus ataques. Cabe destacar que d#dRardl, puede permitirle escapar del controlTteho de

Coral.

Para el Yate de los sicarios usa las estadistataadar de Yate del Capitulo 5 del manual. Por pudrée el
mar aqui es profundo y muy frio, asi que si el gatbunde no sera recuperado facilmente. Si lossti® en
un barco del ejército o del Servicio de guardaspstidilizan también esas estadisticas, pero aunianta

Goon Wrangler
Follower 3

Archetype: Soldier Motivation: Faith

Style: 0 Health: 7
Body: 3 Charisma: 2
Dexterity: 2 Intelligence: 2
Strength: 4 Willpower: 2
Size: 0 Initiative: 4
Move: b Defense: 7
Perception: 4 Stun: 3

Skills Base

levels  Rating (Average)

Athletic 4 i b (3)
Brawl 4 2 6 3
Con 2 1 3 (1%)
Animal Handling 2 2 4 2
Firearms 2 2 4 1]
Gunnery 2 2 4 2)
Intimidation 2 2 4 2)
Melee 4 2 6 3)

|

Robust (+2 Health rating)

High Pain Tolerance (Character does not fall unconscious or
take wound penalties until at -3 Health)

Resources
None

iI

Fervent (+1 Style point whenever you disregard societal laws
and conventions in conflict with your own beliefs)

BanONs Rati [ Size Atfack  (Average
28 Pistol il 0 6L (3L
Punch ON ] 6N (3)N
Stiletto 1L 0 L (3#)L

defensa en 2 y a estructura en 4 para represamtar s
blindaje. Ese barco tendra una ametralladora @noa,

en la popa y a ambos lados, todas con dotacion
completa (9 dados de ataque). Si el barco es hondid
los pjs y la tripulacion tendran que abandonarugjue

y abordar forzosamente el otro. EI Megalodon igriora
los botes salvavidas y a los pjs para comerse la
tripulacion, todos ellos son auténticos “camisgas’o

Si el Trono de Coral es destruido, el megalodorerdl

a las insondables profundidades de donde vino, dado
gue los humanos son demasiada poca cosa para
mantenerlo interesado por mas tiempo.

Esta gran silla de color rosa, verde y rojo parbeha
sido hecha a mano, pero de cerca revelara que esta
tallada laboriosamente con imagenes de tiburones qu
se arremolinan alrededor suyo. Es pesado, y mgy fra

e incluso el menor dafio que sufriera podria destrui
para siempre su capacidad. Cuando esta silla d&scan
en el agua o en una estructura en contacto cogual a
(como un barco o similar), un manipulante sentado e
él, podria convocar un megalodon (P. 223), queaitieg

al area en 1-4 horas. El usuario entonces puede
controlar al tiburén gigante mientras permanezcurde

de un area de 90 metros. Controlar al tiburon exgua
absoluta concentracion del manipulante. Ordenes
sencillas como "nada alli" o "ataca eso" seran
obedecidas, pero el megalodon, como todos tiburones
debe moverse continuamente para bombear agua por
sus branquias, asi que no podra seguir ningunanorde
que requiera quedarse quieto en un sitio por masmde
turno. Por otra parte, si el tiburén corre peligso,
instinto de supervivencia puede imponerse al cbdgb
Trono. Cada vez que el Megalodon sufra dafio, el
manipulante del Trono deberd hacer una tirada de
Manejo animal (Animal Handling) con una dificultad
igual al nimero total heridas letales y no letajes el
tiburén haya sufrido. Una vez que el animal quéate |

del control, huira del area si la muerte parecdrente,

0 procurara destruir el trono si puede. Una vezsgulea

roto | control, no puede ser controlado otra vezeen
mismo dia.

PART 4: BREAKING THE ARK

Ahora que han visto el mapa de la camara funetasa,
pjs necesitaran hacer preparativos para la expdorac
artica. Sin embargo, no permitas que pierdan mucho
tiempo en ello, dado que los acélitos de Morrisgay



han estado alli. Cuando los héroes localicen lasdemadas indicadas en el mapa de la tumba, eacamtr

una ciudad abandonada de una antigiiedad inimagiredllada bajo el hielo, completamente muertaciaya

cualquier que viviera aqui hace muchisimo que selfevandose todo con ellos. Todo, menos un aroma m
poderosa, que Morrissey recogié hace menos deamans.

Los secuaces de Morrissey no se molestaron demasibtorrar sus huellas. Con 2 éxitodrarestigacion

0 3 enSupervivencia descubriran que cortaron un acceso a través el para entrar en la ciudad, y
seguidamente, introdujeron maquinaria pesada. Bivel mas bajo, hicieron un inmenso agujero emuno
para extraer algo grande y pesado, del tamafio dmehe. Sea lo que fuere que hubiera aqui, lasigare
alrededor estan adornadas con frescos que repaasestenas de destruccion en una escala épicdiratfea
deantropologia (2) revelara que éstas son claramente adverteactsa del objeto que habia aqui dentro, y
una tirada dé.ingiistica (4) o superior permitird a un pj descifrar lo sighte de la extrafia escritura como
para comprender que lo que habia conservado aguéldun tipo de arma capaz de destruir una ciadamnh
efecto primario y capaz de provocar terremotos voascomo efecto secundario. La Unica manera de
detenerlo, segun las inscripciones, @s€ma la piedra fuente hasta que sea neg¥® aparece explicacion
alguna sobre lo que significa esta explicacion.

Los secuaces hicieron una buena labor de embatajdefar un solo rastro o pista tras ellos, peroao
suficientemente exhaustivo, ya que los pjs encatran objeto muy relevante: una caja de ceriltas &
nombre, logo, y el nimero de calle dEl “Albatros y la marmita; que es evidentemente un bar en
Sudamérica. No les costard mucho trazar la rutéahas pequefio pueblo en las afueras de Cumana,
Venezuela.

En este pueblo, haciendo las preguntas adecuadapeei@mente acompafadas con una serie de rondas
gratis a los pescadores y contramaestres localesseulrirdn que no hace mucho frecuentaron la zona
muchos hermanos gemelos idénticos, todos sin pietejas. No saben porque dejaron de venir, pegerde
sospecha que fueron empleados en los astilleroeroavTitdn, que estan a media jornada al este. Los
astilleros navieros Titan son propiedad privad&greamurallados, y se encuentran en medio deva,dgkn
protegido para que ninguno de los nativos sepau® sg esta construyendo alli; aunque muchos les
comentaran que ni un solo buque de ese astillersidm visto. Si los pjs tienen contactos que puedan
investigar estos astilleros navieros Titan, desciubrque muchos disefiadores navales fueron cadtsitpor

la compafiia, todos ellos tienen contratos notarf@tieados con acuerdos de estricto silencio solbie s
proyectos, y todos ellos —casualmente— han mueantd'qausas accidentales” en el Ultimo afio. Losopjs
aliados que sean expertos en seguir pruebas dotalesgrpueden descubrir que los astilleros navi€itas

son propiedad (Oh sorpresa!) de Edwin Morrisseytagés de muchas compafias encubiertas, pero no
directamente, por supuesto.

Si los pjs todavia trabajan para el Army Intelligense les requerir4 que de un informe bien ddtalates
de investigar estos Astilleros navieros Titan. 8kpard al grupo que espere, y el dia despuésfdeine, el
Mayor Eaton les reunira a todos en su oficina, pamatrarles imagenes aéreas del barco méas graedel qu
mundo ha visto jaméas hasta el momento.

"Estas fueron tomadas del astillero en Venezliglace Eaton. Este... gigante... ha sido contraido y es
propiedad de su amigo Edwin Morrissey. Nuestragnestiones son que tiene unos mil pies de longitud y
desplazamiento de alrededor de 80.000 lib(sista del traductor: Este dltimo dato no estoy seguro de
haberlo traducido correctament&stados Unidos tiene operando algunos portaavioneg grandes, pero
estas fotos, son del buque mas grande que jamésflraado. Y él hecho de que lo mantuviera encte@s

lo que nos pone nerviosos. Aunque estamos intavesadsaber que ha planeado Morrissey, lo estanass m
en digamos... sacarlo de circulacion”.

El Mayor abre el primer cajén de su escritorio yestua un cristal torcido y un pequefio, marmol pldte
Los pjs han visto esto antes; es idéntico al gsasilwarios utilizaron en la mina en Montana.

"Veo que les es familiar este dispositivo. Nuestna=os lo recuperaron del buque hundido que leséatm
la costa de Groenlandia".



Nota al GM: Si no hundieron el buque, entonces puede habedweld otra escaramuza del ejército con los
secuaces.

- Normalmente, prefeririamos estudiar este dispasitpero no disponemos de ese lujo de tiempo por e
momento. Nuestro analisis estructural de esa tit@infhrca que Morrissey ha construido nos dice que si
colocamos este detonador justo en el eje vertiehbdque, lo podriamos hundir de un solo golpe.eduipo
pequefio podria infiltrarse es esa monstruosidafiee, llegar a la sala de mandos en lo mas aliddgue,
aplicar el detonador, y hacerlo estallar cuando éssta salvo. ¢Tienen alguna pregunta acerca del
procedimiento"? Permite a los pjs que pregunterearde concluir. "Serd peligroso, por supuesto, pero
nuestro verdadero problema es que nosotros no pesi@molucrarnos... oficialmente. Razones politidés.
me esta permitido ordenar que tomen este detonpddiorador y que realicen el ataque en territorio
extranjero. En vez de eso, dejaré el detonador iesspritorio donde si alguien lo necesita quizasdme, y
entonces me volveré de espaldas y esperaré varingtas mientras reflexiono sobre como entregar
recompensas no oficiales por acciones no oficiales.

Espero que no estén aqui para cuando me de laavuelt

Esperamos que los jugadores sean suficiente Iptos captar la insinuacion, y partiran hacia elaAde
Morrissey. No serd demasiado dificil para el equgscalar los muros donde vieron la inmensa ciudad
flotante, rodeada por un circulo constante de nendspequefios y de buques de servicio. El areeaesgt
repleta de una abundante cantidad de personahagienal, todos leales a Morrissey que trabajan si
descanso para tener el buque listo para su viajegimal. El personal de seguridad esta formadoannte

por esos tipos calvos con uniformes amarillos. Mayor presencia alrededor de los muros, pero tambs
encontraran en el astillero y en los barcos. Si bhieualquiera se le puede pasar por la cabedadadie traer

a tres pelotones de soldados entrenados paraeapds® y conseguir el objetivo, entrar a hurteglilar las
sombras es una idea mucho mejor; robando los rmamif®o verdes de personal de muelle, los uniformes
purpuras de mantenimiento o los uniformes azulepeatsonal profesional/especialista (como médicos,
ingenieros jefe, etc). Hay tanta prisa y tantogalee un equipo deberia poder subir a bordo faoiensin
mas que algun incidente que se pueda solucionactamataneria (fast-talking) hablando con un guardia
qgue no tiene razon para ser mostrarse desconfiado.

Moverse a bordo del Arca sera algo més dificilp&laje estd mejor controlado, y los pjs puedepaados

y preguntados del estilgieste no es su sector asignado, qué hacen ustqdéslas pjs pueden tener que
deshacerse de varios sicarios por el camino, y asledeberian esforzarse en hacerlo en silencio gejar
muchas huellas a la vista. Es un buque grandedgsaj pero sonido de disparos o que desaparezeadiag!

de sus puestos solo aportardn mas guardias, psisésencuentran en un tiroteo o desaparecergeita

en mas guardias todavia. Cuando finalmente aparezddencias de intrusos, (como cuerpos escondidos
armarios de articulos de limpieza), entonces lasrals sonaran, y los altavoces anuncididlerta intruso,
alerta intruso. Esto no es un simulacro. Estamdtasdo los perros. Pongan en marcha los proceditoi&n

de confinamiento inmediatamente. Repito: Dirijaassonfinamiento. Esto no es un simulacr8i.el grupo

es muy cuidadoso, esto quizas no suceda hastestirean la salida, pero cuando suceda, toda ldacidn

se cerrara a si mismo en sus habitaciones y las saran patrulladas por equipos de un sicario {Goo
Wrangler en el capitulo 3) y uno perro adiestrade ge trata realmente de un velociraptor. Si Iss pj
demuestran ser especialmente formidables, estdgosgse duplicaran o quiza triplicaran. Todos loarfos

de seguridad (todos los tipos aparecidos) estaadwsncon escopetas del calibre 12 (ataque: 7) hillosc
(ataque 7). En ventaja del jugador, cabe decir spud¢rata de un buque grande, asi que encontranse co
sicarios de forma ruidosa en un area no aument@sariamente su presencia en otra area, las sudeza
seguridad buscan a los héroes donde estuvieromuisis acaben apareciendo en zonas donde ya no se
encuentren los pjs.

Todas las areas del buque son de proporcionesagasely estdn adornadas con iconografia que muestra
Edwin Morrissey como una figura divina. Por el camveran imagenes estilizadas suyas abriendo etomar
sus manos y sacando de él el Trono Coral, bustoe gedestales junto a otros de Platén y Aristételero

en una posicion mas elevada que el de éstos, &sta¢utamano natural o mas grandes de marmol cerau

en cuerpos con los fisicos de Dioses griegos. §iuglo habla con cualquiera de los trabajadorebulglie,
todos hablan de Morrissey en tono reverente contdtielo Faradn que les guardara del inminéfite del
mundo"y entonces lo rehard a su vision de la perfecdidinguno de sus seguidores sabe mas detalles que



esto. A estas alturas, el grupo ya deberia haldede cuenta que Morrissey es méas que un villanmalory
que debe haber dedicado muchisimo tiempo en cinssita clase de culto.

El grupo debera cruzar por bastantes areas antatcalezar la torre de control, con diferentes desaf
niveles de seguridad. Los pjs podran guiarse a(s@ben que deben adentrarse en la nave e ir Edmpia
arriba, mientras vayan en esta direccion, avanzarata direccidon correcta). Si necesitas un mapa, u
cualquier mapa de un trasatlantico pero aumenesdala para aparentar su tamafio inmenso. La riga mé
corta al objetivo, Es a través de las siguientiessageas, en la siguiente secuencia:

Areas de servicio: Aqui encontraran cosas como cocinas, dispensdewanderias, despensas, y otros
lugares semejantes necesarios para sostenerividadtthumana. Los pjs comenzaran a tener la inorate
gue este barco tiene todo lo que se pudiera nacgspodria mantener su poblacion al completo eenbu
estado durante meses entre puerto y puerto. Laidaduaqui sera baja, da la impresién que todouridm
sabe lo que tiene que hacer. Los pjs deberian guéiuparse mas por los supervisores de cadadedas
asignaran trabajos a ellos o los echaran por rey tegtbajo.

Camarotes de la tripulacién: llegaran a unos largos, y la mayoria vacios, lpasdon puertas colocadas
regularmente que llevan a camarotes con literadifdeentes tamafios. Los pjs no tienen necesidashttar

en ninguno de ellos para llegar a su objetivo, 3y damarotes generalmente estan cerrados. Los gsardi
tienen llaves maestras. Si ven tripulacion dandstas por aqui, lo mas seguro es que sospechguignsan
cometer algin pequefio hurto. Los guardias seglia@iendo su trabajo, pero mantendran al grupo bajo
vigilancia.

El arboretum: Surgiendo de los camarotes de la tripulacién,rebg llega a una especie de invernadero
masivo (al que los residentes se refieren comarblotetum") que cubre la mayor parte de la superélel
buque. Aqui, los granjeros con uniformes blancaisajan cosechas de trigo, arroz, manzanas y mathass
alimentos, ademés de grandes cantidades de peitbgr@znan a sus pies. Cualquier pj con experietia
Agricultura podra darse cuenta de que con toda smta de cultivo, el buque podria autoabastecerse
indefinidamente. Esta area es la mas grande, ennigs de distancia, que los pjs deben cruzar, iqoiea
uniforme de color que no sea el blanco de los grasjo el amarillo de los guardas de seguridadaltarta
atencién. Hay muchos granjeros, pero el terrertiteas: labrada, asi que podrian moverse furtivamehsi
qgue un pj podria conseguir cruzarlo sacando al m8réxitos erBigilo (stealth).

Comedor de la guardia: Mas alla de los invernaderos, hay un guardia distpuen todas las puertas al
complejo del control. Pocos trabajadores de cualqtipo tienen permiso para entrar, aunque si puede
hacerlo para realizar las periédicas entregas ideeato o mantenimientoFast talking o fast fists les
permitira descubrir a docenas de sicarios formamdéila ordenadamente junto a unas mesas, rezaajdo b
una vidriera gigante que representa un Edwin Meggisde apariencia divina que sostiene en sus nianos
Tierra, inclinada hacia delante mostrando un aguger su polo norte. Antes de comer, los sicariaarre
"Gracias sean dadas a Morrissey, nuestro padre,rpgedio vida. Somos sus manos y espadas, hechak po
para castigar los pecados del malvado y para rehaenundo como él quiere que se&htonces comen
entre el bullicio caracteristico. El grupo puedsgsantre los secuaces sin llamar la atencion, gidioal de

la sala, pasado la cAmara principal, dos guardi@s @n constante alerta y tienen érdenes de sétoitpr el
paso de los oficiales de buque.

Las Camaras de crecimiento:En contraste con las cdmaras anteriores, éstaaasley casi desierta, sin
ventanas, y muy oscura. Es basicamente una camaensa que contiene un centenar o mas de grandes
tanques de cristal. Los pjs veran inmediatamenéeegtos tanques contienen cuerpos humanos enntéfere
estados de desarrollo, desde la enredada espirehraes células, hasta el hombre adulto completéanen
desarrollado. Ninguno de ellos tiene nada de peglarecen poseer las mismas caracteristicas sisietst
resto de los secuaces. Este es obviamente el amfedricacidon de sicarios, que es quizas, elpoésroso
artefacto que posee Morrissey. Las Unicas persaqaisdentro son unos pocos cientificos ocupadasuen
trabajo. Los pjs pueden deslizarse por las somieassta sala con un solo éxito en una tirad&igio
(Stealth).

Sala de operacionesAhora los pjs entran el complejo de salas dondefiwiales del buque trabajan, dando
y transmitiendo o6rdenes. Estan todos ocupados, fszereeguridad es alta, y los trabajadores estan
permanentemente controlados. No hay muchos lugamede ocultarse, asi que cada pj que intente mmvers
en silencio, deberéa sacar 5 éxitos. A menos quégpuieacerse con uno o mas uniformes de los oficihtes

pjs podrian tener que abrirse paso a disparos,qeseria una gran idea porque la siguiente sdk Bsrre

de control de Morrissey (ver abajo).



Si los pjs necesitan evitar las vias principalegden encontrarse con cualquiera de las siguiérges:

Sala de maquinas:se encuentran en las entrafias del buque. Cieatogyenieros y trabajadores se agolpan
alrededor de los inmensos motores diesel que impuwsArca. No hay sicarios de seguridad aqui, aose
que sean alertados si causan algun problema lokqgjs que hagan una tirada de Ingenieria deeBgn

ver que los motores podrian ser atascados y podeieamtar, destruyendo el buque. Sin embargo, paepa
esto llevaria por lo menos media hora de trabapiry hora mientras los motores se van desestatiliza
durante la cual, todos los mecénicos presentesgpodescubrir facilmente el sabotaje.

Las perreras: Hay filas de grandes jaulas que contienen velptra. No atacardn a los sicarios y seguiran a
los sicarios Wranglers si se les ordena, perassiléjan en libertad atacaran a cualquier otro.

Calabozos:No mucho mas alla de las perreras estan los calabgue son una serie de salas con barrotes.
No hay actualmente ocupantes. Tampoco habra seguméentras no haya presos.

Cuartel de la guardia o de los OficialesSimilares a los camarotes de la tripulacién, pem mas guardias
gue estan en constante alerta. Este es el lugdedorcontrar uniformes de oficial, claro que lasialies son
muy conocidos y por lo tanto serd dificil suplaraaalguno de ellos o aparecer como un nuevo dfialal
menos, mas que un simple miembro de la tripuladiés.uniformes amarillos de seguridad también paede
ser adquiridos en estos camarotes, pero los ggnliran dificil para hacerse pasar por uno de sisasios
gemelos.

El hangar: Si el grupo se va demasiado de la ruta, quizdseacen el hangar, que se encuentra en el extremo
mas alejado del barco. Aqui encontraran variosahgd y hidroaviones que pueden ser subidos hasta la
cubierta del buque por un montacargas. La segurdpd es bastante elevada, pero esto podria ser una
excelente forma de escape para cualquier grupanglug/a un piloto.

Botes auxiliares: A lo largo de las barandas del buque y en varédds de lanzamiento, a lo largo de los
multiples niveles, se encuentran los botes saleayigates, lanchas a motor, y barcos pesqueropupaien

ser desplegados y recogidos del buque nodriza. dyorfa se encuentran bajo la custodia de al menos u
guardia, pero cualquiera podrian servir como vébida huida.

Sigan la ruta que sigan, los pjs sabrdn donde sgeatran. La punta de la torre de control es elacata
personal de Mr. Morrissey, que contiene una carefpada, bafio de lujo con todas las comodidades, y u
escritorio grande. Si los pjs necesitaran aguamntaato en esta sala, hay una compuerta estangugoguia
retener a sus perseguidores durante unas docenzisutes. La luz fluye en 360 grados a través ddares,

a través de las cuales se puede ver todo el bdguebién podria proporcionar un medio de escapessi |
personajes se encontrasen en la necesidad degteméajar por el exterior de la superestructuré&n@a los
jugadores lleguen, podran ver que en la proa dplidalgo grande es cargado en un avién pesada@ glqu
avién entonces es lanzado para su despegue a ttavésa catapulta presurizada. Se trata de heeto, d
artefacto que Morrissey recuper6 de la ciudad dandgeen el artico, pero esperaremos al proximatapi
para enterarnos sobre este asunto en profundidad.

A entrar en la sala, los héroes advertiran inmadiahte que sobre el escritorio de Morrissey seestt@i el
segundo craneo de ébano. Debajo del mismo, hayomtom de papeles que contienen notas, mapas, ¥ otro
detalles importantes en una carpeta marcada cqalalsras?ROYECTO: DIA DEL JUICIO FINAL. Si los
jugadores tienen tiempo de leerlo ahora, dalesftamacion del comienzo del préximo capitulo. Ptrao
parte, pueden colocar el Detonador perforador ezeeiro de la sala y empezar a preocuparse sohre co
salir vivos.

Existen varias maneras de salir, y deberian sehonowas rapidas que la entrada. Los héroes puedesr vo
por los vestibulos o escalar por el exterior deuleerestructura. Podrian robar un avién o un banmavion

no sera perseguido, pero un bote tendria que eafsencon una o mas cafioneras y lanchas motoras con
ametralladoras montadas en su parte delanteragupoesto, la explosion servird como una distracgiés

que adecuada, y el detonador reventara el buquia poitad, como estaba previsto, enviandolo al éodell

mar, sin que nadie a bordo pueda hacer nada ptarleviUna vez que los héroes lleguen a la selva
venezolana que rodea los astilleros, estaran a.salv



CHAPTER 5: DOOMSDAY

Ahora que los pjs tienen las notas de Morrissegdpn leer su plan al completo. El artefacto queagrbn

de la ciudad congelada es un detonador perforaglar ge una escala gigantesca: El Mega-Detonador. Es
suficiente grande como para abrir miles de millaaysar terremotos que podrian derribar las ciiglqde se
encuentren sobre su paso. Pero Morrissey ha paastojos en destruir mas que ciudades. Dentrotde es
archivo tienen cuidadosas medidas de la barrefRRode en la Antartica, una meseta glacial inmensaegu
mas grande que Alaska. Si fuera arrancado y puwesdoderiva, se fundiria, interrumpiendo las coites
oceanicas, causaria inmensos maremotos que cobeirimundo con sus olas, levantarian el nivel dai m
cientos de pies, y cambiaria el eje de rotacidfadierra. Los efectos serian catastréficos indgsioles, y
todas las naciones del mundo serian barridas. 88efyriplanea realizar esto utilizando el Mega-Deatona
perforador en el muro de hielo, hacer una linepeatéoracion de 14.000 millas a lo largo del contiee
Ademas, la eliminacién del muro de hielo, seguimVastigacion de Morrissey, abriria un nuevo agugun
"mundo interior" que eso seria no tocado por eha®mo. Los pjs no familiarizados con el Hollowtea
quizds no sepan que significa esto, pero puedamdet que Morrisey cree que estaria a salvo ahitrade
esperando en su Arca durante unos pocos afios hastdos supervivientes de la superficie se hayan
reagrupado suficiente para hacer que su regrega Mal pena. Entonces él reclamaria la superficie y
subyugaria a todas las personas bajo su mandato.

En cuanto a los craneos, los jugadores notararlgugevo craneo tiene circulos y cortes similatgsimer
crdneo. Cuando las lineas se juntan forman un mapandica un lugar en la barrera de Ross. Estar lug
indica la presencia de una apertura a la Tierrachlugellada por centenares, si no miles de pidsiaie
glacial. Ademéas marca la ubicacion de la base dedaacion dia del juicio final de Morrissey.

Nota para el GM: Si los jugadores no encontraron las pistas heesspaira encontrar la base de la operacién
dia del juicio final de Morrissey.- 0 cualquieraista critica llegado a este punto - Annie Mdeodanato
podria ayudarles con un empujoncito en la direcadecuada.

Ella trataria de hacer que las pistas les llegdeaforma que los pjs no sospecharan que la ayutiagzalo

del exterior, si no que han sido ellos mismos loe gan dado con ellas. Pero si descubre el plan de
Morrissey, sin tiempo que perder, se acercaria gulgadores permitiendo que sepan que es un miedebro
una sociedad secreta, y les informaria sobre loMpreissey hace y donde ir a detenerlo. Ella les lparar
mantener el secreto, y les podria llegar a ofraseciarse derra Arcanum

No es necesario decir, que el plan de Edwin M@viss el de un loco, pero ya estd en marcha, ydoudn
Army intelligencedescubra lo que sucede, enviaran al equipo inti@edénte hasta la Estacion de McMurdo
en la cercania de la barrera de Ross, mientrasy@nianto al Presidente de la urgencia de ladiina

Cuando aterricen, los pjs seran asaltados inmedkati® por el frio, e incluso con el mejor equigpdaran
cuenta que una persona no podria sobrevivir fuetarafugio por mas de un corto espacio de tiempo.
Entonces, unas pocas millas mas alla, escuchardidosode combate. Y en ese momento, su radio se
enciende con un sonido de estatica. Para su sarge®l Presidente de los Estados Unidos FrabDidiano
Roosevelt, Nosotros tenemos una gran deuda de gratitud coedest"dice "Ahora debo apelar una vez
mas, a su valor y sentido del deber, para su nagidndas las naciones del mundo. Requerimos de sus
servicios otra vez, y lamento que estemos en posilg ofrecerles tan sélo una pequefia ayuda".

Seguidamente explicara que tiene tan sélo un bdqua Marina en el area, y que ha ordenado eloaadt
base antartica del Morrissey. Les informan que Msey ya ha lanzado el Mega-Detonador, y quérely
Intelligenceinforma que la Gnica manera de detenerlo es erardat Piedra del Disparador, que es plateada,
y calentarla hasta el punto que se ponga negraerHssto incapacitard completamente el detonadar. Si
embargo, los Marines estan siendo superados enradyarmas y no pueden llegar a la Piedra del
Disparador, ademas, ningun otro buque de la fletéod Estados Unidos podra llegar a tiempo de qrest
ayuda. Ningan otro buque militar, pero hay una ézaicde carga que va en su rumbo y pronto estdfdezn

de vision. Instara a los pjs a utilizar lo que seuentra a bordo, encontrar y desarmar la piedrdisigarador

y prevenir el desastre.

En el momento en que la comunicacién con el Pretdeermina, la barcaza de carga esta a la vista,
traqueteando hacia los pjs. Contiene un enormecwighferrestre (ver estadisticas abajo), evidentéenen



prototipo con el que el Almirante Byrd espera toranto el Polo Norte. Se llama "Crucero articoseyvira
para atravesar el entorno helado y llevar a losd¥hasta los Marines.

Asumimos que los pjs toman el vehiculo, y se haoensus mandos relativamente rapido. La cosa foacio
bastante bien en todos los aspectos menos en antmperatura del motor sube dramaticamente, y
cualquiera con algo de conocimientoidgenieria podra asegurar que no podra funcionar por muemnopib

con esta temperatura. Después de media milla, uyglogencontrara un agujero en el suelo que ha sido
realizado recientemente. Veran
que se trata de un tubo largo y

Land Size | Def ‘ strc | Spd | Han ‘ Crew | Pass ancho cavado en el hielo. Si son
Vehicle listos, se daran cuenta de que este
Arctic 4 6 16 25 -2 2 10 es el rastro del Mega-Detonador.
Cruizer El Mega-Detonador se encuentra

a unas cien millas mas alla, asi, el

grupo pueden dar la espalda a los
disparos e internarse en el tinel, o pueden diggirla linea del frente, donde los marines estapaalos por
muchos sicarios armados con tommy guns y granadaschicos malos también tienen dos vehiculosdatic
propios (utiliza la estadisticas del APC, perddiva velocidad).

Si los pjs deciden entrar de frente, tendran quiesabpaso disparando (con la ayuda de los Maripesgl
lugar donde mas densa es la concentracién eneBiigéenen por la espalda, no tendran que encacarse
ningun APC vy sélo tendran que conducir sobre umm® grupos de sicarios muy sorprendidos que apenas
podran dedicarle més que un disparo. Cada vezaeke@r artico reciba un impacto, apareceran lasaliayria
temperatura subira. Por cada tres puntos de dafimasiobrabilidad bajara un punto. Después de qya h
recibido ocho puntos, el humo brotara de los mstooecureciendo completamente toda visibilidad laor
ventana delantera. Si esto sucede, entonces e tgadra que navegar con alguien asomado por endad
por el techo que vaya gritandole al conductor taadion a seguir.

Sea cual sea la ruta que tomen, los héroes acafieafmente en lo que ha sido modelado para pasecer
una sala del trono. Dominando la sala se encuemizaescultura de hielo inmensa de un asombrosamente
musculoso Edwin Morrissey, en la pose de Atlas gapdo un orbe masivo en su musculosa espaldabgl o
es, por supuesto, la Piedra del Disparador de.@ata Crucero artico esta en llamas, simplemesmdrian

que dejarlo bajo el orbe, como una parrilla, siesdliiciente para calentarlo hasta el punto de desamn.

De otro modo, los pjs tendrian que idear como tadgo de calor en el ambiente bajo cero. Si se ajaad
realmente bloqueados con esta situacion, uno dealgentos Marines recomendara extraer combustéle
Crucero artico (o alguno de los otros vehiculosymegnar la Piedra del Disparador con ello.

Lo Unico que les quedara entonces, es encargafsdvda Morrissey. Entonces descubrirdn que los i
lo tienen, junto a un grupo reducido de sicarissnadvilizados en una sala trasera. Viendo que tadé e
perdido, se rendird a los héroes, apelando a serinosdia. Los Marines no se opondran a los hésbes
acaban tomandose la justicia por su mano, si esa eecision. De otro modo, detendran al genioade |
operacion, Morrissey, que parecerd ridiculamenteaislo y poca cosa comparado con toda su iconiagraf
Murmurara de forma arrogant@delante, arréstenme. Los tribunales no tieneroadiad sobre mi, y tan

pronto como aparten la mirada, desapareceré".

Morrissey, de hecho, desaparecera de la prisidn, e por sus propios métodos. Tarra Arcanumestara
ansiosa de poner sus manos sobre el. Si algunmjezsbro de esta organizacion, o futurible miemkes,
pedirdn que les entreguen a Morrissey a ellos gaeapuedan aplicar justicia. Asi, le pondran fremtgu
propio tribunal y sera sentenciado. Finalmentebwen dia se encontrara despertando en una tidrediax
tropical con el sol brillante del mediodia directarte sobre su cabeza y el horizonte extrafiamentadmy
con algo inmenso y hambriento corriendo hacia éntras él dispone tan sé6lo un caro traje de negogi
una pistola con una sola bala.



EP/ILOGUE: THE END..P

Finalmente, para completar esta historia, los pjsrs convocados en la Casa Blanca para recibir las
felicitaciones personales del Presidente. Desafadamente, los detalles de este cataclismo quiego &

ser no podran ser revelados al publico jamas, losrgjs recibiran cada uno una importante recormgens
econdmica, asi como por lo menos un punto de Ramgel Army Intelligence (para los civiles, esto
significaria accesos del mas alto nivel y favoregeeiales). Después, los pjs estaran entre losen
especialistas que seran llamados para cualquietaasgue tenga que ver con el extrdagujero al mundo
interior" que las notas de Morrissey indicaban. Ademasseration del GMTerra Arcanumquizas les
ofrezca entrar en sus filas, si no a todos, quialiyano de ellos, en cuyo caso, todos los que aecanaran

un punto de Rango también dentro de esa organizacio

La otra opcién posible, seria que la lucha dengrtachase artica, causara que el hielo se dedestabi Pero

no antes que el disparador de cristal sea desdativentonces la estructura entera se resquebrege ya
plomo en una avalancha hacia lo mas profundo dadb.hLos pjs quedan desorientados en la caida, pero
cuando recuperan el conocimiento, ellos (y quitdsnas Marines, algunos sicarios, y quiza Morrissest
Crucero artico si lo pueden sacar de ahi) puedgreran la escalada de regreso fuera del agujero. Sél
cuando salgan al exterior, se sorprenderan de #race® no en el artico, si no en una selva cooldirilante

del mediodia directamente sobre sus cabezas...
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