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Antes de que amanezca

El camino hasta el claro ha sido corto, pero
una vez aqui parece que se encuentre a una
vida de distancia. Los escasos y ralos arbo-
les consiguen jocultar completamente el
paisaje que rodea al pequeno bosque, casi
como si hubieran crecido con ese proposito
enfmente.

A un lado esta la choza, apenas una
garita con una puerta de madera ennegrecida.
N@ parece gran cosa. Pero sabes que, antes
de que amanezca, 'esa puerta se abrira y cam-
biara tu vida. El no te lo ha dicho, desde
aquel dia no ha vuelto a hablarte, pero sa-
bes que espera tras esa'puerta. El nunca
olvida.

Anochece y otros llegan al claro. Algo
os hace manteneros alejados de la choza, de
esa oscura ‘puerta. Sospechabas, sabias, gque
no ibas a ser el uUnico. Ese conocimiento no
te tranquiliza. Intentas evitar que vuestras
miradas se crucen, mirar a otro lado, a
cualquier otro, excepto a esa negra puerta.

El claro esta en silencio, un silencio abso-
luto. No se oye ningGn animal, ningan
insecto, ni siquiera el roce de una rama. No
lo soportas méas, tienes que romper esta cal-
ma o te vendras abajo. Levantas la cabeza y
saludas...

...El simple hecho de hablar es una
IBA SN -tk s lICucntas quien eres, de donde
vienes, como es tu familia, a que te dedi-
cas, por qué tu vida merece ser vivida...
Cuentas cualquier cosa con tal de que el si-
lencio no vuelva, cualquier cosa excepto lo
que te ha traido a este clarofFNHEEENEY]
conoces, no lo suficiente como para hablar-
les de El, y es El quien te ha hecho acabar
aqui.

Tus palabras parecen espolear a los
demds. Por turnos comienzan a contar su
vida, como si el hecho de abrirse a los de-
mads pudiera limpiar su alma, un alma que ya
no os pertenece.

En algin momento de la conversacién alguien
le ha nombrado y todos habéis dirigido una
furtiva mirada a la choza, no sabrias decir
quien ha sido, quizas nadie.

No querias hablar de El, la mera idea
te atormenta, pero ahora lo tienes en la
mente y no puedes callarte...
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...Titubeante comienzas a contar
acercé a ti, siempre es El quien te
Cuentas como entrd en tu vida. Pero
las el favor que te hizofRN=rElolke-PLe)
es personal, es demasiado doloroso.

como se
busca.

callas,

Termindis 'de hablar y vuelve ‘de nuevo el’ si-
lencio, pero ha cambiado, esta ‘cargado de
culpa, como si el simple hecho de haber [te=
nido trato con El fuera vergonzoso. Quien
sabe, quizéas lo sea... algunos asi lo afir-
man.

Pero t4 no tienes poOr qué avergonzakt-—
te, no habia otro remedio, tuviste que
hacerlo . no te arrepientes. Si, puede gue
pierdas tu alma, pero.era parte del trato.
Un precio muy barato a cambio del favori que
te hizo.

No tienes que justificarte, pero quie-
res demostrar que eres mejor que ellos. Tu
no arriesgaste tu alma por un simple capri-
cho. Les miras a la ecara y comienzas a
hablar, desafiante, retandoles a que te re-
jgelels - [MlCuentas que hizo E1 por ti.
Como lo arreglé todo cuando pensabas que no
habia nada que hacer. ¢Que problema era tan
grave como para arriesgar tu alma para solu-

Cuando todos termindis de contar vues-
tra historia ves que quizas, en el fondo, no
sois tan diferentes.

La decisién tiene que tomarse antes de que
amanezca, todos los sabéis. El solo reclama
un alma. Solo uno de vosotros cruzara esa
puerta, el resto podrd volver a su vida sa-
biendo que su deuda estad pagada.

Queda decidir quien se sacrificari,
quien lo dejaréd todo para salvar al resto.
Cruza por tu mente la idea de usar la fuer-
za, arrastrar a alguien hasta la choza y
lanzarlo dentro cuando se abra la puerta.
Pero eso no funcionaria, El lo dejo muy cla-
ro, la entrega tiene que ser voluntaria. Si
antes de que amanezca no hay un voluntario,
todos estaréis condenados.

El cielo ya clarea, falta apenas MEDIA
HORA para que salga el sol. [EJERNIToFIER=} =]
de que el tiempo se agota y empezdis a dis-
cutir. Intentas convencer a cualquier otro
de que sea el quien se sacrifique, que tu
vida es mas valiosa que la suyaSEEEREFTENRS
ahora que les conoces casi estarias dispues-
to a dar tu un paso adelante... pero no, atn
no... quizas, si nadie se presentara antes
de que amanezca...
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Antes de que amanezca es un juego de rol
experimental. Solo necesitas juntar a tres
o cuatro amigos y seguir el guién marcado.

Con un poco de suerte solo uno de
. | svosotros perdera el alma.



