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DATOS DEL VEHICULO
TIPO DE VEHICULO . :

DESCRIPCION | Altura Anchura
| Peso Color
?"
L_DANO NN NOTASAL DANO
Natural Temporal Nvl Descripc. Nvl D ModA i
| Aceleracion || || Leve | I
| Maniobrabilidad _ ||_Moderado ||
FMV | | | sero | |
Autonomia .~ Grave | |
Soporte vital | " Destruccion | j
Carga o —_ —=_= T
Tripulacién [ NA
Estructura '_ SSESRECIAL NN
Blindaje |
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ARMAMENTO
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Las Hojas de Juego aqui presentadas que se introducen con animo de ayudar en el desarrollo de la partida, no es indispensable una Hoja de
control de municién, ni una Hoja de control de Experiencia, ni una Hoja de control de Iniciativa. La Hoja de control de Experiencia ayudara
al Director de Juego a recordar situaciones y llevar un cierto control de aguello por lo que los Jugadores merecen recibir Experiencia para
sus Personajes. La Hoja de Iniciativa facilita una guia de como ir apuntando los diferentes Momentos de Accion para llevar la Iniciativa de
forma mas agil, evidentemente cualquier papel en blanco puede realizar la misma funcion, se introducen estas Hojas Unicamente como
guia y ayuda, su uso no es indispensable.
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