
Habilidades

NOMBRE:

JUGADOR:

CRÓnIcA:

COncEPTO:

VIRTUD:

VIcIO:

AUSPIcIO:

TRIBU:

CÍRcULO:

Poder

Precisión

Aguante

Atributos

InTELIGEncIA: OOOOO

ASTUcIA: OOOOO

APLOMO: OOOOO

FUERZA: OOOOO

DESTREZA: OOOOO

RESISTEncIA: OOOOO

PRESEncIA: OOOOO

MAnIPULAcIÓn: OOOOO

COMPOSTURA: OOOOO

Otros Rasgos

MÉRITOS

	 OOOOO

	 OOOOO

	 OOOOO

	 OOOOO

	 OOOOO

	 OOOOO

	 OOOOO

	 OOOOO

	 OOOOO

DEfEcTOS

	

	

	

O O O O O O O O O O O O O O O O

SALUD
+2 en forma Dalu•+4 en forma Gauru•+3 en forma Urshul

Atributos 5/4/3•Habilidades 11/7/4 (+3 especialidades) •Auspicio: elige 1 Especialidad de Habilidad gratis•Tribu•Renombre y Dones: 1 por auspicio, 1 por tribu, 1 de tu elección•Méritos 
7•(comprar el quinto círculo de Atributos, Habilidades, o Méritos cuesta dos puntos)•Salud = Resistencia + Tamaño•Voluntad = Aplomo + Compostura•Tamaño = 5 para un 
hombre lobo adulto de tamaño humano•Defensa = Destreza o Astucia, la que sea más baja•Mod. Iniciativa = Destreza + Compostura•Velocidad = Fuerza + Destreza +5•Armonía 
inicial = 7•el Instinto Primario comienza con 1 círculo•Esencia = Armonía

O O O O O O O O O O
VOLUnTAD

ESEncIA

ARMOnÍA

10	 O
9	 O
8	 O
7	 O
6	 O
5	 O
4	 O
3	 O
2	 O
1	 O

ATAQUE MOD. A LA TIRADA

Mordisco	 (Gauru+2) 
Garra	 (Gauru+1) 
	  
	
	  
	  
	  
	  

Equipo

	  
	
	

EXPERIEncIA

                                                  

O O O O O O O O O O
InSTInTO PRIMARIO

REnOMBRE

GLORIA	 OOOOO

HOnOR	 OOOOO

MAÑA	 OOOOO

PUREZA	 OOOOO

SABIDURÍA	 OOOOO

MEnTALES
(-3 sin Habilidad)

Academicismo	 OOOOO

Ciencia	 OOOOO

Informática	 OOOOO

Investigación	 OOOOO

Medicina	 OOOOO

Ocultismo	 OOOOO

Pericias	 OOOOO

Política	 OOOOO

FÍSIcAS
(-1 sin Habilidad)

Armamento	 OOOOO

Armas de Fuego	 OOOOO

Atletismo	 OOOOO

Conducir	 OOOOO

Fullerías	 OOOOO

Pelea	 OOOOO

Sigilo	 OOOOO

Supervivencia	 OOOOO
SOcIALES

(-1 sin Habilidad)

Callejeo	 OOOOO

Empatía	 OOOOO

Expresión	 OOOOO

Intimidación	 OOOOO

Persuasión	 OOOOO

Sociedad	 OOOOO

Subterfugio	 OOOOO

Trato con Animales	 OOOOO



Tamaño:	  
Defensa:	  
Iniciativa:	  
Velocidad:	  
Armadura:	  
Percepción:	

Tamaño(+1):	  
Defensa:	  
Iniciativa:	  
Velocidad(+1):	  
Armadura:	  
Percepción(+2):	

Tamaño(+2):	  
Defensa:	  
Iniciativa(+1):	  
Velocidad(+4):	  
Armadura:	 1/1 
Percepción(+3):	

Tamaño(+1):	  
Defensa:	  
Iniciativa(+2):	  
Velocidad(+7):	  
Armadura:	  
Percepción(+3):	

Tamaño(–1):	  
Defensa:	  
Iniciativa(+2):	  
Velocidad(+5):	  
Armadura:	  
Percepción(+4):	

FUERZA(+1):	

RESIST.(+1):	

MAnIPULAcIÓn(-1):	

FUERZA(+3):	

DESTREZA(+1):	

RESIST.(+2):	

FUERZA(+2):	

DESTREZA(+2):	

RESIST.(+2):	

MAnIPULAcIÓn(-3):	

Estallido de Rabia. 
Induce a la Vesania 

completa. Se ignoran 
las penalizaciones por 

heridas y no se realizan 
tiradas de inconsciencia. 
-2 para resistir la Rabia 

Mortal. Inflige daño 
letal. La mayoría de 

las tiradas Mentales y 
Sociales fallan.

Induce a la Vesania; los 
observadores tienen 
una bonificación de 
+4 en su tirada de 

Voluntad para poder 
resistir. Inflige daño 

letal.

Inflige daño letal con 
ataques de mordisco.

Hishu

(Humano)
Dalu

(Medio humano)
Gauru

(Hombre lobo)
Urshul

(Medio lobo)

Atributos: 
Poder:	
Precisión:	
Aguante:	

Voluntad:	
Esencia: 	
Iniciativa:	
Defensa:	
Velocidad:	
Tamaño:	
Corpus:	
Influencias:	 OOOOO
	 OOOOO
	 OOOOO
Númenes:	
	
	
	
Bonificaciones:	  
	
	
	
Tabú: 	
	
	
	

Totem Dones y Ritos

Don		  Tirada	 Página
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

Lista de Dones:	
	
	
Rango máximo: OOOOO

Rituales: OOOOO
Rito		  Tirada	 Página
	
	
	
	
	
	
	

Urhan

(Lobo)

FUERZA(+2):	

RESIST.(+1):	

Induce a la Vesania; los 
observadores tienen 
una bonificación de 
+4 en su tirada de 

Voluntad para poder 
resistir.


