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A por el nifio!

CAZAFANTASMAS

Y seguimos con niiios. Ahora, con un médulo de un juego del que hasta el momento no habi-
amos publicado ninguno. Pero que menos, en un niimero de esta revista dedicado al humor, que
dedicarle unas pdginas a este juego de inspiracion cinematogrdfica, y mds si la aventura vale

la pena.

Un nuevo dia brilla sobre nuestra querida ciudad, y
nuestros héroes, los fabulosos cazafantasmas, se prepa-
ran para una nueva y dura jornada de trabajo, dispuestos
a salvar al mundo de las més increibles amenazas (y de
paso ganar algin dinerillo, oye).

Estd bien, seamos sinceros. Lo que los PJs quieren es
un cliente que pague, a ver si asi pueden hacer frente a
alguna de las facturas que se les van acumulando.

El caso es que hoy el ambiente parece especial, y da
la sensacidn de que de un momento a otro va a entrar por
la puerta el cliente sofiado.

Un extraiio cliente

La verdad es que el cliente sofiado no es exactamente
lo que nuestros héroes esperaban. Pero, desde luego,
tampoco es un cliente normal. Se trata de un nifio rubio
de unos diez afios, vestido con un impecable traje azul
marino hecho a medida, camisa blanca, corbata roja de
seda y zapatos de Armani, y que se estd fumando un
magnifico habano.

“¢Es éste el cuartel general de los cazafantasmas?”’
pregunta con el tono de quien estd acostumbrado a diri-
gir las conversaciones (y la voz de un nifio de 10 afios,
recordad). “Estupendo, tengo un trabajo para vosotros.”

Es de suponer que los PJs estardn sorprendidos viendo
a un nifio de 10 afios que habla como un adulto, viste
como un adulto, y fuma como un adulto. Un buen fan-
tasmaster deberia explotar al mdximo las posibilidades
de dicha situacién. Finalmente, el nifio se explicara:

“Miren, ya sé que parezco un niflo, pero en realidad
tengo 35 afios. Me llamo Felipe de Andrés y soy el direc-
tor del colegio Miguel de Cervantes. Mi estado actual es
el resultado de una serie de extrafios acontecimientos.
Verdn, esta mafiana estaba en mi despacho cuando uno
de los profesores vino a decirme que los nifios se nega-
ban a salir al recreo porque decian que habia un fan-
tasma. Como comprenderan, estaba bastante intrigado,
asi que pedi a tres de los profesores que me acompana-
ran al patio y alli nos encontramos algo increible. Pare-
cia un nifio normal, pero era demasiado transparente, y
ademds estaba flotando a 20 centimetros del suelo. No
sabfamos qué hacer ni qué decir. Entonces, el nific nos
mird y dijo: ;Queréis jugar conmigo? Yo contesté: Es
que ya somos muy mayores para jugar. Tienes razon, me
contestd, y nos sefialé. Nos convertimos en nifios. Echa-
mos a correr, y cuando estuvimos a salvo decidimos
venir aqui y poner el asunto en sus manos.”
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Por cierto, a Felipe, por muy nifio que parezca, le
molesta mucho que le interrumpan cuando estd hablando.

Asi pues, es de suponer que nuestros chicos cogerdn
su equipo y se dirigirdn al colegio. Pero justo antes de
marcharse, Felipe les dird:

“Por cierto, chicos. Mi mujer no me deja entrar en casa
porque no me reconoce. /Os importaria que me alojara
aqui mientras tanto?” Si dicen que no hay problema, afia-
dird: “jEst4 bien, muchachos, entrad!” y entrardn por la
puerta otros tres nifios, aunque vestidos de una manera
mucho mas modesta (son los tres profesores que acom-
panaron a Felipe al patio).

Felipe de Andrés

Director de colegio

» Coco 4
Saberse tu expediente académico 7

e Biceps 1(2)

(entre paréntesié, en estado adulto)

Tirar de las orejas 4
° Accion 2
Pillar a los que no estan en clase 5
¢ Aplomo 4
Llamar a los padres 7

e Objetivo: Llegar a ministro de Cultura.

* Debilidades: Terror por las huelgas de profesores.

* Marcas: Viste impecablemente y siempre fuma
habanos.

La historia de Carlitos

Ya tenemos a nuestros PJs enfrascados en una nueva
lucha contra las tinieblas. Pero dejadme presentaros a la
primera estrella invitada de la noche. Se trata de Carli-
tos, un fantasma un poco joven y gamberro.

Carlitos fue un estudiante del Miguel de Cervantes
hace unos tres afios. Era un nifio, por decirlo asi, un poco
especial. En realidad, era inaguantable. La gente a duras
penas podia contenerse sin estrangularlo. Una delicia de
chaval, vaya. Huelga decir que sus compaifieros de cole-
gio no le tenfan mucho afecto, y en los recreos siempre
andaba de un lugar para otro con su frase favorita:
“¢ Quieres jugar conmigo?”

El caso es que Carlitos y sus padres murieron en un
accidente hace dos afios y medio, y alli deberfa haberse




acabado su historia. Pero un malvado ente
muy poderoso vio en él una plaga con la que
infligir terror a los humanos, y le dio vida
fantasmal.

Naturalmente, Carlitos volvié a su co-
legio e intentd encontrar compaifieros de
juego. Pero vio que los demds nifios huian
de él. Por eso cuando esos cuatro adultos se
le acercaron, pensé que quizds los adultos
serian la compafiia perfecta. Aunque qui-
zds eran un poco mayores. Afortunada-
mente, pap4 (Carlitos llama asf al ente que
lo revivié) le dio el maravilloso poder
“Rana en Principe”, con el que podia con-
vertir a los adultos en nifios. Ahora ha deci-
dido convertir a todos los adultos en nifios,
y quizds cuando todo el mundo esté lleno
de niflos alguno quiera jugar con €L

Carlitos solo tiene dos debilidades: adora
los caramelos de fresa y odia los libros de
matematicas. De hecho, los caramelos de
fresa son el dnico antidoto para su poder
Rana-Principe. Pero Carlitos ignora esto.

Cuando el fantasmdaster dé vida (quise
decir represente) a Carlitos debe represen-
tar el papel de un chico absolutamente re-
pelente con poderes fantasmales. Una te-
rrorifica amenaza para la humanidad.

Carlitos
Fantasma de nifio repelente

* Coco
Contar chistes muy malos
e Aplomo
Chivarse a “papd”
» Ectopresencia 1
e Poder
Rana en Principe (mayor)
Murphy
* Objetivo: conseguir que alguien jue-
gue con €l
Debilidades: no puede resistirse ante
la tentacion de un caramelo de fresa.
Reacciona ante un libro de Matema-
ticas de la misma manera que un
vampiro ante una cruz.
¢ Ataques especiales: Es exasperante,
repelente, vaya, que no hay quien lo
aguante.
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;Nifios, al recreo!

Es de suponer que los cazafantasmas co-
jan su replivehiculo y se dirijan al colegio,
pensando en la rutina de siempre. Pues
bien, se van a llevar varias sorpresas y se
van a encontrar con varios obsticulos.

El primero es el portero. No dejard pasar
a los PJs bajo ningtin concepto. Si los per-
songjes dicen que les ha contratado el
director, el portero les dird que don Felipe
le hubiera avisado de la llegada de un
grupo de chalados. Por cierto, don Felipe

no estd precisamente en la mejor disposi-
ci6én para dar 6rdenes (recordemos que
tiene 10 afios).

Tras pasar este primer obstdculo (y es-
pero que no hayan recurrido al asesinato),
los PJs se encontrardn con algo mucho mas
terrorifico que Gozer el Gozeriano y el
gran Cthulhu celebrando un picnic en el
Retiro: jjEs la hora de salida!! Nuestros
héroes se verdn en el camino de una es-
tampida de 1D6x100 nifios. Deberédn pasar
una tirada de Aplomo de Un Montén de
dificultad o salir huyendo. Si la pasan, de-
berdn hacer una tirada de Biceps de Bas-
tante dificultad para sobrevivir a la avalan-
cha, o sufrir los dafios correspondientes.

Después de esto, por fin se enfrentardn a
Carlitos.

Si intentan hablar con el fantasma, éste
s6lo les dird su nombre y les pedird que
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jueguen con €l. Si le atacan, Carlitos uti-
lizard su poder para transformar a los caza-
fantasmas en nifios (el rasgo de Biceps se
reduce a 1 y no pueden usar los protonicos.
i Por qué? ;Como que por qué? Porque nos
conviene para la historia y punto).

Mira, no sé como te las arreglards, esto
es cosa tuya, pero este combate tiene que
acabar con los cazafantasmas convertidos
en tiernos infantes, y emprendiendo la
huida para pensar en otro plan.

De vuelia a la escuela

Este capitulo hay que centrarlo en dos
campos: la bisqueda de datos sobre Carli-
tos y los problemas de hacer investigaciones
cuando pareces un nifio de diez afios.

En primer lugar, los nifios de diez afios no
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pueden llevar protonicos. Son demasiado
grandes para ellos. Tampoco pueden condu-
cir, y menos un cacharro tan estrafalario
como ¢l replivehiculo (un intento de hacerlo
puede acabar con los PJs en un hogar de
infancia mientras la poli busca a sus padres).
Por dltimo, si alguno de tus jugadores se
pone a fumar, ha que algiin adulto que pase
por alli le arrebate el cigarrillo mientras dice
que “iDeberia darte verglienza fumar a tu
edad!” (esto tltimo contribuye a limpiar la
atmdsfera del drea de juego).

En cuanto a la investigacion, una vez
consigan que los interesados respondan a
las preguntas de “unos nifios tan simpéti-
cos” pueden investigar en varios sitios:

— En la secretar{a del colegio. El tGnico
nifio fallecido dltimamente era Carlos
Pimienta. Murié en un accidente. Sus
padres también murieron. Su dnico
pariente vivo es su tia Lorena. Su profe-
sora era la sefiorita Clavel.

— La tia Lorena es una vieja solterona a la
que le gustan mucho los nifios (como por
ejemplo los PIs) y les ofrecerd un buen
tazdn de chocolate y unas galletas. De su
sobrino recuerda que lo que mds le gus-
taba eran los caramelos de fresa, a pesar
de lo malos que son para las caries. Habla
de manera inconexa y parece un poco
loca. En realidad estd como una cabra.

Lorena Pimienta
Solterona amante de los nifios,
tia de Carlitos

* Coco

Desvariar y salirse del tema
* Biceps

Dar capones carifiosos
* Accién

Servir meriendas
* Aplomo
Invitar a merendar
Objetivo: Montar un jardin de infan-
Cla.
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Claudia Clavel
Profesora tipica

* Coco 2
Hacer preguntas con trampa 5

* Biceps 3
Tirar de las orejas 6

= Accién 3
Pillar a alguien hablando 6

« Aplomo 3
Mandar al despacho del director 6

* Objetivo: Conservar su empleo.

« Debilidades: Odia, odia, odia a los
nifios.

» Marcas: Se maquilla en exceso. Viste
con ropa totalmente pasada de moda.

— La sefiorita Clavel no es tan amable con

los nifios como la tia Lorena. De hecho,
tras veinte afios de dedicacion a la ense-
fanza, odia a los nifios, y no se muestra
muy dispuesta a contestar a las pregun-
tas de unos mocosos. Si nuestros chicos
consiguen convencerla, les dird que el
holgazdn ese ha sido el peor alumno que
ha tenido nunca, y que desde luego no
iba camino de ser un cientifico. Ademds
de insoportable, era una auténtica nulidad
en matematicas.

Una vez con todos estos datos, solo
queda...

El desafio final

Llegados aqui, s6lo daremos unas cuan-
tas directrices muy generales, ya que de-
penderd de como se lo monten los Pls.

El ambiente debe ser un poco apocalip-
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tico, con montones de fantasmas convoca-
dos por Carlitos, cuyo poder va creciendo,
jugando al fiitbol, a la comba, o a lo que
sea, y molestando a los personajes.

Nuestros héroes deberdn idear algin
tipo de trampa para Carlitos. Pueden
cubrir una fantastrampa con caramelos de
fresa y abrirla cuando Carlitos esté dan-
dose un banquetazo o acorralarle con
libros de matemadticas. Ambas cosas fun-
cionardn bastante bien. Deja que sean ima-
ginativos.

Una vez Carlitos esté en la trampa, los
otros fantasmas desapareceran, pero no asi
el hechizo “Rana-Principe”.

Felipe de Andrés no dard un duro hasta
que los cazafantasmas rompan el conjuro.
Si lo logran, serd generoso.

Y por Gltimo, los cazafantasmas se ha-
bran ganado un enemigo: el ente misterioso
que reanimé a Carlitos. Pero la batalla
acaba de empezar. @




