Personaje Raza Jugador
Clase Nivel Experiencia Reputacion
Genero Edad Tamafio Altura Peso Piel Pelo Ojos Mano diestra
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MODIFICADORES A LAS TIRADAS DE SAWACION

e MOD. oS el MOD.
MOMEBRE HARILITAD FANGOS NOMERE HABILIDAD

[JABRIR CERRADURAS DES = - []ESCUCHAR SAB = -
[JARTE (ALQUIMIA JINT = + []FALSIFICACION INT - +
HABILIDADES []ARTE (HERBALISMO ) INT = - [1HACER PIRUETAS DES* 5 -
[JARTE( JINT = - [JINTERPRETAR  ( ) CAR = -
ESPECIALES [] AVERIGUAR INTENCIONES SAB E - []INTIMIDAR CAR = -
[JAVISTAR SAB = - []INUTILIZAR MECANISMO DES = -
[]BUSCAR INT = - []MONTAR DES = -
[]CONOCIMIENTO (ARCANO) INT - + [] MOVERSE SIGILOSAMENTE DES* = -
] CONOCIMIENTO (ARQUITECTURA)  INT = + CINADAR FUE* = -
[[] CONOCIMIENTO (CALABOZOS) INT = + [JOFICIO ( ) SAB = -
"] CONOCIMIENTO (GEQOGRAFIA) INT = + [IREUNIR INFORMACION CAR +
[[] CONOCIMIENTG (LGCAL) INT = - []SALTAR FUE* = -
[]CONOCIMIENTO (NATURALEZA)  INT = + [JSANAR SAB 5 +
] CONOCIMIENTC (NOBLE) INT = + []SUPERVIVENCIA SAB 5 -
[[] CONOCIMIENTO (RELIGION) INT = - [ TASACION INT = +
[]CONCENTRACIGN CON = + []TRATO CON ANIMALES CAR = -
[[] DESCIFRAR ESCRITURA INT = - []TRUCOS DE MANOS DES* = -
[ DIPLOMACIA CAR = - []TREPAR FUE* = -
] DISFRAZARSE CAR = - []USO DE CUERDAS DES = -
[JENGANAR CAR = + | o = +
[]EQUILIBRIO DES* = - ] - = +
[ ESCAPISMO DES* = - | o = +
[]ESCONDERSE DES* = - | . = +
*Penalizacion por armadura.
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COMPETENCIAS O [: TODAS LAS ARMAS SIMPLES
ARMAS E TODAS LAS ARMAS MARCIALES MANIOBRAS az COMBACE

> s - FUE 13+, ATAQUE . FUE 15+, PRESA MEJORADA,
|—- CARGA DETORO PODERCSO |— LANZAR A UN LADO DERRIBO MEJORADO
[] PARADA DE GATO BONG DE PARADA 6+  [] PARADA'Y PRESA PORGIET AR B
O DECAPITACION Bag 10+, iNT 11+ [J ESCUDO HUMANO FUE 13+, PRESA MEJORADA
[] ESTOCADA DESESPERADA  "MCHIMAEIORAOA 17 CARGA ARROLLADORA BAB I5+, SALTAR
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