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[JABRIR CERRADURAS DES = + +
[JARTE (ALQUIMIA ) INT = + +
[JARTE (HERBALISMO ) INT = + +
[CJARTE ( ) INT = + +
] AVERIGUAR INTENCIONES & SAB = + +
[JAVISTAR & SAB = + +
[JBUSCAR & INT = + +
[[] CONOCIMIENTO (ARCANO) INT = + +
[[] CONOCIMIENTO (ARQUITECTURA)  INT = + +
[[] CONOCIMIENTO (CALABOZOS) INT = + +
] CONOCIMIENTO (GEOGRAFIA) INT = + +
] CONOCIMIENTO (LOCAL) INT = + +
[[] CONOCIMIENTO (NATURALEZA) INT = + +
[[] CONOCIMIENTO (NOBLE) INT = + +
] CONOCIMIENTO (RELIGION) INT = + +
] CONCENTRACION & CON = + +
[[] DESCIFRAR ESCRITURA INT = + +
] DIPLOMACIA & CAR = + +
] DISFRAZARSE & CAR = + +
[JENGANAR & CAR = + +
[JEQUILIBRIO & DES* = + +
[JESCAPISMO & DES* = + +
[JESCONDERSE & DES* = + +
[JESCUCHAR & SAB = + +
[] FALSIFICACION & INT = + +
[JHACER PIRUETAS DES* = + +
] INTERPRETAR & ( ) CAR = + +
[JINTIMIDAR & CAR = + +
[JINUTILIZAR MECANISMO DES = + +
[JMONTAR & DES = + +
[JNADAR & FUE* = + +
[JOFICIO ( ) SAB = + +
[JREUNIR INFORMACION CAR = + +
[JSALTAR & FUE* = + +
[]SANAR & SAB = + +
[ SUPERVIVENCIA SAB = + +
] TASACION & INT = + +
[JTRATO CON ANIMALES CAR = + +
[JTRUCOS DE MANOS DES* = + +
[JTREPAR & FUE* = + +
[JUSO DE CUERDAS # DES = + +
D I = + +
D = + +
0 _ . . R HABILIOADES ESPECIALES
D . = + +
O = + +

# Se puede usar con O rangos.

*Penalizacion por armadura.
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