El juego de Rol en un Futuro Sombrio

Estadisticas: Tira 6D10+30 o 9D10. El Max. es 10, y el min. es 2 por cada habilidad

INT mov SEeXO rROL
TEC TCO EDND
Tipo

CORRER
REF (4 x mov)
ERI SALTAR CYBERWAE

(correr / 10) Por cada 10 pts. de CH, pierdes 1 pt. de EMP
SUE (L_r/éé\l%é\)R Mejora o Chipware CH | Coste
NTR LEVANTAR

(llevar x 4)

LLEVAR

| — EMP (TCO x 5kg)

Personajes principiantes, empiezan con 2000.00$ HABSBILIDADES
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