[NOMBRE | ]

m Mercenario [ |Rockero INetrunner ITécnico |Nomada
—Arreglador [IPolicia CIEjecutivo [IPeriodista CITecnomédico

[PuNTos o personase (I
CARACTERISTICAS

DIBUJO DEL PERSONAIJE

INT [ ]
ATR[ ]

REF[ / ]
SUE[ ]

TEC[ ] FRI[ ]
MOV[ ] Tco[ ]

EMP[ / ] Carrera[ ] Salto[ ] Levantar|

L Ii Ve Cabeza | Torso |Brazo D.|Brazo I.|Pierna D.|Pierna I.
ocalizacion 1 2.4 5 6 7-8 9.0
Blindaje CP
LEVE  GRAVE _  CRITICO  MORTALO MORTALT
NSAL||MTC | [ [ [[[] LI LT i
Aturd=0 Aturd=-1 Aturd=-2 Aturd=-3 Aturd=-4

Suma los puntos de cada Habilidad con la Caracteristica comespondiente y
HAB'LIDAD Es apintalos en su sitio comespondiente. Marca las Habilidades de Chip con una
X al lado de los corchetes.

CAPACIDADES ESPECIALES Esconderse/Evadirse ................. [ ] Falsificacion ]
Atoridad s [ ] Experto : ] Farmacia ]

Chapuza ......ccceeeeeeeriieerrcnanan, | ST R 11 o [ OO, 1 Fotografia y Filmacién.............. [ 1]
Credibilidad - ..iumsnninin [ ] Geelogiaummesssnameim 1 Manejo de tanque criogénico ..[ ]

V1 [T . R R [y RN Y. ] Mecanica aeronalitica ]
Interface.....cccvrvisivenianeessnnrasns [ ] Idioma ] Mecanica de AV's.............. ]

Liderazgo carismatico............... [ 1 Idioma ] Mecanica basica......... ]

Moverse en la calle................... [ ] Idioma ] Mecanica de giros... ]

BECUFSOS iiiiiivmminiieisisnivnsii [ 0 Juegosssinimiaaisimeinms ] Pintar y Dibujar........ ]

Sentido del combate..............[ ] Matematicas ] Primeros auxilios...... ] REP u-------------[ ]
Técnica médica..........ccoonneeen. [ 1 Mercado devalores...............[ ] Robarbolsillos...............[ 1 PP Actuales N
ATRACTIVO PrOgramar:caasmiaiiniinagin [ 1 Seguridad electrénica............... [ ]

Arreglo personal.......ccccceeeeennnn. N N 15131 T [ ] Tocarinstrumento.....cccocovunn| ] Humanidad "[ ]
Vestuario y Estilo.........cccoceennene [ ] Supervivencia.........ccoovrveenen. [ 1 _

TIPO CORPORAL Vigilar/Rastrear...............o........ N IMPLANTES CIBERNETICOS
Nadar .......coovvveeeecieeeeeeciiiieens [ ] Zoologia....ccoorevviviiineicinnnn L

Proezas de fuerza ..................... [ 1 REFLEJOS Tipo PH |Coste
{1 £ g [OTRUOSN | SR I -1 ;o 1. & ol - LR ]

FRIALDAD Armas pesadas ]

Conocimiento de la calle.......... [ 1 Artesmarciales........ccooevevncn[ ]

Interrogatorio ..... ] AHEtiSMO coveeeeveireeeeeecs [ ]

Intimidar............. ] Bailesascmaaimmimanoninal, 1]

8] -] (o) ¢ TRONEAMRISPUMNCORP S ] Combate cuerpo a cuerpo ....... [ ]

Resistir torturas/drogas............. [ 1 ConduCir...cooveeciriviiecieannanns [ ]

EMPATIA Esgrimas.ssismnrnaing [ ]

ENTreVista .o vssssssasvmsanssnsiaisosesin ] Esquivary Eludir.....cccccoevernnnee. [ ]

Interpretar T FUSHl o [ ]

Liderazgo:.: st ] Manejar maquinaria pesada....[ ]

Percepcién humana ] Motocicleta..........coconiinenmennsnness ]

Persuasion y Labia..........cccocv.... I 1 |[Peleaicuiiniiins: ]

1o [Tl ol o] ) CHRRESRS [ ] Pilotar (ala fija).....c.cccooovrrearunnns ]

Vida social......ccoovvvviiieecinenenn, [ 1 Pilotar (dirigible) ]

INTELIGENCIA PilotaE {gire)uennimnnimuyis ]

Advertir/NOtar .........cccerseennsennes [ ] Pilotar (vehic. de empuje vect.)[ ]

Antropologia......cccvvcvcevcccnee 1 SIQIO e[ ]

T o ) Swbfusibucacsessasannsuws ]

BOtanica......oooeeeiicciiecieees ] Tiro conarco...oceeereeenveennne. [ 1]

Buscar libros ] TECNICA

COMPOSICION. «ovierssinesrsrsasmrsnenia [ ] Abrircerraduras .....cccccvvvee[ ]

Conocer otro idioma................ [ ] Armeria...icoieiiecreennnn, [ 1]

Conocimiento del sistema........[ ] Cibertecnologia ..........ccccee...... [ 1]

Contabilidad.......ommmmmsmmms [ ] Demoliciones.......c.cocorrriunrrnnns [ 1]

Cultura general ..........ccceevenneen. [ 1 Diseno de ciberterminales........ [ 1

Diagnosticar enfermedades.....[ ] Disfraz........ccocceviiciiciinnincinnen, [ 1]

ENSEMAT..cceeieeeiceeeeiee e [ ] Electronica.....ccovevveriieicueeenns |
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VIDA PASADA, EQUIPO Y ARMAS

VIDA PASADA

Vestuario

Pelo

Tipo Coste

Etnia

Entorno Familiar

Hermanos

IO o

Motivaciones

Personalidad

Persona que mas valoras

Lo que mas valoras

Qué opinas sobre la gente

Posesion que mas valoras

Un acontecimiento por cada afio
LU NS cue superes los 16

ANO

Precision| Disimulo | Dispon. J

© R Talsorian Games, 1991, Todos los Derechos Reservados. Se permite fotocopiar esta hoja para use personal






