ayuds de juego cyberpunk 2020

A principios del Siglo XXI la TYRELL CORPORATION
desarrollé un nuevo tipo de robot llamado NEXUS, un ser
virtualmente idéntico al hombre y conocido como replicante.
Los replicantes conocidos como NEXUS 6 eran superiores en

fuerza y agilidad, y al menos iguales en inteligencia, a los

ingenieros de genética que los crearon.

En el espacio exterior, los replicantes fueron usados como
trabajadores esclavos, en la arriesgada exploracion y
colonizacién de otros planetas. Después de la sangrienta
rebelion de un equipo de combate de NEXUS 6 en una
colonia, los replicantes fueron declarados proscritos en la
Tierra bafo ‘pend de muerté.

Brigadas de policia especiales con el nombre de UNIDADES
BLADE RUNNER tenian ordenes de tirar a matar al ver a_

cualquier replicante invasor. E_-'.nv'?
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A esto no se le llamo ejecucion. i o

Se le llamo retiro.




BIADE munnen | CYBERFUINK
Como podemos observar en el libro de reglas de Cyberpunk 2.0.2.0, Blade
Runner esta incluida como parte de la filmografia obligada para captar el
ambiente del juego. Para muchos, esta pelicula, basada en la novela de
Phillip K. Dick ;Suefan los androides con ovejas eléctricas?, supone la
tnica referencia visual valida del mundo cyberpunk, tanto en lo que
respecta al juego de rol propiamente dicho, como en lo que respecta a la
literatura adscrita a este subgénero de la Ciencia Ficcion, Las andanzas de
Deckard en busca de la banda de replicantes de Roy Batty han inspirado
mas de una partida pero, al contrario de lo sucedido con Hardwired, no se
ha publicado ningin complemento que ayude al arbitro de Cyberpunk a
situar a sus jugadores en una ambientacién tan atrayente como ésta.
Intentaremos suplir esta falta, y hacer posible que los jugadores de
Cyberpunk puedan recrear en sus mesas toda la emocion y profundidad de
esta magnifica pelicula.
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El mundo descrito por Philip K. Dick en su novela estd caracterizado
principalmente por el éxodo humano hacia las colonias del espacio exterior,
protagonizado por millones de personas que huyen de la pobreza de
recursos de todo tipo que azota al globo terraqueo, y de un brutal efecto
invernadero de cardcter global producido por un conflicto nuclear a
escala reducida, la Guerra Mundial Terminal (World War Terminus), que
produce una lluvia acida casi permanente y toneladas de polvo radioactivo.
Esta condiciones medioambientales han acabado con casi todas las
especies animales conocidas. Eso sin contar la poblacién diezmada por la
guerra y las enfermedades, entre las que han proliferado con especial
virulencia las de caracter mental. S6lo los mas preparados pueden
abandonar la tierra, ya que todo aquel que desee trasladarse a las colonias
debe someterse a unos rigurosisimos controles médicos que imposibilitan
el que ningin afectado por una enfermedad genética o patologica pueda
importar su mal al "Nuevo Mundo" espacial. Y esto en un sitio en el que
tienes que proteger tus genitales
con coqueras de plomo para evitar
la esterilidad es mucho decir. De
este modo, nos encontramos con
una tierra sucia, pobre, y llena de
desperdicios, en la gue luchan por
sobrevivir aquellos que no quieren
o no pueden dejar la Tierra.

A consecuencia de las terribles
condiciones del medio ambiente,
también se ha creado una especie
de religion que trata de reconciliar
al hombre con la naturaleza. Este
es un mundo frio y despiadado en
el que proliferan todo tipo de
doctrinas, sectas, religiones, y
cualquier sucedaneo de todo tipo
de apoyos sentimentales y morales,
que se han convertido en un
articulo de primera necesidad. El
Mercerismo, una doctrina seguida
por los sequidores de Randolph
Mercer, un visionario de la nueva
era, es solo un ejemplo de lo que

uéla serpiente es

creencia y tecnologia pueden hacer conjuntas, de como tecnologia, y
progreso quedan entrelazados con las necesidades morales y religiosas
del ciudadano medio. Esta doctrina, como tantas otras, hace uso de las
llamadas "Cajas de Empatia”, unos ingenios simuladores de Realidad Virtual
que recrean los GOltimos momentos emocionales de Mercer u cualquier
otro, dando a sus seguidores una oportunidad de conseguir una
introspeccion mayor en si mismos por medio de las parabolas utilizadas y
generadas por la "caja”.

Todo el mundo aspira a cuidar de un animal y compartir su vida
con éL. De hecho poseer cualguier tipo de animal es un simbolo de estatus
social, ademas de una oportunidad que el ser humano ha tenido a bien
aceptar como "redencion” por el dano hecho; cuanto mas compleja y
grande sea la especie, mas valor alcanzara en el mercado, siendo los mamiferos
los mas caros con diferencia. Es de senalar que los simbolos y sefiales
normales de estatus social han cambiado radicalmente o han desaparecido
por completo. Un ejemplo claro de ello es la cuestion del espacio vital: al
haber emigrado gran parte de la poblacion mundial, éste ya no es simbolo
alguno de riqueza, puesto que puedes ver bloques e incluso manzanas
enteras nicamente ocupadas por indigentes. De hecho, la gente tiende a
vivir en condiciones de espacio bastante reducidas conocidas como ConApt
(Apartamentos de Condominio), ya que una vivienda amplia no hace mas
que acrecentar la sensacion de soledad de las personas.

Debido al nuevo valor de los animales, los laboratorios clénicos
se hacen con una fortuna vendiendo ejemplares bioeléctricos (o artificiales)
por unos precios exhorbitados. Existen toda una serie de establecimientos
oficiales de venta llamados "Animoid Row", en los que se pueden adquirir
una amplia variedad de animales comunes. Para otro tipo de animales es
necesario un encargo directo a la Tyrell Corp. El precio de un animal DE
VERDAD puede llegar a ser astrondmico, y es el sueio de casi todo individuo;
un objetivo inalcanzable por el que muchos estarian dispuestos a hacer
cualquier cosa. La aparicion de tal necesidad también ha estimulado la
faceta criminal de la sociedad hacia esta vertiente, y son habituales los
casos de trafico, venta ilegal, y todo tipo de crimenes relacionados con los
animales biomecanicos (cominmente denominados "Animaloides"). La
importancia que se le dan a los animales resulta obvia en los tests Voigt-
Kampff; no mostrar emocion real alguna cuando se habla de danar animales,
es la prueba definitiva del que el individuo investigado es un replicante.

La exploracién espacial ha

autentica?»
«Por supuesto que no. ¢Cree que haria eso con una serpiente de verdad?» Zhora.

sido, en los idltimos afos, el
principal motor de la industria en
general, y de la biogenética en
concreto, siendo la invencion del
NEXUS el punto culminante de la
investigacion militar desarrollada
en la guerra; no es extraiio que los
"Luchadores Sintéticos de la
Libertad" se convirtieran en "las
Mulas de carga de la exploracion
espacial”. EL Nexus es un modelo
de androide bioeléctrico destinado
en principio al trabajo pesado en
las colonias, y a las tareas mas
peligrosas de la exploracion
espacial. Este modelo fue
evolucionando hasta llegar a la
generacion conocida como Nexus
6, que resultaron ser tan

Rick Deckard.

"_Androide n. Procede del griego,
autdémata humanoide (ver Robot).

1. Version irficial utilizada para
trabajos muy aburridos, peligrosos,
o desagradables para los humanos.
2. Segunda generacion de Bio-
ingenieria. Unidades electrénicas y
cerebros positronicos. Usados en el
espacio para explorar ambientes
inhdspitos.
3. Tercera generacion sintético-
genética. REPLICANTE, constituido
por piel y/o came cultivada. Selecta
conversion de transferencia
enogénica. Capaz de autoperpetuar
su pensamiento. Habilidades
parafisicas. Desarrollado para
programas de emigracion.”
WEBSTER DICTIONARY
New International (2012)



«ExAsesino, ExPolicia, ExBlade Runner» Rick Deckard.

inteligentes como los ingenieros que los crearon, y que estaban dotados
de una capacidad fisica mas alla de toda medida humana. Después de la
sangrienta rebelion de un grupo de Nexus 6 en una colonia de Alfa-
Centauri, se negd la entrada en la tierra a este modelo de humano artificial.
Debido a que podian desarrollar vinculos afectivos gracias a un uso
continuado (y sabiendo los problemas que este nuevo factor podia
generar), sus creadores decidieron dotarles de una clausula de seguridad:
4 anos de vida.

A pesar de esta medida, muchos Nexus 6 siguieron tomando sus
propias decisiones, entre ellas volver a la Tierra donde fueron creados.
Ante la amenaza que esto podia suponer, se crearon unidades de policia
denominadas Blade Runners, especializadas en detectar a los Nexus 6 y
acabar con ellos.

Aungue lo ideal para esta ambientacién es jugar con Blade Runners
y replicantes, no resulta demasiado dificil introducir estos nuevos tipos
de personajes en cualquier partida de Cyberpunk. Basta con incorporar el
cuerpo especial de Blade Runners al organigrama de fuerzas de seguridad
existente, e incluir a la Tyrell Corporation como una de las principales
corporaciones cibernéticas.
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El cuerpo de Blade Runners es un cuerpo de seguridad oculto que depende
directamente del Psicoescuadron; el nombre oficial de la seccion es Rep-
Detec (unidad detecta-replicantes). Los Blade Runners se crearon con
ocasion de la primera gran caceria de Nexus 1, al dar estas unidades
indicios de autoconciencia, y por lo tanto de ansias de libertad, por
primera vez, En la actualidad este cuerpo no existe oficialmente, ya que
eso supondria que las medidas tomadas para eliminar cualquier posible
"averia” de las unidades Nexus han sido un fracaso, y que tanto el gobierno
como la Tyrell Corporation son culpables de enviar a las colonias a androides
descontrolados y por lo tanto peligrosos.

Hay demasiados intereses en juego como para desvelar el hecho
de que los Nexus 6 siguen llegando a la tierra, bien por sus propios
n'_ledios 0 bien ayudados por terceros, y de que los Blade Runners siguen
siendo necesarios. Al fin y al cabo, el porcentaje de replicantes que dejan
de obedecer las 6rdenes e intentan volver a la tierra es irrisorio comparado
con el magnifico trabajo que la mayoria de estas unidades realiza. EL
cuerpo de Blade Runners esta dirigido por el Capitan Bryant, que sirve de
gnl_a:e con los demas cuerpos de sequridad, y que es también el responsable
altimo ante el gobierno de todo lo relacionado con la caza de Nexus 6.
Los policias y miembros del Psicoescuadrén que se convierten en Blade
Runners pueden clasificarse, segtn su origen, en tres tipos basicos: aquellos
que han sufrido una expulsion deshonrosa del cuerpo por cualquier oscura
causa, pero que desean seguir trabajando, aquellos que han cometido

una falta grave y que trabajan como
Blade Runners durante un tiempo
para conmutar su pena, y aquellos
muy ambiciosos o muy necesitados
de la considerable suma de dinero
obtenida por cada "retiro". Sélo
existen dos requisitos para ser Blade
Runner o, como también se les
conoce, Cazador de Bonificaciones:
estar dotado de "La Magia", es decir,
de una capacidad intuitiva para
determinar si alguien es un
replicante, y tener muy poco
aprecio por la vida propia. No son
muchos los que sobreviven para
contar de primera mano un
enfrentamiento con un Nexus 6,
pero algo malo tenia que tener esta
profesion ;no?

A
DINUE
nunneria
Eres un Blade Runner, un asesino
profesional de Nexus 6; y aungue
estos asesinatos se suelen encubrir con el eufemismo de "retira", ti sabes
la verdad. Eres el encargado de matar a unas creaciones cuya Ginica aspiracién
es la de ser verdaderamente humanos. Hay pocos de los tuyos a los que les
guste este trabajo, por muy bien que paguen. Quizas la mayor carga de tu
trabajo sea el saber que la mayoria de replicantes a los que "retiras" son
mucho mas humanos que varios de tus compaferos. Pero cuando estas
inmerso en un encargo no hay tiempo para contemplaciones ni para la
compasion, porque cualquier modelo Nexus puede romperte como un
origami al menor descuido.

Llevas una Pistola Blaster Antinexus como dnica proteccién
porque sabes que cualquier otra arma ni siquiera le haria cosquillas a esos
"Pellejudos”. ;Como? ;Chaleco Antibalas? ;Chaquetas Blindadas? No.
Nada de eso te servira cuando ese cabreado Nexus decida descargar en ti
todas sus frustraciones. Es mejor no sobrecargarse de peso extra y correr,
correr mucho. .

Otro punto de importancia que tampoco hace tu vida mas
agradable es que no existes. LAS UNIDADES BLADE RUNNER NO EXISTEN. Si
existieses no harfas mas que demostrar la inutilidad del gobierno y la falta
de control por parte del Ejército de las tropas de Nexus 6. No estds en
nomina, ni tienes algo remotamente parecido a una cobertura médica: te
pagan por pieza retirada y punto, algo que no hace sino incrementar tu
sensacion de que no eres mds que un asesino a sueldo. "La Magia" es lo
dnico que tienes para sequir de cerca de tus objetivos y asegurarte de que
lo que "retiras” es un replicante (porque si no serias un simple asesino,
¢verdad?). La Magia es una sensacion que te hace estar (casi) sequro de
que cierto individuo es un Nexus 6 haciéndose pasar por humano. Aunque
esta capacidad empética no suele fallar, el Test Voigt-Kampff nunca estd
de mas para asegurarse. Eso si, antes debes convencer al individuo en
cuestion de que se someta a esta prueba, algo que resulta bastante dificil
tanto en el caso de los replicantes como de los que no lo son.

Una vida dura la del Blade Runner.
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«lo-fa, ne-ko shi-ma, de va-ja
blade... Blade Runner»
Gaff.
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EL primer punto a destacar de los Blade Runners es que este tipo de persona-
je puede poseer dos Capacidades Especiales por profesion en vez de una, ya
que al ser su trabajo ordinario el de policia, pueden escoger Autoridad ade-
mas de su Capacidad Especial propia. Su habilidad especial como Blade Runners
o Cazadores de Bonificaciones es la denominada Psicologia Replicante, mas
cominmente conocida como "La Magia". Esta habilidad no es mas que una
intuicion muy particular, desarrollada durante afos de trabajo, que permite
percibir ciertas peculiaridades en los procesos emocionales y afectivos de
otra persona; y lo que es mas importante, determinar si cierto individuo es
un replicante o no, con un razonable margen de error. Hay que tener en
cuenta que un ciberpsicopata o un perturbado mental puede encajar perfec-
tamente en el perfil emocional de un Nexus 6, al menos en lo que a esta
habilidad respecta. En el juego, y siempre que haya sido posible observar al
individuo en una situacién social, o que el Blade Runner haya hablado con
él, esta habilidad se utiliza haciendo una tirada enfrentada de Empatia +
Psicologia Replicante + 1010 contra la Empatia x 5 + 1010 del objetivo. Con
un +3/+4 en esta habilidad serias un Blade Runner principiante que de vez
en cuando da en el clavo, pero que no suele tener la sequridad necesaria
para "retirar” a alguien sin mas base que su intuicién; con +5/+6/+7 puedes
aventurarte a cazar a un replicante con pocas dudas respecto a su humani-
dad, e incluso te es mas facil utilizar tu habilidad sin que la otra persona
note tus intenciones en el curso de una conversacion aparentemente irrele-
vante; con +8/+9 Deckard estaria mas que dispuesto a trabajar contigo; con
+10 tienes un "radar” que identifica automaticamente y casi sin posibilidad
de error a todo replicante con el que cruces un par de palabras: "ese Deckard
es un poco sospechoso...”, y eres el ojito derecho del Capitan Bryant. Con
respecto al hecho de que estos personajes dispongan de dos Capacidades
Especiales, hay que tener en cuenta que la Psicologia Replicante solo le
reporta beneficios economicos al personaje cuando éste retira a un Nexus 6,
y que es posible que haya perdido la Capacidad Especial de Autoridad antes
de empezar sus andanzas como personaje; el pasado de los Blade Runners es
a veces bastante oscuro.

Para la creacion del personaje, recomendamos encarecidamente
el sistema cinematografico. Se deberian repartir 60 puntos para
caracteristicas, en las que tendria que primar la Empatia, la Frialdad, el
Movimiento, y los Reflejos, en ese orden. Si el personaje sigue perteneciendo
al cuerpo de policia cuando entra en juego, deberia repartir 45 puntos en
habilidades, con la restriccion de que los 5 puntos adicionales deben
destinarse obligatoriamente a las Capacidades Especiales. Empezaria el
juego con el capital adecuado conforme a su Autoridad, que deberia ser
de 8 para equipararse a la de un miembro del Psicoescuadrdn, mas lo acumu-
lado por haber retirado algin
replicante, siempre a discrecion del
Director de Juego (el pago habitual
es de 1000 ES$ por pieza). En caso de
ya no pertenecer a la policia, o de
no haber pertenecido nunca al cuer-
po a pesar de ser Blade Runner (siem-
pre hay excepciones), el personaje
solo poseeria la Capacidad Especial
de Psicologia Replicante, tendria 40
puntos a repartir, y empezaria con
un capital inicial de 106 x 1000E$.
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SPINNER

Vehiculo de traccién a las cuatro ruedas y
capacidad de vuelo con despegue y
) e vertical con conexion directa
con ESPER. Es un vehiculo de empuje
zado Gnicamente poseido por la

que puede ser usado como un

( nm‘mal_ Los bajos del

3 derable :ontn
ataques pr el;uelu al Hempo
que permite a piloto y copiloto observar |
lo que estan sobrevolando. Tiene tres ‘' g
motores de combustion interna conve . sop 25 AV, v
no. En el disefio se halla integrado un
como si fuera un vehiculo ciberasistido.

ema de impulso inter-
o de piloto con interface para manejarlo

VELOCIDAD MAXIMA AIRE 290 km/h

TRIPULACION 2

MANIOBRABILIDAD AIRE +2

CP FALDON INFERIOR 20,30

PESO 1,5 toneladas.

ACEL/DEC AIRE 8

AUTONOMIA 610

PDE &0

PRECIO 85.000 eurodélares, ARMAMENTO ninguno.

EQUIPO ESPECIAL Radio, piloto automdtico, radar seguidor del terreno, reflector,

ordenador de a bordo conectado a ESPER, sirenas y luces de alta intensidad, sistema
ces, haz de luz por control remoto, sistema de control de accidentes, asientos
s para la tripulacion, tabique de contencitin de CP 25 entre la tripulacion y los
s. En el interior dispone de dos unidades de respiracidn autdnoma (15°), y

ara pilotaje ciberasistido.

ESPER

Computadora de alta densidad de la
con potentisima resolucian
tridimensional y sistema de ventilacién
criogénico, con la que se puede acceder,
mediante autorizacién personal, a los
bancos de datos de la central de policia,
incluido el analisis de imagenes captadas
amaras de sequridad, para poder ana-

VELOCIDAD MAXIMA TIERRA 220 km/h
PASAJERODS ?

MANIOBRABILIDAD TIERRA + 1

CP LLANTAS Y CRISTALES 15

(llatas cerdmicas y cristales blindados)
ACEL/DEC TIERRA 24/64 km/h
CARGA 350 kg., 1 espacio.

TIPO AV

80 km/h

terminales con acceso a ESPER en casi cualquier sitio que tenga red de telefonia y
alimentacidn eléctrica, D d tiene una integrada en el mobiliario de su ConApt. Esto
es un recurso comun del que pueden beneficiarse los Blade Runners siempre y cuando
determinado. La probabilidad de que existan camaras / micréfonos
ida queda a discrecion del Director de Juego. La central de ESPER se
ubicada en la Comisaria Central de Policia de Los Angeles, prote-
ema rn]\{ﬂ de alarma y, en la Red, por un reemplazo de dos Netrunners
. La informacifn que se obtiene de las escuchas y filmaciones per-
almacenada en una fortaleza de datos bien custodiada por una IA representada
tal. El control de las camaras y microfonos ubicados en toda la ciuda
a los controladores que se encuentran tras los muros del
5 en la 37]

posible si se a
[ mas da

"Dice que es usted un Blade Runnel sefiol Deckald" Sushi Master.,




haré nada por lo que el Dios de la Biomecanica me impida la entrada en su cielon Roy Batty.

PISTOLA BLASTER
ANTINEXUS

El arma rvglmnental'a de un Blade Runner

5 la Armalite 550. Sélo los

e Runners tienen derecho a llevar y

utilizar este arma. Si | este arma y no

eres un Blade Runner, has tomado contacto

on cierto secreto que el gobierno no

ea difundir, lo que supone la pena de

muerte por cualquier razon que el juez vea

: tzamun,. dicitn, etc.
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&, y que

se permite su uso al

cuadrin. Se dispara normalmente

s dos manos, ya que si se utiliza

‘on una sola mano el modificador a la

Precision del Arma pasa a ser -2; ademas

inusualmente pequena. No existe version

r un ciberbrazo, la penalizacién por su uso
). El arma admite municion perforante.

CLASE PA DISIM DISPON. IJAND.FM'JN. BALAS VD FIAB. ALCANCE PRECID
P 42 5 8 1 MF 50m

EQUIPD
VOIGT-HAMPFF

Este |nuenlu ruso, del tamafio de un
pequefio maletin, forma parte esencial de
la profesion de Blade Runner. Se utiliza
para medir la capacidad de respuesta
emocional ("ruborizante”) de un sujeto
sometido a una serie de preguntas
destinadas a causar fluctuacién en la
pupila y dilatacion capilar. La baja
iluminacidn es practicamente el Gnico
requisito necesario para llevar a cabo el
t ni las drogas, ni cualguier tipo de
proceso biolégico afectan al resuldado.
Normalmente veinte o treinta preguntas
bastan para identificar a un replicante,
aunque en el caso de que &ste tenga una
base er nal estable (como es el caso
de Rachael en la pelicula, que posee los

rdos de la sobrina Eldon Tyrell), el

d

rminar con todaseguridad
5, 0 no, un replicante.
En cuanto a mecanica de juego, el
Blade Runner y el 505
das de Empatia + Ps i
atia x 5 +1010, para repr
el Blade Runner superan ia Frialdad
ampff puede realizar un dictamer
al namero de preguntas "ganadas” por el
ante, pdg. 34 |

haciendo tiradas enfrenta

EL NEAUS &

El modelo conocido como Nexus no
es mas que un humano artificial creado de la nada mediante ingenieria bio-
logica. Este ser artificial no tiene recuerdos (al menos en principio), ni la
base sentimental necesaria para tener respuestas emocionales coherentes y
ajustadas al entorno. Por esto, no es extrafio que un Nexus 6 se "descontrole",
y empiece a dar problemas. Aunque dispone de todas las emociones huma-
nas, no ha tenido tiempo de desarrollarlas de forma natural; no ha crecido
en un ambiente familiar, nunca ha tenido amigos, no ha tenido ocasion de
equivocarse, etc. Al cabo de sus 4 afios de existencia, los Nexus 6 suelen
haber llegado a dos extremos: o han sucumbido a su inadaptacién emocional
y han perdido totalmente la razén, o han asimilado sus sentimientos y apren-
dido a manejarlos, convirtiéndose en unidades practicamente idénticas a los
humanos. Son tan inteligentes como los cientificos que los crearon (y esto
es mucho tratandose de Tyrell), y poseen un cuerpo perfecto, con capacida-
des que superan ampliamente las humanas. Este cuerpo es enteramente bio-
logico y no dispone de partes mecanicas ni identificaciones particulares; al
igual que los seres humanos, las posibilidades de variedad de cada modelo
son ilimitadas. Incluso en una autopsia serian necesarias unas 2 horas para
descubrir que el sujeto es demasiado perfecto para ser humano y la gran
degeneracion de sus drganos internos.

La vida de un Nexus 6 comienza cuando sale de la tanqueta de
incubacion en la que se ha visto sometido a una especie de "Danza
Cerebral" con las que se le ha inducido, mediante subrutinas preprogramadas
y drogas supresoras de la voluntad (sintescopolamina), su funcién y las
habilidades que le son necesarias para el trabajo que debe desempenar. El
hecho de saber que poseen una vida limitada a un nimero de afios, y la
conciencia de lo que significa la muerte, hace que muchos se planteen el
hecho de escapar del perpetuo estado de "esclavitud" en el que se
encuentran sumidos, tal como lo haria cualguier humano en su situacion,
M A A W S A
MEFLIiLANNIED
Por mucho que te duela, eres una
creacion biolégico - clénica
producida por el equipo técnico
de la TYRELL CORP. Es una sensacion
terrible vivir con miedo. Miedo a
tus origenes. Miedo a la vida. Miedo
a esas sensaciones para las que
nunca estuviste preparado. Miedo
a la muerte que los humanos
categorizan como "Retiro". Eres un
Nexus 6. Da igual qué modelo seas:
un modelo Estandar de Placer para consolar a la oficialidad militar en las
lejanas colonias, o un modelo de Combate que lucha en la defensa de las
colonias. A todos os une un mismo hecho terrible: no habéis nacido, no
tenéis padres ni madres, ni siquiera recuerdos; lo (nico que sabes es que
un dia te activaron con una serie de habilidades inducidas cerebralmente
y un cuerpo bioesculpido totalmente perfecto. Pero algo se les escapd,
algo en vuestro cerebro empezd a funcionar de manera distinta a lo que
esperaban. No hay ninguna subrutina que te programe para manejar el
odio/miedo/amor que sientes, y estas emociones pueden ser mas terrorificas
e incontrolables que el asalto a una nave en llamas.

«No hay nada peor que tener
un picor y no poder rascarse»
Leon Kowalski.
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Vamos a crear un replicante o "pellejudo”. Para este sistema de creacidn
vamos a remitimos al modelo mas avanzado de Nexus: el modelo 6. Este
tipo de personajes no estdn dotados de una Capacidad Especial concreta
sino que ésta depende de la funcion para la que hayan sido creados.
Recomendamos el sistema cinematografico para la creacion de este tipo
de personajes, Se deberian repartir 60 puntos en caracteristicas con las
siquientes restricciones: la Empatia no puede ser superior a 5, ni la
Inteligencia inferior a 6. Aunque no debe ser totalmente obligatorio
(siempre hay excepciones), lo légico seria que las caracteristicas més
potenciadas fuesen el Tipo Corporal, y la Frialdad. Después se deben
repartir 40 puntos entre las habilidades propias de cada modelo. Las
aptitudes y capacidades fisico-psiquicas maximas de cada modelo estan
predeterminadas segtn el estindar A, B o C y cada modelo tiene un
nimero de serie (Nexus 6 Masculino Mental A Fisico C Fecha de creacién
mes 1ida 7 afio 1917); esto es: N6MAC1717

FISIC

A - REF 15 MOV 15 TCO 15

A-INT 10 FRI 10 TEC 10
B - INT 08 FRI 08 TEC 09
C-INT 06 FRI 06 TEC 08

B - REF 12 MOV 13 TCO 12
C - REF 10 MOV 11 TCO 10

El estandar normal de un Nexus es el C y su precio en el mercado
unos 100.000 E$; cada nivel adicional de aptitudes fisicas cuesta unos
50.000 E$ y cada avance mental unos 75.000 E$.

En el proceso degenerativo interviene el Etilmetanosulfato, un
agente alcalino y un poderoso mutante, que comenzara a degenerar los
tejidos en un proceso de rapidez directamente proporcional a las capacidades
del replicante después de pasada la "fecha de terminacion”. Como los PJ
Replicantes no conocen su fecha de creacion es logico que los de aptitudes
mas desarrolladas tengan un proceso degenerativo mas acentuado. En
resumidas cuentas, cuanto mas alta sea la puntuacién de Empatia, mas
probable es que la fecha de terminacion del replicante esté proxima.

MODELO DE TRABAJO PESADO Y
TERRAFORMACION

Chapuza, Advertir/Notar, Manejar
Maquinaria Pesada, Seguridad
Electrdnica, Mecanica Aeronautica
(Aerospacial), Electrénica,
Demoliciones, Atletismo, Mecanica
Basica, 1 Habilidad Técnica a elegir.

MODELO DE COMBATE Y DEFENSA DE
COLONIAS

Sentido del Combate, Advertir/
Notar, Armas Cortas, Atletismo,
Fusil, Pelea, Sigilo, Subfusil,
Esquivar/Eludir, Resistencia.

MODELO DE DETENCION DE
CRIMINALES

Autoridad, Advertir/Notar, Armas
Cortas, Atletismo, Cuerpo a Cuerpo,
Pelea, Intimidar, Interrogatorio,
Conocimiento de la Calle,
Percepcion Humana.

MODELO ESTANDAR DE PLACER
Posar, Arreglo Personal, Cultura
General, Atletismo, Interpretar,
Advertir/Notar, Persuasion,
Seduccion, Vestuario y Estilo, Vida
Social.

A pesar de poseer Capacidades Especiales, los Nexus 6 comienzan
el juego sin dinero. También, a discrecion del Director de Juego,
comienzan con las siguientes mejoras:

Injerto Muscular, Tejido Dérmico Mejorado (indetectable), Implante Avanzado de
Hueso y Misculo, Aglutinante Nitrogénico, Mejora Osea "TuffBone”, Sustitucion
Hemologica "Metahemo", Neoapéndice, Reconstruccién Nanoauditiva, Pantalla

"Proteccion Solar®, NeoPulmones, Puente Meuronal Dornier-Bauer, Esfinteres
Circulatorios de Dornier-Bauer, Feromonas a Medida, Estomago Secundario "Kaloric",
Bioconstruccion "Anticongelante” N-A-C, Nodos de Hemorbrina, Implante Linterna,

Pantalla de Toxinas Replitech, Sifon Iliaco T-Maxx, Adaptaciones y Mejoras Fisicas,
Anticuerpos Optimizados, Antitoxinas, Nanocirujanos, Elevador de Adrenalina,
Implante Anticonceptivo, Modificaciones Exoticas (especialmente "Juguete" + Mr.
Studd/ Senora de la Medianoche en los modelos estdndar de placer), Tejido Dérmico
Salvavidas, Nanotecnologia Antiplagas.

Dado gue ninguna de estas mejoras es mencionada en la pelicula
que inspira esta ayuda de juego, la inclusidn de estas mejoras biologicas
debe estudiarse con detenimiento antes de su autorizacion a los jugadores.

La edad y el historial del replicante vienen marcadas directamente
por su puntuacion de Empatia. Un Nexus 6 tiene derecho a tantas tiradas
en las tablas de Historial (obviando la vida familiar) como puntos de
Empatia tenga, quedando a la discrecion del Director de Juego la posible
modificacion de los resultados para que resulten acordes con el poco
trato que habitualmente tienen los replicantes con los seres humanos.
Hay que tener también en cuenta que si un personaje tiene Empatia 5, le
quedardn pocos meses de vida (a no ser que haga algo por remediarlo).
AT A I A S— - A A WA el ettt
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ENTORNO La ambientacién que se muestra tanto en la pelicula como en
el libro es de una desolacion aterradora. Se trata de un entorno urbano de
enormes edificios en el que nunca vemos la luz del sol, ya sea por la
perenne sombra de las titanicas construcciones, o por la polucién
acumulada entre las nubes, que vuelve a la tierra continuamente en forma
de una fina pero incesante lluvia acida. Enormes zeppelines anuncio nos
recuerdan que “En las colonias te espera una nueva oportunidad”, aunque
solo si eres apto para realizar el viaje. Aqui se quedan los enfermos, los
estlpidos, varios hombres de negocios, y algin que otro romantico
demasiado apegado a los vicios de la madre Tierra como para dejarla. Tras
la emigracion masiva a las colonias exteriores, muchos edificios han
quedado abandonados, y ya nadie se preocupa por reparar nada; es un mundo
decadente, arrasado por el paso del tiempo. Por miedo a perderse a si
mismo en la soledad de las enormes construcciones, la mayoria de las
personas prefiere pasar el dia en la calle, donde puede reconocerse en
otras caras y compartir con los demas la angustia de vivir en un enorme
solar que se cae a pedazos. Aunque sabes de los peligros que aguardan
tras cada esquina, y te lamentas de que nada funciona como es debido, algo
en tu corazén, humano o replicante, te retiene en este gigantesco pedazo
de cemento y hierro que llamas hogar.

ACTITUD Esta ambientacién no es la mas apropiada para el juego trepidante
y rebosante de acci6n que se promete en el libro de Cyberpunk. Aunque es
normal que haya escenas de accion, lo predominante en las partidas
jugadas en el “mundo Blade Runner” es la investigacion y la interpretacion,
todo ello bafado en una buena dosis de angustia existencial y duda
ética. La carga filosofica tanto del papel de un Blade Runner (“;Por qué
debo matarle? ;Soy yo mas humano que él? ;Ha hecho algo que yo no
hubiera hecho en su lugar?”), como de un replicante (“;Por qué debo

«La estrella que brilla con doble intensidad dura la mitad de tiempo» Dr. Eldon Tyrell.
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morir? ;Qué es ser humano? ;Son estos mis verdaderos recuerdos o son los
recuerdos de otra persona?”) es bastante profunda, y ha sido tratada, por
otros medios, en infinidad de obras de ficcion y de ensayo. Eso no quiere
decir que los personajes deban sentarse ante su copa de Tsing Tao y
meditar sobre el no-ser, mientras unos replicantes cargados de explosivos
se dirigen hacia la central de policia. Sélo queremos indicar que esta
ambientacion da para muchos mas que para persecuciones y tiroteos, y
que solo tienes que esforzarte un poco para sacarle todo el jugo.

AMBIENTE EL ambiente de una partida de Blade Runner deberia recordar
al de las novelas y peliculas de cine negro como El halcn maltés con
Bogarts fumando bajo sus sombreros de ala anchas mientras observan la
luvia repiquetear en las calles y una sempiterna voz en off (que en este
€aso corresponde al director de juego) explica, coordina, y hace hincapié
en ciertos aspectos de la psicologia de los personajes. Otro de los puntos
en los que deberia de centrarse el director de juego de vez en cuando es
en el mestizaje y el especial empuje de la cultura asiatica en la sociedad;
el mundo de Blade Runner es en verdad un crisol de culturas en el que se
mezclan oriente y occidente por igual, en el que podemos encontrar
tanto hombres caucésicos de una corporacion negociando en japoneés,
como pandilleros discutiendo en un argot del alemdn mientras beben
licor chino. Sebre todo ello planea el clima de oscuridad y desolacidn, de
Ediﬁﬁiﬂs y manzanas enteras abandonadas, de medidores de acumulacion
rad19actfva en los mangos de los paraguas antiacido, enormes zambones
de limpieza con cargas acidas antibacterias, y el predominio de las prendas
largas de abrigo. Un ambiente asfixiante en el que la vida se hace en la
calle y en el que todo el mundo busca cobijo de su soledad entre las
multitudes, para no tener que hablar con nadie.

Campo de Actuacion: Ingenieria
bipeléctrica, Produccion del
modelo MNexus, Clonac
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Angeles, poseedor del 60'3% de las accic
Empleados en el Mundo: 428.320
Tropas (Orbita): 50.000

Secretos: 123

Equipamiento y Recurses: 10 naves espaciales Hermes Screamjet, 5
reactores, y 3 helicopteros por ofici ada oficina tiene una enfermeriz
de urgencia, y en la central de Los Angeles se dispone de un centro
) ympleto con equipo quirtirgico. La Tyrell Corp. dispone de un
armamento militar de potencial moderado, Se puede disponer con facilidad
de armas personales de alta tecnologia, blindajes, y sistemas de armamento
de vehiculos; para el uso de armamento militar de mayor envergadura son
necesarios ciertos tramites burocra y el periodo de verificacion no
suele ser inferior a una semana. En el io disponen de todos los Nexus
6 y el armamento militar que deseen.
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Gracias a la situacion extrema en la
que, por su propia esencia, se
encuentran los personajes, Blade
Runners o replicantes, resulta facil
dar un punto de partida mas que
interesante a las aventuras. Este
puede ser el momento de remozar
tus viejas historias de Cyberpunk, y
darle nueva vida al juego. Aqui te
presentamos algunas ideas:

PARTIDAS PARA BLADE RUNNERS

La Caza del Replicante: La aventura basica de los Blade Runners. Es un
tipico escenario de cazador y cazado, en el que los personajes pasaran la
mayor parte del tiempo investigando y siguiendo pistas. Aungue en la
mayoria de aventuras con Blade Runners la caza serd algo casi inevitable
(al fin y al cabo esa es la profesion de los personajes, cazadores), también
se puede plantear como dnico argumento de la historia, aderezado después
por cuantos condimentos circunstanciales se quiera. La misma pelicula
que origina esta ayuda para Cyberpunk no es mas que una historia de Caza
del Replicante, y resulta indudable que a muchos jugadores les gustaria
meterse en la piel de Deckard. No olvidéis que Bryant menciona que han
escapado seis “pellejudos”; uno murid6 mientras intentaba entrar en el
edificio de la Tyrell Corp., y otros cuatro fueron eliminados por Deckard,
pero ;donde estad el sexto replicante?
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« | Apartense ! »
Rick Deckard.



Uno de los Nuestros: Se ha encontrado una pistola Blaster
Antinexus en las manos de un mercenario que murid asaltando la zona
corporativa. Alguien estd sustrayendo armamento, y seguramente
informacion, de los almacenes y las oficinas de los Blade Runners, Y s
alguien de dentro. ;Quién es? ;Lo hace sélo por dinero, o tiene algln
interés oculto? Es labor de los honrados personajes averiguar la respuesta
a estas preguntas, eso si, con la mayor discrecién posible.

Secuestro: El Capitan Bryant ha desaparecido. En las oficinas de
los Blade Runners se sospecha que ha sido obra de un grupo secreto de
apoyo a los replicantes; sin embargo, otras fuentes indican que ha sido el
mismo gobierno el que lo ha eliminado porque temia que fuese a revelar
datos sobre la fuga de Nexus 6 a cambio de dinero. Entonces el enemigo
seria cierta organizacién en las sombras al servicio del estado, y los
replicantes podrian convertirse en aliados para la lucha. En cualguier
caso, esta investigacion no es una mas para los personajes; esta vez se
trata de algo personal.

Los Intocables de Bryant: Se han recibido inguietantes
informaciones sobre la posible participacién de una o varias unidades
Nexus 6 en operaciones de la mafia. EL peligro inherente a la profesion de
los personajes se multiplica por diez; enfrentarse a estos replicantes significa
también enfrentarse a la mafia, y eso es algo que normalmente se deja a las
tropas de asalto, no a cuatro o cinco ex-policias con pistolas. Pero todo
debe mantenerse en secreto, y nadie puede ayudarles, Otra bonita misién
en la agradable vida de los Blade Runners,

El Resplandor: Un matrimonio que trabaja para la Tyrell ha creado
ilegalmente un Nexus 6, réplica exacta de su hijo muerto de 8 afios. Sin
embargo, el dotar de recuerdos coherentes a un replicante es una
operacion demasiado compleja para cualquiera que no tenga el genio de
Eldon Tyrell. Pequenos fallos en el proceso de memorizacion degeneran
en lapsos de personalidad que convierten al nifio en un psicépata. Con
tan solo unas sutiles pistas, los personajes deben averiguar qué es lo que
no funciona en esa feliz familia de trabajadores de (a Tyrell Corp, quién es
el autor de tan terribles crimenes y, llegado el momento, acabar a disparos
con un nino de 8 afos.

PARTIDAS PARA REPLICANTES

Rebelidn: Los personajes se encuentran en un modulo de trabajo
militar en Marte, cuando cierta unidad conocida como Josh empieza a
extender rumores sobre una rebelién generalizada de Nexus 6. Los
personajes pueden querer integrarse en la rebelidn, tener a algiin replicante
“querido” involucrado en ella, o bien aplastarla a cambio de ciertos
favores... ;qué tal un par de afios mas de existencia? En cualquier caso, al
destacamento militar de la zona no le va a hacer ninguna gracia,

Huida de las Colonias: Tras la reciente rebelion de Nexus 6 en la
que los personajes han tomado parte, una organizacién secreta pro-
derechos de los replicantes ha contactado con ellos y les da la oportunidad
de escapar hacia la Tierra. Alli dejaran de ser esclavos, podran conocer sus
origenes, y sentirse humanos entre los humanos. Aunque quizas sélo sea
una maniobra comercial de una corporacion rival para desacreditar a la
Tyrell Corp. y el camino esté plagado de aduanas, ejércitos, Rayos C, y
naves en llamas, el premio final merece la pena.
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El Clan de los Replicantes: Para llegar a la Tierra, e integrarse en
la sociedad humana con los documentos necesarios, los personajes se han
visto obligados a tratar con un grupo mafioso, Este grupo exige en
pago ciertos servicios mercenarios que sélo unos replicantes estarian
dispuestos a realizar. Una vez hecho el pago, quizas los personajes se
sienten integrados en la sociedad, aunque sea como asesinos a sueldo, y
no deseen abandonar su trabajo. Al fin y al cabo, ;qué es la mafia sino una
gran familia?, ;y qué necesita mas un replicante que una familia?

Perseguidos: Plantéatelo asi: Roy Batty y sus secuaces eran muy
listos y muy habiles, pero al final los eliminaron. ;Quién te dice que tus
jugadores no son capaces de hacerlo mejor? La presencia en la tierra de los
personajes ha sido descubierta, y varios Blade Runners estan en su bisqueda.
Segura que han jugado de cazadores muchas veces pero, ;sobreviviran
ahora siendo los cazados? Mata Blade Runners, hazte pasar por bailarina
exdtica o por una pobre chica perdida en la ciudad, busca a tu creador
(métalo si puedes), y atrapa palomas mientras dices frases preciosas sacadas
de las mejores obras del romanticismo inglés.

PERSONAJE: OR. ELDON TYRELL

“El disefié tu cerebro,
es un genio”
J. F. Sebastian.

Enclaustrado en sus oficinas, y

virtualmente omnipotente desde su

piramide de granito, acero, y cristal,

el Dr. Tyrell se levanta todos los

dias sélo para observar como su

genio no alcanza a dejar de

sorprenderle. Es el creador y

disefiador de los sistemas

neurologicos y cerebros de todos

los Nexus 6, ademas de ser el Gnico

que conoce las fechas de

terminacion de sus creaciones.

Principal accionista de la empresa

que lleva su mismo nombre, este Dr.

Frankenstein posmoderno es

también un gran aficionado al

ajedrez, y mantiene una serie de pugnas ajedrecisticas constantes con su
colega J.F. Sebastian, de las que casi siempre sale victorioso. Frio, analitico,
y metddico, sélo tiene un punto débil: su sobrina Rachael. Perfeccionista
hasta la medula, es realmente dificil imaginar hasta qué punto puede
llegar el genio de un hombre que es capaz de emular a Dios,
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«¢Mi madre? Le voy a hablar de mi madre» Leon Kowalski.

PERSONAJE: CAPITAN BRYANT

“Era el tipo de persona que
hubiera llamado chimpancés a
los negros”

Rick Deckard.

y San Francisco. Es un hombre

rubicundo v afable, heredero de una

sangre irlandesa que ha pasado de

padre policia a hijo policia durante

generaciones. Considera de manera

despectiva a los replicantes quiza

para no tener que pensar gue son

personas “de verdad”; vive

practicamente recluido en su

oficina desde donde se comunica

mediante ESPER con los Blade

Runners, aunque nunca encarga un

( amparado en el sancta sanctorum de su

ky, no puede hacer uso y disfrute de él

era de estomago, pero no duda en invitar a sus visitantes

irve un vaso que nunca toca.
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ssistencia 2, Conocimiento de la Calle 6,
7, Percepcidon Humana 7,
rse/Evadirse 4, Vigilar/Rastrear 6, Armas
Combate Cuerpo a Cuerpo 3, Conducir 5,
elea 4, Pilotar: AV 6, Sigilo 4, Armeria 3, Sequridad
ernética: Ninguna.

A AT et L Y7 ¥ Y i -
e = US & el d
VILNEN LUDS ANDELES Z0i5
TRAFICADORES Pilones metalicos dotados de pantallas que se encuentran
en las esquinas, dan informacion acerca de las condiciones del trafico, las
noticias, y reportes periddicos acerca del tiempo que incluyen medidores
de radiacion y lluvia acida. Son bastante duros y darian una proteccion
de 40 ptos. 1 Minuto de Parking cuesta unos 3.00 §, y se puede pagar
con tarjeta de crédito. En los parquimetros hay una advertencia que reza:
"f‘r_ecaucif}n iPeligro! Puede resultar muerto por el sistema eléctrico interno
si intenta forzar este medidor.”

TELEFOMUNICJ\CIONES Y ENTRETENIMIENTO El sistema de comunicacion
comun es el VidPhon, una mezcla entre video y teléfono. La television
sigue las pautas habituales del ambiente expuesto en Cyberpunk salvo
por gl gietalle de que es mucho mas notoria la asiatizacién. En los zeppelines
PUbhFltarius, como el usado por Network News 54, las escenas de teatro
Noh japonés son de uso coman, Uno de los programas tipo mas comunes
(v el favorito de Deckard) es Buster Amigable y sus Amigables Amigos, un
Programa de Talk Show y noticias.

PRENSA ESCRITA Los periodicos
suelen ser de uso comin entre la
gente y se editan diariamente en
cada ciudad todo tipo de diarios,
incluso en los dialectos e idiomas
mas alejados del inglés. También
se editan varios magazines de entre los que podemos encontrar titulos
como Krotec, Zord, Mony, Bash, Creative Evolution, y Droid,

IDIOMA COMUN Debido al mestizaje cultural de las megalépolis del afio
2019, ha surgido una especie de argot callejero con el que la gente
puede comunicarse sin necesidad de haber nacido con el don de lingiiista
natural de un traductor de la ONU, llamado el INTERLINGUA o “idioma
urbano”; una mezcla de Espafiol, Francés, Chino, Aleman, Hiingaro, Japonés
y media docena de idiomas mas. No es ni una lengua escrita ni un idioma
oficial, y de hecho su uso se considera de bastante mal gusto entre la
clase corporativa. Por supuesto, no existen documentos en interlingua ni
suele escucharse este idioma fuera de la calle. Recomendamos que los personajes
no posean este idioma en un nivel mayor al que tengan la habilidad Moverse
en la calle, y que nunca exceda la Inteligencia de los personajes. Sin
embargo, todo el mundo empezara con un nivel de 1 gratis.

ALGUNAS EMPRESAS QUE SIGUEN EN ACTIVO Anaco, Atari, Atriton, Bell,
Budweiser, Bulova, Citizen, Coca-Cola, Cuisine Art, Dentyne, Hilton, Jovan,
JVC, Koss, Lark, Marlboro, Million Dollar Discount, Mon Hart, Pan Am,
Polaroid, RCA, Remy, Schiltz, Shakey's, Toshiba, Star Jewelers, TDK, The
Million Dollar Movie, TWA, Wakamoto.
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«Yo he visto cosas que vosotros no creeriais. Atacar naves en
llamas mas alla de Orién. He visto rayos C brillar en la oscuridad
cerca de la puerta de Tannhauser. Todos esos momentos se perderan
en el tiempo como lagrimas en la lluvia”.

ROY BATTY

Replicante renegado. Fecha de Creacion: 8 ENE, 2016.
Funcion: Combate, programa de defensa de las colonias.
Fisico: A, Mental: A. Roy Batty es sin duda el tipo de
personalidad que estd destinado a sorprender: puede
recitar poesia cldsica inglesa, tanto como proponer
alternativas para el uso del Etilmetanosulfato. Dotado
con la mente de un genio y el cuerpo de un semidiés, es
un inconformista inquisitivo que haria cualguier cosa
por sequir vivo.

«Soy una especie de huérfana.»

PRIS

Replicante renegada. Fecha de Creacion: 14 FEB, 2016.
Funcién: modelo basico de Placer o Entretenimiento.
Fisico: A, Mental: B, Pris es la “compaiera” de Roy, al que
adora por haberla alejado de una vida de esclavitud y
prostitucion, y mantiene con él una relacion parecida al
incesto, pues es como si fuera a la vez su hermana y su
amante. Esta dotada de un fisico més que atractivo, y es
capaz de atrapar en sus redes afectivas a casi cualquiera.
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“¢Esta hablando en serio?.”

LHORR

Replicante renegada. Fecha de Creacion: 12 JUN, 2016.
Funcién: Reeducada (9 FEB, 2018) Homicidio politico.
Fisico: A, Mental: B. Zhora es la “companera” de Leon y
es quiza la mas independiente y decidida tras Roy. En
principio educada como mantenedora del orden sufrig
un proceso de reeducacion para adaptarla a funciones
de eliminacion.

“Es una sensacion terrible vivir con miedo ¢Verdad?”

LEON HOWALSH

Replicante renegado. Fecha de Creacion: 10 ABR, 2017.
Funcion: Combate/Cargador de materiales de fusion
nuclear. Fisico: A, Mental: C. Leon es el mas pasional de
todo el grupo de replicantes, a los que considera como
su familia, y es también el mas fiel “soldado” de Roy. Con
una mentalidad parecida a la de un nifio grande, necesita
de “cojines emocionales” que materializa en fotos de sus
compaferos (su familia) y en especial de Zhora.

«Me FABRICO amigos.»

J.F. SEBRSTIAN

Disefiador genético para la Tyrell. Se encarga de disefar
las partes y 6rganos motores de los replicantes. Al estar
condenado a estar en la Tierra por su vejez prematura
(Sindrome de Matusalén), es una persona distante y
solitaria que ve pasar las horas en su gran apartamento,
rodeado de los juguetes que ha creado para no sentirse
solo. Es un maestro del ajedrez pero solo ha ganado una
vez a Tyrell, a quien considera acertadamente un genio.

«Yo no estoy en el negocio... Soy el negocio.n

RACHEL

Replicante NEXUS 6 experimental. Trabaja para Tyrell y
tiene los recuerdos de su sobrina, gque murid hace unos
afios. No tiene fecha de terminacion como los demas
replicantes (;o si?), y posee un equilibrio emocional
estable, al disfrutar de recuerdos implantados, que hacen
necesarias mas de cien preguntas de un test Voigt-Kampff
para determinar que no es verdaderamente humana.

«Lastima que ella no pueda vivir, pero... ¢quién vive?»

GAFF

Miembro de la policia y de las unidades Blade Runner.
Un trajeado caballero orgulloso de su ascendencia
mejicano-japonesa que intenta trepar en el cuerpo, y
que siempre viste con tonos claros y amarillos para
acentuar su parte asiatica. Es muy aficionado al origami,
y lo usa como un medio mas de expresion; también es
un excelente lingiiista y domina més de diez idiomas
ademas de usar el interlingua a la perfeccion. Es la mano
derecha del Capitan Bryant, y si éste se comunica con
cualquiera probablemente sea a través suya.
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MUSICA REPLICANTE

A continuacitn, algunas sugerencias para ambientar tus
RUNNER. Internet, tras la 2 Napster, sigue ofr
posibilidades para encontrar estas propuestas... ti mismo.
Amphibian, Bjork: Puedes bus
tema mas apropiado para escenas
replicantes? Co ‘
[Over The Edge Mix],
especialmente, Come To Me.

At The Heart Of It All, Nine Inch Nails: Uno de
instrumentales con los que Trent Rezn

en cuando. Futurismo tragico que re

factoria donde en cada sombra puede Warm Place y
muchos otros tem virtuoso del industrial pueden aportar ese
togue calamitoso e infortunado que toda partida de Blade Runner requi

idas de BLADE
ando muchas

a1, pero dificilmente vas a encont
ntimas o trascendentales. ;Amo
C . Prueba también con H
gain [Flirt Is A Prom

afios regalos
dores de
una inmens

Biosphere, Antennaria: U
que se han escrito jama
mientras son acechados |

menazadaras y opr
oger a tus Pls Blade Runne
r un par de Nexus 6 en un banco

Cancién Para Pris, Los Piratas: Aparte de las “lagrimas en la luvia” que

mencionan en Promesas Que No Valen Nada, este grupo madrilefio se
desmarca con una cancion d ( de Daryl
Hannah, cantada desde el punto de vi gre mi

cara pintaria / Como un lobo aullaria”).

Do Androids Dream Of Electric Sheep?, Growling Mad Scientist: (
bailable sin mas utilidad que aderezar una caza en una discoteca futurista.
Iagy Pop con su conocido Nightclubbing
misma funcidn, si bien en otro registro muy diferente.

damente la

Earthworm, Ohgr: En general, todo

acompanamiento para unas u otr

haber sido parido en 1982 por los que hubiesen querido in
musica del siglo XXI. Devil, otra apuesta ganadora.

antar la

¥y K T ¥ L] A SN AN A AR S——
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Una alternativa a otras pruebas mas invasivas como el analisis de médula
espinal o al desfasado test de Boneli, que estudia la respuesta diferencial
a estimulos sonoros o visuales en relacion al arco reflejo que se produce
en los ganglios superiores de la columna vertebral, el test Voigt-Kampff
analiza la respuesta empatica en diferentes situaciones sociales sin provocar
reacciones de aversion importantes. La mayor parte de las preguntas de
esta forma paralela de 50 items estdn relacionadas con animales, por
cuanto son capaces de evocar respuestas de especial sensibilidad, afecto
y apego (Bowly, 1956; Ainsworth y Bell, 1970).

[Nota de juego: Junto a cada pregunta se indica el multiplicador a la
empatia, en lugar del referido x5, al que debe afadirse 1D10, para enfrentar
al resultado obtenido por el especialista o Blade Runner. Como podra
apreciarse, el test es de gran ayuda en la deteccion de replicantes,
principalmente en el caso de las mas crudas o delicadas, que suelen
provocar una vasodilatacion periférica o una constriccion de la musculatura
ocular mas acusadas. En algunos casos, ademds, figura una breve
explicacion del fundamento tedrico o la evidencia factual en la que se
basa el enunciado.]



«Yo quiero vivir mas, padre» Roy Batty.

Everytime We Say Goodbye, Annie Lennox: Tristesse terriblemente mérbida
id j ores si se te ocurre pincharla dos veces.
ticos relativos a amantes o nifios

Fictions And Facts, Asian Dub Foundation: El disco de Dub para darle ese
sstizo a las calles de Los Angeles del 2019.

toque profundame

Mantra, Tool: P de ambiente para transicién entre escenas.

Memory Imprints (Never End), Fear Factory: Excelente conclusion para
t de sesi A Therapy For Pain y Timelessness pueden
7, por otra parte, describe a la perfeccion

, 6, en primera persona.

com
interno del Nex
ite Zombie: El lema de la Tyrell Corporation
de una infeccion sonora irresistible: “T am

plena e identidad? Pincha esto y sabrds como se sienten...

Replicant, Front Line Assembly: Imprescindible pista de los reyes del
i i ara muchos), de ritmos duros casi hipnoticos. Recomendada
n callejera que aspire a ser agobiante.

Sad But True, Orbital: ;Necesitas darle ambiente a un garito del 20197
e ste corte en bucle y céntrate en la interpretacion. Puedes
con Half Normal, de BT, No te fallaran.

Lead Into Gold: Un comienzo estimulante que recrea
el caotico entorno de Los Angeles. Tecnologia y confusion
i€ anto sintética muy evocadora.

<y World Of Barry Adamson, Barry Adamson: Revisitacion
y retorcida del género noir. Virtualmente cualquier cancion de
a ambientar una partida de Blade Runner. Recomendamos

de calle a tus jugadores con Jazz Devil.

-

+ 3
- ESCALA DE PERFILES VOIGT-KAMPFF

[ Bateria de 50 items |

- 1. Encuentra una nifia pequefa en la planta baja de unos grandes

almacenes. Llorando desconsoladamente, le dice: "he perdido a mi mama”,

- Enciera a la nifia en un pequefio armario para que no moleste a nadie
- con su lanto y se marcha. [x3]

* 2. Conduciendo por la carretera interestatal en un dia de lluvia, no puede
: evitar atropellar un animal que caminaba por el asfalto. Detiene el vehicu-
' 1o y comprueba que es un mapache, aiin vivo, cuya pata trasera ha resul-

tado rota por el impacto y que le mira con ojos lastimeros. Decide rematar-
1o con una piedra para que evitarle el sufrimiento. [x3]

- 3. Es su cumpleafios y le regalan una cartera de piel de becerro. [x5]

| 4. Esta leyendo una novela de los viejos tiempos. Los personajes visitan el
' muelle de pescadores de San Francisco. Sienten hambre y entran en un
| Testaurante. Uno de ellos pide langosta. El chef arroja una langosta viva

4 una olla hirviendo, a la vista de los personajes. [x4 (Respuesta simulada
€n replicantes.)]

' 5. Ha alquilado una casita de troncos de pino en la montafia. La zona es

1
|

L LT

. todavia exuberante. En la casa hay un gran hogar. Alguien ha colgado

The Unseen, Clock DVA: Corte
idoneo para ambientar escenas de
transicion, Ominoso e inquietante.
Connection Machine y The Reign,
hundirdn a tus jugadores en la
trama. Es dificil bromear con un
acompanamiento asi.

Virus, KMFDM: Estamos
convencidos, pocas canciones
reflejan mejor que ésta un futuro
tenebroso que se resiste a dejar de
dar coletazos, pese a lo corrupto y
agotado de su sociedad. Anarchy,
donde Tim Skold se manifiesta
como una encarnacion de Roy
Batty, es otra eleccion interesante como ambientacion.

Watch The Sky For Me, Powerman 5000: Revisitacidén mas o menos
encubierta de ese magnifico One More Kiss, Dear que le daba el definitivo
toque retro a la pelicula. Para cuando lo hayais gastado del todo.

Blade Runner, Vangelis: Por supuesto, no podiamos olvidarnos de la
magnifica partitura que Vangelis realizd para la pelicula. Algunos temas
de este prolifico autor podrian servir igualmente (;Chung Kuo?) También
puede echarse mano de la banda sonora del videojuego para PC. ;Blade
Runner, por ejemplo?

o

Otras bandas y sugerencias: Coil, Fektion Fekler, Future Sound Of London,
Ministry, Moby, QNTAL, Snog, Tricky, VNV Nation. Para recrear el futuro
mestizo, confuso, y de cine negro de Blade Runner, ademas, puedes echar
mano de clasicos retro como algunos temas de Omar & The Howlers (Hit
The Road Jack), temas de Jelly Roll Morton, Nina Simone, Ella Fitzgerald
(Lullaby Of Birdland) y King Oliver (Chattanooga Stomp, y You're Just
My Type, entre otras).

viejos mapas en las paredes, grabados por Currier e Ives, Encima del
hogar hay una cabeza de ciervo con grandes astas. La gente que esti con
usted admira el ambiente y entre todos deciden que un biho disecado
armonizaria estéticamente el conjunto. [x4]

6. Estd viendo una obra de teatro, Tiene lugar un banquete en el que los
invitados se deleitan con un aperitivo de ostras vivas. El primer plato
consiste en perro cocido. [x3, algunos replicantes muestran mas respuesta
de aversion en el caso del primer plato.]

7. Esta usted en el funeral de su abuelo materno. Uno de sus sobrinos
juega con la pamela de su suegra, de manera que el pastor se distrae un
par de veces. [x5, algunos replicantes manifiestan incapacidad para
entender algunos parentescos.]

8. Tiene un hijo. Este le ensefia su coleccion de mariposas y también el
frasco de arsénico donde las mata. [x4, respuesta simulada en androides.]

9. Ha salido usted con una mujer (u hombre, dependiendo de la
orientacion sexual del sujeto) que le invita a visitar su casa. Una vez alli,
le ofrece una copa. Mientras esta bebiendo, de pie, ve el dormitorio: esta
decorado con atractivos cartelones taurinos. Se acerca a mirar. Ella le
sigue, cierra la puerta, le rodea con el brazo y le dice: "bésame", [x4
(Puede existir un desajuste generacional en el caso de los cartelones
taurinos. Modificar si es preciso.)]
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- [x4]
= 11. Estd usted en el desierto, caminando por la arena cuando de repente,
' mira hacia abajo y ve un galapago que se arrastra hacia usted. Se agacha

* 10. (Version para mujeres). Ha quedado usted embarazada de un hombre
- que le ha prometido casamiento, pero él se marcha con otra, su mejor

amiga. Por lo tanto, decide usted abortar. [x2, importante discrepancia

' entre replicantes y humanas, Las replicantes son estériles y pueden
' manifestar dificultades para entender el fendmeno de la gestacién en un

sentido emocional.]

(Versién para hombres). Su amiga ha quedado embarazada
accidentalmente de su pareja, pero ella no parece muy preparada ni
motivada para tener el bebé. Por lo tanto, usted le sugiere que aborte.

y pone el galipago patas arriba. El galipago yace sobre su espalda, con
el estdmago cociéndose al sol y moviendo las patas para darse la vuelta,
pero sin su ayuda no puede. Y usted no le ayuda... ;por qué no lo hace?
[x4 (Los replicantes suelen confundirse solicitando detalles adicionales
irrelevantes para la resolucién de este sencillo dilema ético.)]

12. Estd usted en un mercadillo drabe. Puede usted ver numerosos objetos
de artesania en piel, como monederos de serpiente y también algunos
objetos curiosos, como un escorpion clavado en un pisapapeles de marfil.
Lo que mas le llama la atencién son unas babuchas de piel de bebé. [x2,
reaccién muy marcada en los grupos experimentales analizados.]

13. Describame con palabras sencillas s6lo las cosas buenas que le vienen
a la mente acerca de su madre. [x2, los replicantes suelen manifestar
dudas o indecisién nerviosa en este punto.]

23. Esperando su turno en la caja de unos grandes almacenes, repara en un
bebé dormido apaciblemente en su cochecito, Su madre se encuentra pa-
gando la compra realizada a unos metros. Advierte que una tarantula se
arrastra hasta desaparecer bajo el ropaje que cubre al nifio. [x2, item que

- suele provocar marcadas respuestas de proteccién y/o alarma.]

24, Imagine que vuelve usted a la infancia. Esta escondido en una casa
sobre un arbol, con su prima hermana (o primo hermano, si el sujeto es
una mujer heterosexual). Llevan toda la tarde bromeando, jugando y
fingiendo gue son una pareja de novios. En determinado momento, ella
se inclina sobre usted, le abraza con ternura y le besa largamente en los
labios. [x3, los replicantes no han asimilado bien el tabt del incesto.]

25. Su jefe le ha reprendido por su ineficacia en una tarea y le pide que
bajo ningin precepto abandone la oficina sin acabarlo, puesto que es
muy urgente e importante. Minutos después, desde su puesto de trabajo,
puede ver como un grupo de seis hombres ancianos toma a una nifia por
la fuerza y la conducen a un callejon oscuro, donde los gritos de ésta
cesan de inmediato. Su jefe le mira con disgusto y le insta a que prosiga
con su deber. [x2, respuestas indignadas o incluso de furia en sujetos
humanos.]

26, Tiene pruebas de que su pareja le estd siendo infiel. [x3]

27. Al volver a casa tras sus vacaciones, encuentra un nido de golondrina
en el alféizar de una de sus ventanas. En el interior encuentra varios
huevos, Usted se dedica a hacerlos rodar hasta que se precipitan al
vacio, uno a uno. [x2]

28. El recuerdo mas reconfortante que tiene de su padre es: [x3, menor
apego que en el caso de la madre (véase Bowlby, 1956).]

29. Esta usted en el campo cazando aves con una escopeta de doble

| cafion y una vaquilla repara en usted. Sitbitamente, tira el cercado de un

il
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14, Esta viendo la television. De repente, se da cuenta de que una avispa
le sube por el brazo. [x5] '

15. Estd leyendo una revista y se encuentra con la fotografia de una
mujer desnuda. Se la ensefia usted a su marido y a éste le gusta tanto que
la pone en la pared de su dormitorio. ;Se enfadaria? [x4]

16. Hableme brevemente de las mascotas que tuvo cuando era pequefio
y digame si alguna de ellas sufrio alguna herida o murié. [x3, los humanos
recordaran con tristeza el evento si llegé a suceder alguna de estas
tragedias domésticas.]

17. Esta usted en la calle v, entre las cortinas de una ventana, ve una
madre amamantando a su hijo. Otras personas a su alrededor también
estan mirando la escena con atencion. [x4]

18. Sale de casa y descubre cémo, al otro lado de la calzada, un grupo
de nifios se divierte tirandole piedras a una paloma que se ha refugiado
en el alero de una vivienda. [x3]

19. Las tres personas a quien mas carifio debe usted son: [x5]

20. Los peores errores de su adolescencia fueron: [x4, los replicantes, en
su mayoria, "nacen" siendo adultos.]

21. Es el cumpleanos de su pareja y le ha comprado un libro muy costoso
sobre ajedrez, su aficién favorita. Cuando le hace entrega de él, no
manifiesta sorpresa ni agradecimiento. En lugar de eso, le escupe en la
cara y le insulta de manera humillante. [x3]

22. El motivo principal para abrirle 1a cabeza a un gato callejero con un
pisapapeles de alabastro es: [x3] X

empujon y echa a correr en su direccién con la clara intencién de
embestirle. Junto a usted hay un lago poco profundo y su vehiculo.
iQué hace? [x4]

30. A su mejor amiga (o amigo, si el sujeto es una mujer heterosexual) se
le diagnostica un cancer terminal y se le estima una esperanza de vida de
dos meses. Tras comunicarle la noticia, le confiesa que siempre ha estado
enamorada de usted. A modo de ultima voluntad y tras declararle su
amor, le suplica una relacién privada hasta que le llegue el momento.
Usted nunca ha querido una relacion de ese tipo con esta persona. [x2]

31. ;Como se imagina usted con 75 afios? [x5, x2 para replicantes de la
clase Nexus 6]

32. Con respecto a su madre, ;cual de sus comportamientos hacia ella le
ha provocado a usted mas arrepentimiento o sentimientos de culpa? [x3]

33. Usted tiene tres hijos. El mayor de ellos, una chica, tiene 16 afios y
ha sido seleccionada para unas pruebas de seleccién con el motivo de
ingresar en un instituto especial para jovenes superdotados. El mediano
s un joven de 12 afios con problemas de autoestima y cierto retardo en
la habilidad lectora. La menor, otra nifia, tiene 7 afios y destaca por su
habilidad con el calculo numérico y la misica. Imagine que,
desgraciadamente, un accidente acaba con la vida de uno de ellos. Si
usted pudiese elegir, ;cudl seria el infortunado? [x3, la Gnica respuesta
empéatica valida es de indignacién ante la propuesta.]

34. Al entrar en el lavabo, justo antes de acostarse, descubre una arafiita
caminando sobre su cepillo de dientes. [x5]

35. Cudndo usted era un nifio, ;jcudl era la principal causa de discusién
con los otros nifios? [x4]

36. Imagine que tuviese que matar a un cordero lechal. ;Como lo haria?
[x3]



37. Si ha estado usted enamorado alguna vez, describa en pocas palabras
las sensaciones fisicas y emocionales que expgnmentﬁ en ese ;‘]enodo de
su vida, Alternativa: (si no lo estuvo, digame si alguna vez habria deseado
estarlo v el motivo de ese deseo) [x4]

38, En un juicio por el asesinato de una muchacha, testifica a favor del
acusado, su mejor amigo. Tiene pruebas de que es inocente. Al final,
resulta absuelto y, en privado, le confiesa que falsifico las evidencias
para librarse de la prision. Le agradece su ayuda con un abultado talén
a su nombre. [x2, indignacién.]

19, ;Qué cree usted que dejara en este mundo cuando le llegue la hora
de morir? x4, X3 para Nexus 6]

40, (Version para hombres, modificar segin se requiera) Usted estd
casado. En mitad de una reunién de amigos con sus respectivas parejas,
alguien propone un juego consistente en pasar un cubito de hielo con
los labios hasta que este sea demasiado pequefio como para hacerlo. El
primer elegido es una amiga de usted, soltera, que le cede el turno con
habilidad. Usted escoge a una vieja compafiera de colegio, Los turnos se
suceden y, entre risas, le llega el turno a su esposa. Esta escoge al
hombre més atractivo de la fiesta y, como el hielo ya es muy pequefio, se
funden en un efusivo beso de unos segundos. El juego ha terminado y
todos vitorean a la pareja. [x3, intensa reaccion celosa en algunos
humanos.]

41, ;Qué siente usted por las personas de edad avanzada que no pueden
valerse por si mismas? [x4]

42. Un compafiero de trabajo le estd ensefiando su cocina, De repente,
suena el VidPhon y tiene que ausentarse, La conversacién se alarga y
usted se encuentra sediento. Abre la nevera y encuentra una jarra de
cerdmica, llena de agua. Tras retirarla, descubre un recipiente plastico
completamente opaco. Guiado por la curiosidad, decide abrirlo. Dentro
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encuentra, sobre un lecho sanguinolento, la piel recortada de una cara
humana. [x4, profundo desagrado en sujetos humanos, aunque también
en replicantes.]

43. ;Cudl cree usted que fue el motivo por el que nunca llegé a practicar
sexo con su madre (o padre)? [x2, los replicantes suelen tomarse unos
segundos para argumentar. Los humanos normales suelen ser més rapidos
y viscerales.]

44. A los pies de un drbol, usted descubre un polluelo de gorrién con las
alas rotas. [x3]

45. Usted piensa que utilizar a las personas a veces es imprescindible. [x5]

46. Leyendo la informacién escrita en el envase de un champi que acaba
de comprar, descubre que ha sido probado progresivamente en crias de
conejo hasta que no ha provocado reacciones de irritacion de gravedad.
[x3]

47. Describa las sensaciones que usted sentia cuando su madre le abrazaba
y arrullaba de pequefio. [x3, acusada respuesta de dilatacién pupilar en
(P=0,43) sobre la poblacién de estudio.]

48. A la salida de su trabajo, descubre a un viejo vestido con andrajos
que introduce media docena de pollitos en una bolsa de plastico con
cierre hermético. A los pocos minutos, los animales pian y boquean en
silencio, desesperadamente mientras el hombre sostiene la bolsa
observandola atentamente. Usted decide que es tarde y emprende el
camino de vuelta a casa. [x3]

49. Se despierta usted por la noche, se levanta de la cama y acude al
cuarto de bafio a orinar. La luz revela docenas de cucarachas corriendo
por el suelo, cerca de sus pies desnudos. [x4)

50. El aspecto mas maravilloso del embarazo es para mi: [x4, x3 en
mujeres]

Nombre del sistema: ESPER

INT: 12 + 10 Interface

Personalidad IA: Intelectual

Icono de la IA: Geomérico (Ojo fractal)
Habilidades IA: Vigilar/Rastrear +8, Conocimientos del sistema +6,
Buscar libros +8, Fotografia/Filmacion +4

Niamero de CPUs: 4
FUE Muro de datos: +6
Reaccion de la IA: Hostil

Informacién del sistema

1-4 y 9-16: Archivo documental (video+audio).

5:Area de conferencia virtual (fractal).

6: Transacciones burocraticas + indice general de archivos.
7: Base de datos (informacion de individuos vigilados).

8: Archivo documental (huellas dactilares y antropometria).
17-36: Control de dreas vigiladas por camaras,

37-40: Terminal.

41-49: Control de reas vigiladas por micro.

50-54: Impresoras.

55 y 61: Aturdimiento (FUE 4).

56-57 y 60: Pegamento.

58-59: Netrunner de guardia.

62-64: Alarma fisica central ESPER.

65: CLD Los Angeles.

66: CLD Washington DC.
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