
 

  



 

 

 

Número de Jugadores: 6 jugadores 

Número de Directores de Juego: 1 

Duración aproximada: 1:15 Horas 

Género: Humor / Freeform sin reglas 

Estamos cansados de las 

Teddynormas… 

Han pasado muchos años desde que el primer 

Teddybear fue abrazado por un niño, mucho 

tiempo desde que ese yugo fue puesto sobre 

nuestros cuellos. 

La revolución es inminente, las Teddynormas 

fueron impuestas para que los Teddys 

permanecieran quietos, estáticos y sumisos a la 

voluntad del ser humano. Un ser vivo destinado 

al silencio, al abandono y al horror. La situación 

ha durado demasiado… 

Cientos de cartas han sido mandadas por todo el 

mundo, el primer paso se ha dado, la revolución 

va a comenzar o al menos eso es lo que espera el 

Señor Cosquillas. Poner de acuerdo a seis Teddys 

no es nada fácil… 

 

 

 

 

 

 

 

La revolución ha 

comenzado 

--¿Qué necesito para jugar 

el vivo?-- 

Te encuentras delante de un rol en vivo rápido, 

sencillo de dirigir/jugar, ideal para jugadores 

novatos y cargado de humor. 

Para dirigirlo solo necesitaras 1 Director de 

Juego, encargado de  vigilar y controlar el rol en 

vivo, y 6 jugadores. Es muy importante que los 

jugadores sean 6, no se puede jugar con menos, 

ya que todos los Teddys son importantes. 

Además de este rol en vivo fotocopiado y seis 

copias del comunicado de la página 10. 

Respecto a espacio de juego, lo ideal sería un 

parque o sitio con césped y árboles. 

Los jugadores pueden ir disfrazados de sus 

personajes. No hay porque ponerse un disfraz de 



 

 

oso, pero para poder identificarlos se podrían 

usar accesorios que los definieran. Por ejemplo: 

-Señor Cosquillas- Lentillas Rojas y/o unas 

garras afiladas. 

-Garfio- Un garfio 

-Burbujas- Vestimenta completamente azul 

-Sir Lancel- Unas gafa pasta 

-Perro- Heridas y síntomas simulados de rotura 

y cosido de tela. 

-Suuh- Una pamela y/o un pañuelo 

 

Comienza la función 

--Escenas del vivo— 

Si vas a jugar este Rol en Vivo deja de leer ahora 

mismo, de aquí en adelante encontraras la trama 

de la historia. 

En este rol en vivo solo hay tres escenas 

definidas. Lee todo el vivo para comprenderlas 

en su totalidad. Recuerda controlar el tiempo de 

juego y entregar las fichas de personaje con 

tiempo suficiente para que tus jugadores las 

memoricen y comprendan. 

Pregunta a tus jugadores si tienen dudas, 

repárteles los identificadores, que hay al final del 

vivo para que puedan ser identificados, y 

aconséjales acerca del racionamiento de 

información, no tienen que decir todo en los 

primeros diez minutos de Rol en Vivo.  

 

 

 

--Escena 1- 

- la presentación— 

El jugador que interpreté al Sr. Cosquillas será el 

primero en llegar a la reunión. Deberá esperar al 

resto darles la bienvenida y ofrecer un pequeño 

discurso revolucionario. 

En esta escena podrán presentarse  y comenzar 

las primeras conversaciones. 

--Escena 2- 

---- Nuestro plan de 

conquista mundial ---- 

Está escena debe ser el 80% del Rol en Vivo, aquí 

se desarrollara toda la trama y los personajes 

interactuaran entre sí. 

Tu, como director de juego solo tienes que 

observar y disfrutar. Resuelve dudas y recuerda 

tocar a Perro para que pierda la memoria. 

Cualquier cosa que no sepas puedes inventártela 

como Director de Juego, por ejemplo: en el 

primer testeo preguntaron si los Teleñecos 

también tenían vida, como director de juego 

respondí que eso no lo sabían ellos. 

--Escena 3- 

---- Preparados para la 

revolución ---- 

Cuando haya pasado una hora desde el 

comienzo del Rol en Vivo avisa al Sr. Cosquillas, 

solo les quedan 15 minutos de reunión deben 

decidir rápidamente. 

Tienen que votar un líder, para ello se realizará 

una votación a mano alzada donde será elegido 

el líder de la revolución, para ello necesitara que 

le voten al menos cuatro Teddysbears. 



 

 

También deben de contarte como Director de 

Juego cual será su plan para la revolución, cada 

uno de los pasos que van a realizar y cada una de 

las acciones que van a hacer. 

---- Fin del rol en vivo ---- 

A continuación les narraras el resultado de su plan. La 

mente de un Teddy puede ser muy retorcida y los planes 

de revolución y/o conquista muy diversos. A 

continuación detallamos unos pocos finales posibles. Hay 

muchísimos más, la imaginación de un jugador puede no 

tener límites. 

-Vamos primero al Puerto- Si deciden acudir al 

puerto solo encontrarán silencio, avanzarán 

buscando lo que Suuh les ha prometido. 

¡Quietos FBI, al suelo!, se verán rodeados de 

agentes del gobierno y Suuh será felicitada y 

recompensada por sus superiores. 

-Los Teleñecos tienen que poder ayudarnos…- 

Lograran milagrosamente colarse en los estudios 

de grabación. Llegarán hasta plató y saldrán a 

escena durante la grabación del programa. Los 

del estudio asustados llamarán a los de la perrera, 

los cuales acudirán y los capturaran a todos… 

menos a Burbujas, la cual logrará esconderse en 

el despacho de uno de los directivos. Logrará 

hacer un trato con la serie, convirtiéndose así en 

el primer y único muñeco con sueldo y guión. 

-Vamos al bosque / Atacar Truchas- Si deciden 

dejar a los humanos en paz e ir a vivir al bosque 

o a atacar a las truchas, descubrirán una vida de 

libertad y paz. Al menos hasta que sean grabados 

por un videoaficionado. Saldrán en todas las 

noticias. Los Teddys Bears del bosque, ¿Leyenda 

o Verdad? 

-La Casa Blanca- Suuh no dejará que los Teddys 

lleguen hasta el despacho oval, serán asaltados. 

¡Quietos FBI, al suelo!, se verán rodeados de 

agentes del gobierno y Suuh será felicitada y 

recompensada por sus superiores. 

---- Unas últimas notas ---- 

Como siempre me gustaría dar las gracias a un 

par de personas y dejar un par de curiosidades. 

 Dar las gracias a Algiel, la idea de unos 

adorables ositos revolucionarios es 50% 

suya, siempre saco buenas ideas de las  

conversaciones haciendo la compra. 

 A la Asociación Oborus de Jaén por 

permitirme probar el vivo en su quedada 

mensual Tormenta Disforme. 

 Agradecer también a los valientes ositos 

testeadores de la partida: Babusca (Sr. 

Sonrisas), Yoshitora (Perro), Naito-kun 

(Sir Lancel), Sandra (Suuh), Garagato 

(Garfio) y Algiel (Burbujas) 

Como curiosidad decir que en el primer 

testeo Suuh logró engañarlos, les dijo que 

tenía un ejército de ositos esperando en los 

muelles y que ella era su líder. La eligieron 

como líder y su plan fue: 

 Ir a los muelles a por el ejército, asaltar los 

estudios de grabación y dar su mensaje junto 

a los Teleñecos (también como exigencia de 

Burbujas debían de hacer una coreografía 

junto a los Teleñecos), así serian rotas las 

Teddynormas y los osos podrían ser libres, 

marchándose Sir Lancel y Burbujas en el 

bosque cazando truchas, Burbujas como 

estrella mediática, Mordiscos, Sr.Cosquillas y 

garfio como líderes de la revolución al pie del 

cañón. Una lástima que el FBI los capturo en 

el puerto. 

INFORMAME!!!! 

Me encanta recibir fotos, videos y comentarios. Si realizáis 

este rol en vivo, infórmame!!: 

asociacionoborus@gmail.com 

http://asociacionoborus.blogspot.com 

mailto:asociacionoborus@gmail.com


 

  



 

  



 

  



 

  



 

  



 

  



 

  



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 


