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AERAV®  ESPIRITU
AL E/&/@  FUERIA
Al /Y@  VIGOR
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PASO PARADA DUREZA

Nombre:

J

Arquetipo: Jugador:

O

CONVICCION

Razay cultura:

Religion: Tamafio:

Descripcion:

HABILIDADES

4 [ ___ Artesania (AST)

< Materiales blandos
< Materiales duros

x| ®  Atletismo (AGI)*
4[ D3 ___ Cabalgar (AGI)
X ® ___ Conocimientos generales (AST)*

< Costumbres
< Geografia
< Leyendas
i\l ® ___ Conocimientos naturales (AST)
< Botanica
< Meteorologia
© Zoologia
ol ® __ Combate a distancia (AGI)
< Arcos y hondas
< Ballestas
Qm @ __ Combate cuerpo a cuerpo (AGI)
< Armas ligeras
< Armas pesadas
< Armas a dos manos
¢ Desarmado
A ® _ Erudicién (AST)
¢ Literatura
< Historia
< Religion

AERBMWD  re (ESP)

*Se empieza con d4 en estas habilidades.

4@ @® ___ Interpretar (ESP)

© Misica y danza
< Narrativa

AU BMW®  ntimidar (ESP)
4 (81 & @ __ Investigar (AST)
Al RNV ® __ Juegos de azar (AST)
4@ iy @ __ Latrocinio (AGI)

Lengua (AST)
ANV
AN
ANV
ANV
AEBIAV®  Medicina (AST)
A8 &1 ] __ Navegar (AGI)
AEBIAV®  ocultismo (AST)

¢ Espiritus
© Monstruos

AE MW@ percibir (AST)*
Qm ®® __ Persuadir (ESP)*
A8 &1 ©® __ Provocar (AST)
AERBINVD  sigilo (AGH*
v () ___ Supervivencia (AST)
© Orientacion y rastreo
¢ Cazay pesca

AEBIAV®  Ticticas (AST)
AEEM® _ Viwer (AST)
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