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Ayudas de juego
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COMPAGNIE GENERALE DES fLES KERGUELEN

2 .
La Isla de Kergu€len es una regidén donde las precipitaciones son'casi constantes: de

los cuatro meses durante 10s que se tomaron registros, s6lo dejé de nevar o llover en
veintisiete dias; atun fueron menos las noches sin precipitaciones. Las temperaturas
no se alejaron mucho del limite de congelacidén; la media diaria esta un poco por
debajo de ese nivel en septiembrey octubre;,y un poco por encima en noviembre y
diciembre. Los balleneros aseguran que en pleno invierno las condiciones meteo-
rolégicas no se recrudecen especialmente. La temperatura mas baja que se registré
fue de ~7,7°C. y lamas alta llegé a los 17,7° C. Ademds, la isla tiene merecida fama
por la violencia de sus temporales, casi siempre presentes; se desencadenan tan
repentinamente que el uso de pequeilas embarcaciones resulta peligroso.

Estas condiciones climatoldgicas ejercen sus efectos naturales sobre la flora y la
fauna de la isla. No hay ni drboles ni arbustos. De hecho, la planta mas grande que
crece alli es la col de Kerquelen; las pocas especies fanerdgamas que sobreviven en
el entorno son aquellas que pueden soportar la exposicidén a bruscas y violentas
variaciones entre sequedad y humedad, asi como a fuertes rachas de viento. Como con-
secuencia natural de estos hechos, estrictamente hablando, alli no hay ni aves de
interior ni mamiferos indigenas de las Kerguelen y s6lo se da un pajaro costero: el
Chionis minor. £

La isla tiene unas dimensiones considerables (unos 145 kildémetros de largo por 80 de
ancho) y se compone completamente, al menos en la parte sur, de roca volcanica en la
que no aparecen indicios de estratificacién. En la parte norte si hay rocas estrati-
ficadas, yacimientos de carbén de poca importancia y restos muy antiguos de madera
petrificada, 1o cual denota la existencia en tiempos remotos de drboles de tamaho

«.considerable, asi como la sucesidn de depresiones y elevaciones de la tierra sobre la

que éstos crecieron. Los balleneros dicen que un gran glaciar atraviesa el centro de
la isla en direccidén Este-Oeste. En el interior, el terreno es montafioso: los picos de
perfiles volcanicos afilados se alternan con las colinas suaves y las mesetas. E1
Monte Ross, la cumbre mas alta (unos 1.500 metros) siempre esta cubierto de nieve y es
practicamente inaccesible. Cerca de la orilla, en diciembre, el nivel de nieve del
Monte Crozier se establecid a 792 metros sobre €1 nivel del mar.

NoO se vieron insectos voladores mas alla de diminutos mosquitos y polillas de la ropa
(&stas quiza fueran importadas), ni tampoco se encontraron nunca en los restos
estomacales de ningan pdjaro. Los Chionis y una cerceta fueron las Gnicas aves her-
bivoras que pudieron observarse: el resto de pajaros se alimentaban de carne,
pescado o invertebrados marinos.

J. H. Kidde. La historia natural de la Isla Kerguelen. The American Naturalist.
Agosto de 1876.
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Ayuda de juego n° 3: Trozo de papel.
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El gran conjuro
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Ayuda para el Guardian n° I : Mapa para las reglas de movimiento.
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Ayuda de juego n° 2: Mapa parcial del drea metropolitana de Los Angeles a mediados de los afios 50.
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El gran conjuro
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Ayuda de juego n® 1: Articulo de periédico
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Cordura!
0 1 2 3
4 5 6 7
8 9 10 11

12 13 14 15

Umbral de Golpe?
Estabilidad
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4 | 3 2|

0 1 3
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9 10 11

12 13 14 15
Salud

-12 -11 -10 -9

1.- En un juego Pulp en el que se puede
recuperar Cordura, marca las pérdidas de
Reserva de Cordura con una linea, y las

pérdidas de Puntuacion de Cordura con

una cruz.

2.- Las Habilidades Profesionales cuestan
la mitad. Marcalas con un * antes de asig-
nar Puntos.

3.- El Umbral de Golpe es 3, 4 si tu At-
letismo es 8+

(I) Estas Habilidades Generales pueden
funcionar también como Habilidades de
Investigacion.

4.- Normalmente, no puedes empezar
con Mitos de Cthulhu. La Cordura esta
limitada a 10-Mitos de Cthulhu.

5.- En una partida Pulp, si tu Puntuacion
de Armas de Fuego es de 5 0 mas pue-
des disparar dos pistolas a la vez (véase la
p- 40).

6.- Asigna un idioma por Punto, durante la
partida. Aptntalos aqui.

7.- Los puntos en Huida que estén por
encima del doble de tu Puntuacién de At-
letismo te cuestan a 2 por 1 PC.

8.- Solo los Alienistas y Parapsicologos
pueden comprar Hipnosis, y solo en
una partida Pulp.

9.- Empiezas con 4 en Cordura, 1 en Sa-

lud y 1 en Estabilidad.

Nombre del Jugador:

a0 A

Flj Ada

<
4
4

Ada

a2 A

Ada

d
T

a0 A Il_.‘

ombre del Investigador: Tony Boucher.
Motivacion: Sed de Conocimientos.
Profesion?: Editor/ Critico.

Especial: Aficionado al misterio (ver mas abajo).

Pilares de la Cordura: 1) Fe catélica romana. 2) El
poder del intelecto para encontrar soluciones y resolver
problemas.
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Habilidades Académicas | Habilidades Interpersonales = Habilidades Generales

Arquitectura - 1 Credito - 4 Armas de Fuego® - 4

Buscar Libros - 2 Evaluar Sinceridad - 2 Birlar - 4

Ciencias Ocultas - 1 Historia Oral - 1 Cordura’ - 6

Derecho - 2 Regatear - 2 Disfraz® - 4

Historia - 2 Estabilidad’ - 12

Habilidades Técnicas

Historia del Arte - 4 Huida’ - 8

Idiomas® - 4 Habilidad Artesanal (cocinar) - 1 | Ocultar - 4

Mitos de Cthulhu* Habilidad Artistica Preparacion - 8

Teologia - 1 (escritor de misterio) - 1 Primeros Auxilios - 4

Psicoanalisis - 4

Salud’ - 6

Seguir - 4

Especial

Sentir el Peligro - 6

Puede gastar puntos de Historia del Arte como si fueran de Medicina Forense (para examinar pistas
similares a las que aparezcan en los relatos de misterio que ha escrito o leido) o de Jerga Policial (para
relacionarse con la policia y profesionales del Derecho).
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| Vinculos de Tony Boucher con Bob Heinlein: Os hicisteis amigos a raiz de los encuentros semanales entre escritores que

Bob celebraba en su casa de Hollywood Hills antes de la guerra; lo llamaba la Sociedad Literaria Mafiana, siguiendo alguna
broma que hizo Leslyn, la que era su esposa por aquel entonces. Retrataste la escena californiana de la ciencia ficcion
de antes de la guerra en Cohete a la morgue, una novela de misterio en la que habia que descubrir al asesino. Habéis
mantenido vuestra amistad a lo largo de los afios, pero entre su trabajo en Philadelphia durante la guerra y luego su
mudanza a Colorado Springs, en realidad no has tenido muchas oportunidades de ver a Bob. Resulta irénico que sea la
muerte de vuestro amigo Jack Parsons lo que haga que Heinlein regrese a California.

Vinculos de Tony Boucher con Ginny Heinlein: Conociste a Ginny en un encuentro fugaz cuando Bob vino a California por
un asunto de trabajo hace unos pocos afios. Comparada con Leslyn, Ginny no es nada remilgada. Es un marimacho de buen
caracter, mientras que Leslyn era una artista de la mordacidad. Sinceramente, crees que Ginny es mejor para Bob de lo que
era Leslyn, aunque lo del divorcio no encaje con tus creencias religiosas.

Vinculos de Tony Boucher con Phil Dick: Conociste a Phil en un taller de escritura que dirigiste en Berkeley hace pocos
afos. Le animaste a que mandara una historia a la Revista de fantasia y Ciencia Ficcion, pues una de tus intenciones era
cultivar nuevos talentos en las paginas de tu publicacion. Piensas que Phil, realmente tiene talento; acabara haciéndose un
nombre en este campo. Cuando te pregunto si podia venir contigo a la ceremonia por Parsons, accediste de buena gana: te
gustara saber lo que opinara sobre los personajes que os encontraréis.

Vinculos de Tony Boucher con Jack Parsons: Jack se pasé unas cuantas veces por la vieja casa de Bob Heinlein para beberse
su alcohol y comerse con los ojos a su esposa durante las charlas nocturnas que a Bob le encantaba celebrar alli. En una
ocasion fuiste a una fiesta en casa de Jack, y fue entonces cuando te sorprendiste al descubrir que Parsons, el ingeniero
aeroespacial, tenia una vida paralela en la que se tomaba muy en serio aquellas cosas extrafias que contaba a los escritores
de ciencia ficcion: estudiar magia, consumir drogas, buscar maneras de adentrarse en realidades alternativas. Ultimamente
no sabias nada de él, hasta que viste el articulo en el que se anunciaba su muerte. Ahora tu cabeza no deja de dar vueltas:
inspirandote en los detalles de la muerte de Jack podrias escribir una novela de misterio con asesinato incluido. Sin duda,
hay que investigar algo mas al respecto.
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Cordura!
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1.- En un juego Pulp en el que se puede
recuperar Cordura, marca las pérdidas de
Reserva de Cordura con una linea, y las

pérdidas de Puntuacion de Cordura con

una cruz.

2.- Las Habilidades Profesionales cuestan
la mitad. Marcalas con un * antes de asig-
nar Puntos.

3.- El Umbral de Golpe es 3, 4 si tu At-
letismo es 8+

(I) Estas Habilidades Generales pueden
funcionar también como Habilidades de
Investigacion.

4.- Normalmente, no puedes empezar
con Mitos de Cthulhu. La Cordura esta
limitada a 10-Mitos de Cthulhu.

5.- En una partida Pulp, si tu Puntuacion
de Armas de Fuego es de 5 0 mas pue-
des disparar dos pistolas a la vez (véase la
p-40).

6.- Asigna un idioma por Punto, durante la
partida. Aptntalos aqui.

7.- Los puntos en Huida que estén por
encima del doble de tu Puntuacion de At-
letismo te cuestan a 2 por 1 PC.

8.- Solo los Alienistas y Parapsicologos
pueden comprar Hipnosis, y solo en
una partida Pulp.

9.- Empiczas con 4 en Cordura, 1 en Sa-

lud y 1 en Estabilidad.

Ada

Nombre del Jugador:

F’j Ada

<
= 4
4

4 Ada 20 A [
’—‘_l I
= Nombre del Investigador: Virginia “Ginny” Heinlein. S

Motivacion: Aventura.

FUW

Profesion’: Ingeniera.
Especial: Perspicacia para la ingeniera.
Pilares de la Cordura: 1) La mayoria de los problemas

pueden arreglarse con unos pocos conocimientos de
ingenieria juiciosamente aplicados. 2) Los hombres son

-

Ada
Ada

hombres y las mujeres son mujeres.
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Habilidades Académicas
Biologl'a -1

Habilidades Interpersonales
Adulacion - 2

Consuelo - 2
Crédito - 4
Regatear - 1

Habilidades Técnicas

Cerrajeria - 1

Habilidades Generales

Armas de Fuego® - 4
Atletismo - 8
Conduccion - 4
Cordura’ - 5
Electricidad® - 4
Escaramuza - 4
Estabilidad’ - 10
Explosivos® - 2
Huida’ - 8
Mecanica® - 2

T

Buscar Libros - 2

Fisica - 2

Idiomas® - 4

Idiomas (franceés)

Idiomas (latin)
Mitos de Cthulhu*

Fotografia - 2

Quimica - 2

Recogida de Pruebas - 2

Especial

Supervivencia - 1 Preparacic')n -4

Hipnosis®

La Dificultad de las tareas de Mecanica o Electricidad que Ginny lleve Salud’ - 8

a cabo se reduce en I punto. Sentir el Peligro - 4
Sigilo - 4
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Ada 224
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Vinculos de Ginny Heinlein con Tony Boucher: Tuviste trato con Tony una o dos veces cuando Bob y ti viviais en California,
después de la guerra. Sospechas que, como eres la segunda esposa de Bob, Tony (que, a pesar de su cuidado aire urbano y
disoluto, en realidad es un devoto catélico) te ve como menos “legitima” que a esa vieja bruja de Leslyn, incluso aunque hiciera
a Bob desgraciado y t0 le hagas feliz. Pero Bob quiere a Tony; sobre todo le hace mucha gracia la manera en que le retrato con
una version disimulada de si mismo en una novela de misterio hace algunos afios.

2a A

Vinculos de Ginny Heinlein con Phil Dick: Phil te parece poco mas que un nifio, como todos los jovenes de su generacion; aunque
supones que no eres mucho mas mayor que ellos. Aun asi, ti serviste en la guerra y ellos eran demasiado jovenes para hacerlo.

Vinculos de Ginny Heinlein con Bob Heinlein: Conociste a Bob en el Arsenal Naval de Philadelphia durante la Il Guerra Mundial,
cuando ambos trabajabais para el Gobierno. Admirabas su inteligencia y su integridad y te gustaba su agudo ingenio y sus
maneras corteses. Bob te tomo en serio como ingeniera y como cientifica, no como muchos de los hombres del Arsenal, incluso
aunque tuvieras un rango superior al suyo como teniente del WAVE. Bob te anim6 a que te matricularas en la escuela de
postgrado y te ayudé a encontrar tu sito en Los Angeles justo después de la guerra. Pero durante todo ese tiempo tu eras
consciente de que vuestra relacion estaba destinada a ser algo mas que platénica, y cuando Bob se divorcié de Leslyn no dudaste
un momento en dejar la escuela de postgrado para convertirte en la sefiora de Robert A. Heinlein. Ahora eres la compariera de
Bob en todo lo que hace. Por el momento todo ha ido muy bien; has podido construir la casa de tus suefios en Colorado Springs
y estas a punto de empezar la primera etapa de un viaje que dara la vuelta al mundo. jNo esta nada mal para la pequefia Ginny
Gerstenfeld de Brooklyn!

Vinculos de Ginny Heinlein con Jack Parsons: Aunque nunca lo conociste en persona, has leido algo sobre el trabajo técnico de
Parsons. Escribié un brillante resumen sobre las propiedades quimicas de varios explosivos durante la guerra. Justo después
de tu boda, te sorprendiste al enterarte de que Jack estaba buscando trabajo en la produccion de la pelicula que habia escrito
Bob. Creias que Parsons y sus comparieros habian sacado un buen partido al contrato que tenian con el ejército para la
construccion de cohetes propulsores que ayudaran al despegue de aviones pesados en pistas cortas, y habian fundado una
empresa de reactores llamada Aerojet o algo asi, pero parece que Parsons habia abandonado el negocio de los cohetes y tenia
varios trabajos aqui y alla como experto en explosivos, preparando efectos especiales para peliculas.
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Cordura’

0 1 2 3
4 5 6 7

8 9 10 11
12 13 14 15
Umbral de Golpe?
Estabilidad
-12 -11 -10 -9

8| 7| 6| 5
4 | 3 2|
0 1 2 3

5 6 7
9 10 11
12 13 14 15
Salud
-12 -11 -10 -9

1.- En un juego Pulp en el que se puede
recuperar Cordura, marca las pérdidas de
Reserva de Cordura con una linea, y las

pérdidas de Puntuacion de Cordura con

una cruz.

2.- Las Habilidades Profesionales cuestan
la mitad. Marcalas con un * antes de asig-
nar Puntos.

3.- El Umbral de Golpe es 3, 4 si tu At-
letismo es 8+

(I) Estas Habilidades Generales pueden
funcionar también como Habilidades de
Investigacion.

4.- Normalmente, no puedes empezar
con Mitos de Cthulhu. La Cordura esta
limitada a 10-Mitos de Cthulhu.

5.- En una partida Pulp, si tu Puntuacion
de Armas de Fuego es de 5 0 mas pue-
des disparar dos pistolas a la vez (véase la
p- 40).

6.- Asigna un idioma por Punto, durante la
partida. Aptntalos aqui.

7.- Los puntos en Huida que estén por
encima del doble de tu Puntuacién de At-
letismo te cuestan a 2 por 1 PC.

8.- Solo los Alienistas y Parapsicologos
pueden comprar Hipnosis, y solo en
una partida Pulp.

9.- Empiezas con 4 en Cordura, 1 en Sa-

lud y 1 en Estabilidad.

Nombre del Jugador:

Ada

20 A
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Profesion?®: Escritor.

Especial: Escritor de Ciencia Ficcion (ver abajo).

Pilares de la Cordura: 1) El estupendo papel que
ocupan los EEUU en la historia mundial. 2) Es indudable
que la Humanidad esta destinada a conquistar el sistema

solar y las estrellas.

ombre del Investigador: Robert A. Heinlein.

Motivacion: Sensibilidad Artistica.

ves
Ada

——r L

Ada

eso era antes de que Leslyn se empezara a pasar con la bebida y se pusiera desagradable. Te gusta leer el retrato de aquellos dias que Boucher
plasmé en esa historia de misterio que escribié durante la guerra; el personaje que se inspiraba en ti era el chico mas listo del libro. Te agrado
incluir una visita a Tony en San Francisco cuando planeaste un viaje alrededor del mundo; apenas pudiste verlo la ultima vez que estuviste en
California hace dos afos, cuando trabajabas en el guion de una pelicula de George Pal, Con destino a la Luna.

Vinculos de Bob Heinlein con Phil Dick: Este chiquillo, Phil Dick, te recuerda a ti cuando estabas empezando. Esta hambriento, esta plenamente
dedicado a su obra y no le importa llamar a las cosas por su nombre.

Vinculos de Bob Heinlein con Ginny Heinlein: Conociste a Ginny durante la Il Guerra Mundial, cuando trabajabas en Philadelphia para la Marina
como cientifico civil. Ella era una oficial del WAVE, el tipo de chica a quien no le importaria cambiar el uniforme por un mono de trabajo y
mancharse las manos. Tras la guerra, cuando Ginny vino a California para titularse en la UCLA, visitaba tu casa con frecuencia. Su animo
vivaz y su manera honesta de enfrentarse al mundo era una bocanada de aire fresco comparada con el caracter rudo e inestable de Leslyn, su
hastio neurasténico y sus constantes tragos; la guerra secé a Leslyn y necesitabas librarte de ella o también t acabarias seco. Ginny te ayudo a
superar el dolor que siguio al divorcio. Nunca has querido a nadie de la manera que quieres a Ginny: ella te complementa en todos los sentidos.
Te apoya en tus debilidades y hace destacar tus puntos fuertes.

Vinculos de Bob Heinlein con Jack Parsons: Por lo que recuerdas, Forrie Ackerman te comentd que ti y tus amigos escritores de la Sociedad
Literaria Mafana podriais estar interesados en escuchar lo que Jack tenia que decir. En realidad Parsons atin era un chiquillo, pero su discurso
era espectacular. La ultima vez que estuviste en California, sin embargo, las cosas habian cambiado. Fue hace dos aios. Estabas trabajando
en Con destino a la Luna y Jack fue a verte; necesitaba trabajo y esperaba que pudieras colocarle como asesor técnico de la produccion. Si
te ocurriera algo, sin duda habria sido una buena eleccién para el puesto. Pero el productor te dijo que era imposible: Parsons aparecia en
no sé qué lista como potencialmente subversivo y el estudio no daria el visto bueno a la contrataciéon de un rojo. Le dijiste por teléfono que lo
sentias, pero se carcajed de una manera tétrica y te dijo que ya estaba trabajando en un “proyecto especial” que cambiaria su vida. No volviste
a saber nada de él.

204 A
[
Habilidades Académicas | Habilidades Interpersonales | Habilidades Generales >
Buscar Libros - 2 Burocracia - 1 Armas - 6 :
Criptografia - 1 Crédito - 5 Armas de Fuego’® - 8
Fisica - 1 Evaluar Sinceridad - 1 Atletismo - 6
Geologia - 1 o . Conduccion - 2
Historn - 1 Habilidades Técnicas Cordura’ - 6
Historia del Arte - 2 Astronomia - 1 Electricidad® - 2
Mitos de Cthulhu® Fotografia - 1 Escaramuza - 6
Habilidad Artistica (escritor de ci-fi) - 2 Estabilidad’ - 8
Especial Recogida de Pruebas - 1 Explosivos® - 4
p Supervivencia - 1 Huida’ - 6
Puede desarrollar teorias propias de la ciencia ficcion, lo cual le permite Mecanica® - 2
hacer suposiciones plausibles sobre las causas sociolégicas y tecnolégicas | Pilotaje - 6
de un fenoémeno misterioso. Puede gastar 2 puntos de Habilidad Artistica | g4]1d? - 8
una vez por sesion cuando se formulen dichas explicaciones; esto le da a -
. . . N . X Seguir - 4
ély a los investigadores que le acomparien un empujon de autoconfianza - -
(cada uno de ellos recupera Id puntos de Estabilidad). Por supuesto, el Sentir el Peligro - 4 :
jugador debe aportar un breve esbozo de la suposicion que formula Bob Sigilo -2 <
para justificar el gasto de puntos.
I’:
VvY” VY | 4
Ada 20 A [
[
Vinculos de Bob Heinlein con Tony Boucher: Conociste a Tony a finales de los arios 30, cuando asistia a los pequefios encuentros que celebrabas
en tu vieja casa de Laurel Canyon para tus colegas del gremio de la ciencia ficcion. Leslyn lo llamé la Sociedad Literaria Mafiana, ya que era @
precisamente “mafiana” cuando todos vosotros escribiriais las grandes historias de las que hablabais. jMafiana! Entonces era un chiste gracioso; :

-
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Umbral de Golpe?
Estabilidad

-12 -11 -10 -9

-8 -7 -6 -5

4 3| 2| 1

0 1 2 3

5 6 7

8 9 10 11

12 13 14 15

Salud

-12 -11 -10 -9

8| 7| 6 | 5

4 | 3 24

0 1 2 3

1.- En un juego Pulp en el que se puede
recuperar Cordura, marca las pérdidas de
Reserva de Cordura con una linea, y las

pérdidas de Puntuacion de Cordura con

una cruz.

2.- Las Habilidades Profesionales cuestan
la mitad. Marcalas con un * antes de asig-
nar Puntos.

3.- El Umbral de Golpe es 3, 4 si tu At-
letismo es 8+

(I) Estas Habilidades Generales pueden
funcionar también como Habilidades de
Investigacion.

4.- Normalmente, no puedes empezar

con Mitos de Cthulhu. La Cordura esta
limitada a 10-Mitos de Cthulhu.

5.- En una partida Pulp, si tu Puntuacion
de Armas de Fuego es de 5 0 mas pue-
des disparar dos pistolas a la vez (véase la
p-40).

6.- Asigna un idioma por Punto, durante la
partida. Aptntalos aqui.

7.- Los puntos en Huida que estén por
encima del doble de tu Puntuacion de At-
letismo te cuestan a 2 por 1 PC.

8.- Solo los Alienistas y Parapsicologos
pueden comprar Hipnosis, y solo en
una partida Pulp.

9.- Empicezas con 4 en Cordura, 1 en Sa-

lud y 1 en Estabilidad.

Al

Nombre del Jugador:

ad

Ada

Motivacion: Deber.

Profesion’: Empleado en una tienda de discos.
Especial: Visiones gnosticas (ver abajo).
Pilares de la Cordura: 1) Mi hermana gemela Jane,

que muri6 siendo nina, es una parte perdida de mi. 2) La
causalidad es una ilusion. 3) {No estoy loco!

Nombre del Investigador: Phil Dick.

——rlL

oo

Habilidades Académicas | Habilidades Interpersonales @ Habilidades Generales i
, : : >

Antropologia - 1 Bajos Fondos - 2 Atletismo - 6 »

Buscar Libros - 2 Crédito - 3 Conduccion - 4
Ciencias Ocultas - 2 Historia Oral - 1 Cordura’ - 8
Contabilidad - 2 Regatear - 2 Electricidad® - 2

Recogida de Prucbas - 1

Geologia - 1 o L Escaramuza - 6
Mitos de Crhulbus Habilidades Técnicas Estabilidad’ - 8
Teologia - 2 Farmacologia - 2 Huida’ - 12
Habilidad Artistica (escritor de ci-fy - 2 | Ocultar - 2
E ial Quimica - 1 Primeros Auxilios - 2
Spema Salud’ - 11

Con una adecuada estimulacion psicoactiva, Phil puede canjear puntos Sentir el Peligro -6

de Cordura por sensaciones intuitivas; son como comunicaciones

Sigilo - 4

con un ser superior y benevolente. En términos de juego, hay pistas

oscuras pero relevantes que se presentan en suefios o a través de
visiones cargadas de simbologia; el Guardian puede acompafar estas

“pistas adicionales” con controles de Estabilidad, segun lo que vea Phil.

I

a2A A

Vvewy SvVy
Ada 224
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Vinculos de Phil Dick con Tony Boucher: asististe a la clase semanal de narrativa que impartia Tony en su casa de
Berkeley (o mandabas a Kleo en tu lugar); a Toni tus historias “literarias” le dejaban frio, pero tus relatos cortos
fantasticos le gustaban. El afio pasado, en octubre, hiciste tu primera venta profesional a Tony cuando te compro6 “Roog”
para La Revista de Fantasia y Ciencia Ficciéon. Ahi fue cuando explotaste. Ahora estas empezando a vender historias
cortas escritas deprisa y corriendo a otras revistas de Ci-Fi y esperas que pronto podras vivir de esto; acabas de
conseguir un agente literario.

Vinculos de Phil Dick con Bob Heinlein: Conociste a Heinlein ayer, en casa de Tony Boucher. Atn no te has formado
ninguna opinion sobre él; parece soso.

Vinculos de Phil Dick con Ginny Heinlein: Crees que las mujeres son mas fuertes que los hombres, y que tienen mas
talento. La Sra. Heinlein no es una excepcion. Quiza incluso estés un poco loco por ella.

Vinculos de Phil Dick con Jack Parsons: No llegaste a conocer a este hombre, pero el FBI esta interesado en saber
qué tramaba antes de morir. Saben que Tony Boucher y sus amigos, los Heinlein, tienen previsto asistir al sepelio de
Parsons. Quieren que les acompaiies a Los Angeles, que sonsaques informacion a los viejos amigos de Parsons sobre las
actividades de éste y que les mantengas informados. Si lo haces, te han prometido (aunque no con esas palabras) que no
investigaran a tu esposa Kleo por sus “actividades antiamericanas”, como repartir panfletos y asistir a ciertas reuniones
en Berkeley. Te han dado el nombre y el teléfono de un agente de Los Angeles; se supone que deberas contactar con él

'vvjrl—'H‘_li \ 0 0g

=

|_| para pasarle la informacion.
Lﬁ
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La gota negra

[ | Flujos de basalto [ [
.’ [ 1 Sedimentos cuaternarios B Roca volednica
‘- 2 0 Zona volednica-pluténica

Mapa creado por Rémi Kaupp

10



- bt Rastro b CrrutHu L

Ayudas de juego

* flot du Rendez-vous 0 ¢km) 100
0 mi) 60
Projection UTM - WGS84 datum
1500 m
. 3 lle du Roland
Tles Nuageuses 7% ‘g Y 1250 m
e 1000 m
1y (Tt Tornay 900 m
800 m
Ile de Croy e daerie (0 o PotCigtmas 700 m
521 e 0
P }E 5 Painte de tArche des Kerguelen Sx"’ 2 Cartice 600 m
ylres Davis 5 lHes Leygues 500 m
Tle Dauphine 400 m
Ps, 300 m
Ite Clugny Sse e /o e, ¢ Roches Glass 200 m
SOt 100 m
Golfe . 50m
Choiseul om
OCEAN INDIEN -100 m
=200 m
=300 m
-400 m
49°s
Golfe des Baleiniers.
Cap Cotter
cap Marigny §
Vit Cap Digby
. Baje du
=" Hillsborough
»
Cap Ratmanoff
Baie
du Noroit X i 5
Caﬂlam's 24 e < d : R 3 4 3 - (,A
- ! T2 e . | Port-aux
fle de I'Ouest et . £ — 3 Molloy  Francais
4 g 3 3
Tlots Max Galie‘ i
Bai Christonsen Morbihan
aie
Bretonne
i Yata
Cap Poincaré { =
e
B
20N
) @ N
Cap de a Découverte | .
Ile du Prince
de Monaco
Baie
d'Audierne
Trémarec
© fle Ronde
|
| 50°5
Tles de Boynes = 69°F 70°E

Mapa creado por Rémi Kaupp

69



La gota negra

Por /a gracia de un Dios
misericordioso, he sobrevivido a esta

calamidad. Carr y toda /la tripulacién Mds vegetacién y un deprimente brezal
a bordo del Shaw Perkins, excepto pantanoso. Me hee un corte en €l pie
yos han perecido en Jas rocas de . con una roca afilada, maldita sea mi/
Punta Farman durarte /a_ primera . veces. QYA acabe pronto este calvario.

semana de mayo de 1891. Doy . /las
gracias a Dios por mi buena ‘suerte.

Sigo adelante; aleanc€ /a costa norte.
Hay rastros de cazadores de focas. He
decidido atravesar /as estribaciones
oceidentales de/ Monte Crozier para
aleanzar Ja Bahia Morbihan.

Mate algunas focas para conseguir
dimento y abrigo. Estoy bien.
Me dirjjo hacia el este.

E/ camino hacia el Este transcurre por
terreno difieil. He encontrado un trozo

de cuarzo; es muy bomto. Se o llevare
a m Jeanette como recuerdo, s Dios

quiere.

Una noche clara. Venus estd alto en
. e/ cielo sobre una briflante estrella gue
. cruza. extraia €l fiurmamento.

Montasas. Hoy me he refugiado de

una fuerte tormenta en una cueva :
- / . : No puedo salir g agur. E) 4 .
engo mal e/ piE. § fﬂfﬂ/ tes : pe esta
: { tergo fiesre. Sueiips extrasios.
Mientras buscaba coles agui y alldy me E/ infierno €x/ste. Okt~ .
: v . Sahad 2 YL, Sesor
top€ con una gran construccidn de ; or " Jesuep ;- Y
5 : me. g
estilo hindi. Estaba a /los pes ae/ Cielo. He Nevaa, s aaja en e

Monte Lyall, creo,y habia muchisimos

eristales de cuarzo espareidos por dlly. :

Delante de/- ed;ficio hay una horrorosa Jeanette, yo
piedra y pude sentir la presencia del :

mismisimo Diablo. Que Dios me proteja,

tal miedo senti¥a no s€ s puedo

frarme de mi Juicio, pero estoy

dispuesto a. adentrarme en. los

campamentos balleneros ae Bahia M. E/

pE ha empeorado.
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CABINA CUBIERTA

7

SALA DE
MAQUINAS

Capacidad: 16 pasajeros y 6 tripulantes.
Alojamiento: 8 camarotes dobles con bafio y

ducha compartidos.
Eslora: 24 metros.
Manga: 5,5 metros.
Calado: 3 metros.
Velocidad: 8 nudos.

Autonomia: 6.000 millas nauticas.
Velamen: jarcias a proa y popa.
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Potencia: doble motor a vapor de triple
expansion; genera, 1 KW.

Comunicaciones: Radio omnidireccional VHF

Siemens & Halske.

Transporte hasta la orilla: bote con motor

fueraborda.

6/

CUBIERTA
DE PROA
PARA LA
- CARGA

TRAMPILLA

PARA LA
CARGA
DEL ANCLA

TRAMPILLA

COMPARTIMENTO
PARA LA CADENA

Tripulacion: capitédn, primer oficial, ingeniero,
cocinero y dos marineros.

Emergencias: tres botes salvavidas a los que
se accede desde la cubierta.

Agua: 5.600 litros mas desalinizadora de agua.
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Me pediste que investigara sobre “rarezas" y bueno, isi algo soy, es
concienzudo! Tus deseos son érdenes. Reclmente esas Kerguelen
parecen un lugar prohibido.

1810

El ballenero estadounidense Mary and Sally envia una partida
para cazar focas a lo que en el futuro seréd Port Couvreux. James
Kelly, a la cabeza del grupo, se dirige hacia las zonas donde
paren las focas. Cuando regresa no encuentra ni rastro de la
partida y da por hecho que los recogeria un navio amistoso que
pasaba por alli., Nunca se supo. nada de los desgparecidos.

1844

Varios miembros de la tripulacién de un barco prusiano dedicado
a la caza de focas, el Clementina, desembarcan en Cala Betsy para
establecer un campamento. Se le unen dos navios estadounidenses
procedentes de Puerto Sag y Nueva lLondres: el Oscar y el Garland.
A1 final ‘de la temporada de caza de focas, la. tripulacién del
Oscar se habia amotinado y el Garland se habla estrellado contra
las rocas. El campamento se usaré de manera intermitente durante
muchos afios. Se excavan las primeras tumbas de un cementerio en
el lugar donde se establecié el campamento del Clementina.

1903

En una escala previa a la exploracién del continente helado, la
Expedicién Antéartica Alemans, dirigida por Erich Dagobert wvon
Drygalski, emplaza un campamento cientifico en Cala Betsy, el
lugar antafno dedicado a la caza de focas. El equipo de las
Kerguelen, formado por cinco hombres bajo el mando de Emil Worth,
pasa un afo en la isla. Cuando Drygalski regresa, el meteor6logo
Dr. Joseph Enzensperger ha muerto junto con un numero
indeterminado de trabajadores chinos. Se desconoce la localizacién
de las tumbas. Los noruegos construirén més adelante en este
luger una factoria moderna para manipulsr las focas gque cazan.

Eso es todo lo que he averiguado. Cue tengas buen viaje. iBrr!

-BR
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iGracias por brindarme la oportunidad de realizar esta investigacion!
Cué luger tan extrano. Aqul te dejo mis primeros apuntes.
1772

Yves-Joseph de KergueleneTi‘émarec descubre las islas que més tarde
llevarén su nombre. Pone pie a tierra junto con el naturalista
francés Jean Guillaume Bruguiére y el Teniente Charles-Marc de
Boisguehennuec. Mas adelante los tres destruirén sus diarios; el
propio Kerguelen pasaré un tiempo en prisién tras su regreso a
Francia debido a ciertos crimenes sin especificar acontecidos durante
el viaje.

1874

Expediciones estadounidenses, briténicas y alemanas establecen bases
desde las que observar el transito de Venus. Los alemanes escogen la
mejor localizacién, Cala Betsy, y construyen su puesto junto al
antiguo cementerio. Los estadounidenses eligen Punta Molloy. E1 HMS
Challenger, que busca emplazamientos para un campamento base
briténico, envia un grupo de hombres tierra adentro en direccién a
Cala Betsy. El asentamiento base provisional se establece en la Bahia
del Observatorio. Unos cuantos observadores més desembarcan en Cala
Pulgar, la Bahia de los Suministros, Punta Palliser y Puerto
Nevidad. Veriss expediciones (boténics, zooldégica, meteoroldgica,
geoldgica) se adentran en las Kerguelen.

En la actualidad

Tras treinta afos intentando establecer un negocio rentable en las
Kerguelen, los primeros y uUltimos pobladores se preparan para
gbandonar las islas. La Compagnie Générsle des Iles Kerguelen,
fundada por los hermanos Henri y René Boissiére, intentdé criar ovejas
con fines comerciales. El riguroso clima dio al traste con sus planes
en Port Couvreux, a unos pocos kilémetros de Cala Betsy. El gedlogo
Edgar de la Rue y su esposa Andrée llegaron a bordo del MV Austral
con la intencién de emprender una expedicién a2l interior de las
Kerguelen en busca de recursos minerales susceptibles de ser
explotados. Cuentan con el patrocinio del Ministerio de Colonias
franceés.

El Austral cargeré en sus bodegas lo que queda de la Compagnie
Générale des Iles Kerguelen. iTienes mucha suerte de ir a bordo!
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