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Carta a The Times, 13 de Mayo de 1914

(Al comenzar su investigacion en St. Margaret, los Investigadores ya estdn familiarizados con esta carta y el suceso que recoge) (pdg. 24)
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EL MEDIO ASTRONOMICO

El autor desea que su lectura no llegue a malinterpretar las
intenciones en el presente caso, como para suponer que a una |
linea de pensamiento manifiestamente teorica, o hipotética, y
sobre un tema relacionado con aquello de lo que no tenemos
informacion directa mas alla de lo que las Escrituras trans-
miten de pasada, se le permita interferir con, o reemplazar,
cualquier articulo de nuestras creencias religiosas. Lo que si-
gue, por tanto, es mera especulacion, y si al lector le parece J
descabellado, el autor agradeceria que su trabajo sea inter-
pretado meramente como una adaptacion de cuentos popu-
lares. Este trabajo se presenta, pues, en primer lugar para el ‘
disfrute del lector, y solo en segundo lugar por su inspiracion.

...Y sin embargo, debemos tratar de comprender estos feno-
menos probados, que nos muestran tanto los espiritistas tea-
trales como los estudios mas cientificos, y de interpretarlos a
la luz de nuestras creencias cristianas y del método cientifico.
. Parece claro que estos hechos no son de este mundo, no es-
tando mencionados en la Biblia, y son incomprensibles en
términos de nuestras avanzadas ciencias. Nos vemos obliga- ‘
dos, por tanto, a considerar la posibilidad de que los espiri-
tus, adorados por los mediums y espiritistas, son en realidad

entidades de otros mundos; y si parece improbable, teniendo
en cuenta las distancias astronémicas, que la humanidad fuese
capaz de contactar con estos seres, entonces podriamos hacer
referencia a los cuentos populares de Finlandia, que hablan de
seres que descienden del cielo a la tierra en la antigliedad y
permanecen enterrados debajo de esta. En efecto, tales cuen-
tos no son de ninguna manera algo fuera de lo comun, ya que
en las leyendas bavaras se cuenta una historia similar. '
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El Medio Astronéomico - Extracto

(Al comenzar su investigacion en St. Margaret, los Investigadores ya esténﬂlmiliarizadas con este articulo y el suceso que expone)
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Ayuda de juego del capitulo Los vigilantes en el cielo. (pdg. 48)
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(1) Brichester (2) Distrito de los lagos (3) Londres

Ayuda de juego del capitulo Los vigilantes en el cielo. (pdg. 48)
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Cronologia

A medida avanza el escenario, los Investigadores descubren mas de su historia previa. Para ayudarles a llevar un registro, usa la siguiente
cronologia. Cortala en tiras, una para cada fecha. Mas tarde, cuando los Investigadores descubren sucesos, entrega a los jugadores la tira co-

rrespondiente de la ayuda.

© © 0 0000000000000 00000000000 0000000000000 0000000000 0000000000000 0000000000000 00000 00 o

1697 El pueblo del lago, Lower Manesty, es destruido. Mas tarde se reconstruye como Low Manesty.

© © 0 0000000000000 000000000 00000000000 0000000000000 0000000000000 0000000000000 000000 00 O

1816 Low Manesty es destruido. Mas tarde se reconstruye como Manesty, el pueblo que existe en la actualidad.

© © 0 0000000000 000000000000 00000000000 0000000 0000000000000 0000000000000 0000000000000 0 O

1870 Nace Jack.

© © 0 00 000000000000 0000000000000 0000000000000 0000000000000 000000000000 0000000000000 00 o

1900 a 1904 Nacen los Investigadores.

© © 0 0000000000000 000000000000 0000000000000 0000000000000 000000000 0000000000000 00000 00 o

1905 Los Investigadores son fotografiados cuando nifos. En la fotografia también aparecen sus padres, Jack y Victoria,
y otro hijo, Geoffrey.

© © 0 0000000000000 00000000000 0000000000000 0000000000 0000000000000 0000000000000 00000 00 o

1905 Victoria da los nifios en adopcion.

© © 0 0000000000000 00000000000 000000000000 00000000000 0000000000000 0000000000000 00000 00 O

1905 Victoria se suicida.

© © 0 0000000000000 000000000 0000000 00000000000 0000000000000 000000000000 0000000000000 00 O

1925 Jack, entonces de 55 afos, se casa con Mary.

© © 0 0000000000000 000000000 00000000000 000000000000 000000 000000000000 0000000000000 00 00 o

1929 Jack y Mary conciben a las gemelas. Jack desaparece.

© © 0 000000 000000000000 0000000000000 00000 0000000000000 0000000000000 0000000000000 000 00 o

1930 Nacen las gemelas, Lisa y Bethany.

© © 0 0000000000000 000000000 000000000 000000000000 000000000000 00000000000 000000000000 00 O

1935 El presente.

© © 0 0000000000000 000000000 00000000000 000000000 0000000000000 0000000000000 000000000000 o

Un articulo en el catalogo !
de Sotheby's olheby s

Un amigo en la casa de subastas de Londres puede leerle

Un hermoso cuchillo curvo de excepcional rareza y origen incierto

De un metal verde grisaceo que puede ser una aleacion de cobre, la hoja

e 3 ’
esta descripcion a un Investigador por teléfono durante la de forma ligeramente curva, inscrita con simbolos (lenguaje desconocido,

: & o F e
investigacion de los suefios «El sacrificio» y «La danzay. quizés arameo), la empufiadura grabada del mismo modo

(Consulta «Suefios» en la pagina 83, pista 1)
Cantidad: 1 23 centimetros

Ayuda de juego del capitulo La danza en la sangre. (pdg. 75)
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Ayuda de juego del capitulo La danza en la sangre. (pdg. 75)
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Una historia infantil en un cuaderno de ejercicios

Encontrada durante la investigacién de «La vieja escuelay (pdg. 86), en el capitulo La danza en la sangre. (pdg. 75)
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Keswick, 1854

o My seot,

 Tonae instrucciones de mfoTmAr sopre el LAgo
Derwentwater v Los asentamientos que Lo
rodeAn, en Pnrtwulm 1A vVilla de Manesty, Y
o especinl sopre Las ViLLAS de nombpre simalar
erigw{m ariginwlmmta en ese Lugar.

o ogMas CONVETSALLONES COT Mye_llas ue mITAn en
Manesty me han Levado & escu?fvm tal blasfemin
vie me hace dudar de presentarla ante su
TTustrisima. No obstante, his mildemente s giera '@ta
14 blasfemin 1o se origind er LA Voz de qusienes me
{3 has rel atado sing en LAs CrAtuTAs gue describe.

Y de forma adicional sugier? humildemente guie
oSEAS Cridturas Teferidis e LA sufe'rsficién yel
folclore poseen UNA existenci t&mgible; aungue
 novnadivina. Y de forma adicionAl sugiers
. humildemente que Son dinblos blasfemos o demoniss,
105 cunles es el deber de nuestri Igl_asi_w compatir.

Tenao el honor de set,
su obediente  fiel servVidor,

Ben amin T. Bradley

Carta al obispo de Carlisle

C ada durante 1(1 1mnv ) 9, pist en el capitulo I Nz n 1 /
ncontr n est1gaczon de «LOW MHHESU/)) (pdg 8 b P sta 3), n (IP/ o La da zda 5 ( 5
E t d d L I en la Sangre pag 5)
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Una tarjeta postal
Jakob Tulbing envia esta postal (el gancho del escenario). Consulta «EI ganchoy (pdg. 96), en el capitulo La caja rasgadora. (pdg. 96)
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FI_JT Ada

adh A

Los libros (encontrados en la biblioteca del Hotel Thorndike;
consulta «La biblioteca» en la pagina 107) amalgaman de forma
curiosa el folclore del Distrito de los Lagos, hasta formar todo
un bestiario. Uno pormenoriza criaturas como pajaros que vi-
gilan desde los tejados, hechos de partes del cuerpo de otros
animales. Otro refiere una monstruosa raza vermiforme que

<
: bucea a través de la tierra.

El bestiario de folclore de Tulving

>
S
4

Las historias son tristemente desesperanzadas. En muchas, los
protagonistas enloquecen o son perseguidos por los monstruos.

En una emergen ellos mismos como monstruos.

Mitos de Cthulhu: Las criaturas son engendros de algo mas
grande, Shub-Niggurath, que duerme en el centro de la Tierra

y
saturando el suelo con su leche. Sus tentaculos crecen hacia arri- :

ba, uno de CHOS alcanzando el Distrito de IOS Lagos.
vy 4|J
| 4

La muerle del St Margaret

Este relato en primera persona comienza de forma
convencional, con el protagonista viajando a una
isla remota en la costa del Distrito de los Lagos
en busca de alguien conocido que se ha perdido.
Esta persona consigue un trabajo en el internado

de nifias, el eponimo St. Margaret.

En un primer momento el relato se asemeja a una
historia de fantasmas. Sin embargo se diferencia
cuando el protagonista descubre un antiguo taller
bajo la escuela donde su conocido investigaba

antiguos monstruos.

Siguiendo su pista, el protagonista se aventura por
las cuevas debajo de la escuela. Alli encuentra a su
conocido que yace desmoronandose, aunque vivo.
El final es curiosamente anticlimatico: a mucha
profundidad, el protagonista ve un monstruo

gaseoso y se va volviendo calmadamente loco.

Mitos de Cthulhu: La criatura es un Color que
cayo de las estrellas para alimentarse de la Tierra.
Patrones textuales indican que el suelo del Distrito
de los Lagos es muy feértil y atractivo para el Color.
Esta saturado con la leche de Shub-Niggurath, que
yace dormida bajo las colinas.

Ayuda de juego del capitulo La caja rasgadora. (pdg. 96)

Encendi mi linterna y bajé al taller. Estaba lleno de
notas, libros, croquis y mapas. ;Y ahi estaba! Aquel
era su escritorio. Reconoci su letra al instante.

Sin embargo, pasando las paginas, no entendia lo
que estaba leyendo. ;Se habia vuelto loco? Escribio
sobre una criatura que yace bajo la escuela extra-
yendo la vida de los ladrillos y las personas. Un
horror, extrafio y antinatural, descendio...

Al descender por las cavernas la arena humeda se

deslizaba bajo mis pies. Los tuneles se retorcian,
/ / ] .

mas y mas profundos, pero estaba decidido a des-

cubrir los secretos en su interior. Le vi al doblar

una esquina.

Yacia gimiendo dé¢bilmente, y su mano temblo
como tratando de alcanzarme. Estaba rodeado de
polvo y parecia insustancial. Cuando levanto la
mano, ésta se cuarteo. Al acercarme perturbe el
aire y la mano se deshizo por completo. Me arrodi-
llé¢ mirandole a los ojos, sin atreverme a moverme,
ni atreverme a tocarle.

Jiikat
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Los vigilantes en el cielo

La historia comienza con la protagonista vigila-
da por pajaros que la observan desde los tejados.
Cuando disecciona este animal, parece ensamblado
con partes de otros animales. Sus investigaciones la
conducen a una aldea en el Distrito de los Lagos
donde la gente sufre tics faciales idénticos en todos

los aldeanos.

Finalmente sigue la pista de las criaturas hasta una
mina abandonada. Encuentra miles de esas cosas,
todas deformes, todas ensambladas con partes de
otros animales. A medida que desciende, las cria-

turas despiertan y ella huye.

Al final la protagonista regresa a casa. Encuentra
que su marido tiene el mismo tic facial que los
aldeanos. De alguna manera inexplicable, ha sido

«infectadox» por las criaturas.

Mitos de Cthulhu: Las criaturas pajaro son
criaturas sin nombre y de escasa inteligencia. Son
engendros de un ser superior que duerme deba-
jo de la tierra, sus tentaculos prolongandose hasta
la superficie. Un zarcillo alcanza el Distrito de los
Lagos. Las criaturas pajaro son sus monstruos, vas-

tagos de su inconmensurable fecundidad.

LoS VIGILANTES EN EL CIELO

Encendiendo su linterna descendi6 por la mina.
En un primer momento, habia muy poco que
ver. Entonces advirtio una criatura frente a ella,
durmiendo. ;La misma que la habia vigilado?
;U otra diferente? Con la luz de la linterna
pudo ver muchas mas de aquellas cosas, todas
identicas, todas reposando. Podria haber sido
cualquiera de ellas...

El aire se detuvo repentinamente. Se pregunté

14 /3 . i . 14
qué habria cambiado. Instantaneamente miro6
con sospecha a la criatura mas cercana. Sus
ojos robados estaban abiertos, observandola.
Mir6 a las otras. Todas estaban despiertas. Todas
estaban mirando.

Volaron a por ella. Corri6 tratando de no gritar,
tratando de recordar el camino por el que habia
venido. Sinti6 la corriente de aire detras de ella,
pero no miro hacia atras.

67

Ayuda de juego del capitulo La caja rasgadora. (pag. 96)
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La danza en la sangre

En este relato un hombre viaja a Keswick, un lugar
de encuentro en el Distrito de los Lagos, donde
descubre que es adoptado. Sus padres biologicos
provienen del cercano pueblo de Manesty. Por ra-
zones que no quedan claras, también se encuentra

con sus hermanos en Keswick.

En un principio, la historia es un relato conmo-
vedor de reunificacion familiar y descubrimiento
personal. Hay, de hecho, descubrimientos sobre
uno mismo, pero de una tipo poco convencional:
el protagonista y sus hermanos descubren que son

monstruos bajo la piel.

Al final del libro hay un ritual en el que el protago-
nista entierra a su hermano. De esta manera, explica
el libro (con exceso de texto descriptivo), el herma-

no se unira a monstruos similares bajo tierra.

Mitos de Cthulhu: Estos son los Danzantes, en-
gendros y servidores de la fertil criatura bajo la
Tierra. Son sus vastagos deliberados, sus nifos fa-
voritos. Los destinos de estos suben y bajan con los
latidos de su corazon. Cada 119 anos se vuelven lo
suficientemente poderosos como para emerger a

la superficie.

Ayuda de juego del capitulo La caja rasgadora. (pdg. 96)

58

Al principio trat¢ de negar lo que vi. Alli estaba yo,
en la fotografia, cuando era nifo. Sin embargo, la
familia que me rodeaba no era la mia. ;Era yo, en
efecto, el hijo de unos extranos? Si era asi, ;quién
era mi nueva familia? Decidi descubrir mas, aunque
solo fuese para refutar mis sospechas...

Recorri con mi cuchillo la piel de mi hermano. Fue
sorprendentemente facil, como cortar un pafio, y
pronto descubri por qué: bajo la piel suelta habia un
torso de gusano. Como recordaba de mi suefo, le
corte el cuello y las pantorrillas. Le empujé¢ a la fosa
y amonton¢ tierra sobre ¢l.

Cuando hubo terminado la danza y el sol estaba sa-
liendo, puse mi mano en la tierra. Mi hermano se
habia ido. Solo puedo imaginar que esta en la tierra
de mis suenos. Bucea bajo el suelo, adorando a la
cosa que hay debajo. Un dia me reunire con ¢l, y
también la adorare.
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La revelacion final
Un libro adicional para
La caja rasgadora

Si estas jugando La revelacién final como marco para
el resto de escenarios puristas, incluye este libro
entre aquellos que encuentran los Investigadores
en la biblioteca de Tulving, en la segunda parte de

La caja rasgadora.

En este relato, una mujer se une a un grupo de
individuos con problemas que se retnen en el sota-
no de una libreria ocultista de Londres para tratar
de dar sentido a las extranas revelaciones que han
experimentado. Esto les lleva a investigar otras his-

torias de amenazas indescriptibles.

A medida que desvelan secretos, descubren que su
mundo se desmorona de maneras congruentes con
los secretos que han hallado. Empiezan a encon-
trar indicios de que el universo no es como una
vez lo percibieron, el tiempo mismo no marcha, y
el mundo ha sido destruido por los monstruos que
temian. El libro sugiere que los protagonistas ya no
existen en un sentido estricto, y puede que no sean
mas que recuerdos de una humanidad perdida en

una mente inimaginablemente alienigena.

Las Gltimas paginas del libro han sido arrancadas
y no estan en ninguna parte. Tulving confirma que
)

las mismas ya faltaban cuando adquirio el libro.

Perdiendo el dominio de mi mismo, cogi al
quiosquero de la mufeca y empecé a gritarle.
¢Por qué seguia vendiendo el mismo periodi-
co? ;Como podia ser aun el 12 de noviembre?
Aparto su mano y al hacerlo pude sentir como
se levantaba la piel de su muneca. El periodico
se hizo polvo en su mano.

Sali corriendo a la calle, llorando. Los tran-
seuntes se detuvieron sorprendidos por el es-
candalo que estaba armando, pero ninguno de
ellos me ofrecio su ayuda. Todos se limitaron a
observar, y cuando mire sus ojos pude ver las
deformidades inhumanas en ellos.

Cuando acepte la realidad de mi situacion, el
unico pensamiento que podia soportar mi ca-
beza era la esperanza de que la muerte fuese
una liberacion.

a5 7

Ayuda de juego del capitulo La caja rasgadora. (pag. 96)
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; Tabla de pérdidas de Estabilidad

1 Incidente Pérdida de Estabilidad

Ves un cadaver reciente; ves un asesinato 1

vy

Un oponente humano te ataca con la intencion evidente de causarte dano serio 2
Sufres un accidente, de coche u otro vehiculo, en el que podrias sufrir heridas 2

Experimentas una sensacion fuertemente antinatural, como un intenso déja vu, “tiempo perdido” o
alucinaciones

Eres testigo de un acto de tortura
Un oponente humano te ataca con la intencion evidente de matarte
Matas a alguien en una pelea

Ves la escena de un asesinato o accidente especialmente espeluznante

w W W w N

Ves una criatura sobrenatural de lejos

Eres testigo de un efecto obviamente antinatural, pero no necesariamente amenazador, magico ni de mal
agiiero: una pared cubierta de insectos horribles, un gato que habla o una ventana que sangra

w

Ves cientos de cadaveres; eres testigo de una gran batalla

Ves una criatura sobrenatural de cerca

Pasas una semana en reclusion solitaria

Te enteras de que un amigo, ser querido o Fuente de Estabilidad ha sido asesinado violentamente.
Encuentras el cadaver de un amigo, ser querido o Fuente de Estabilidad

Eres atacado por una criatura sobrenatural, o por un amigo, ser querido o Fuente de Estabilidad
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Eres testigo de un asesinato claramente sobrenatural o imposible

Eres testigo o experimentas un efecto obviamente sobrenatural, que es amenazador, magico o de mal
agiiero: una mano helada te aprieta el corazén, un enjambre de abejas surge de tu boca
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Matas a alguien a sangre fria; torturas a alguien
Ves morir a un amigo, ser querido o Fuente de Estabilidad

Eres torturado durante una hora o mas

(o)W i) N e ) R O ]

Descubres que has cometido canibalismo

Eres poseido por alguna fuerza externa, pero te mantienes consciente mientras maneja tu cuerpo de

modos inenarrables
Hablas con alguien que sabes con seguridad que esta muerto 7
Eres atacado por una tnica criatura sobrenatural gigantesca, o por una horda de criaturas sobrenaturales 7

Ves a un amigo, ser querido o Fuente de Estabilidad ser asesinado de modo particularmente espantoso o

de una forma que no eres capaz de evitar S
£
>
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Matas a un amigo, ser querido o Fuente de Estabilidad 3
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Tabla de pérdidas de Estabilidad y Cordura por Mitos de Cthulhu Ej

1 Revelacion o intuicion Estabilidad  Cordura

A 4

Hay algin aspecto de los Mitos tras este misterio; los detalles especificos estan confortablemente
alejados en el tiempo o el espacio, o no son inmediatamente relevantes en tus mayores preocupaciones

Esta verdad de los Mitos representa un peligro evidente y actual para gente inocente; esta verdad es
mas profunda, viene de mucho mas atras o tiene mayores implicaciones, de lo que habias creido antes

Esta verdad de los Mitos representa un peligro evidente y actual para ti o tus seres queridos; esta verdad
tiene un alcance global o de toda la época

Esta verdad de los Mitos destruye uno de tus Pilares de la Cordura 6 2

Ada

Esta verdad de los Mitos podria destruir el mundo o lo esta haciendo ahora mismo, posiblemente de
manera inevitable; esta verdad prueba que tu Motivacion carece de sentido o esta condenada al fracaso
“—I;
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