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NOMBRE DEL PERSONAJE

JUGADOR CLASE Y NIVEL RAZA TIPO Y SUBTIPO
ALINEAMIENTO DEIDAD TAMARO EDAD GENERO ALTURA PESO REGION DE ORIGEN
CARAGTERISTION © CARACT. " ARACT | TEWPORAL  TEMPORAL TOTAL sroUs  ESCuDo  oestiza Yo nnma beedo  vamos

DE TOQUE DESPREVENIDO
c

CLASE DE CLASE DE LASE DE

ARMADURA

DEs TOTAL DANO NO LETAL
DESTREZA PG — MODIFICADORES CONDICIONALES A LA CA PUNTOS DE ACCION
1 PUNTOS DE
U GOLPE
HERIDAS/ PG ACTUALES
1

I I I HABILIDADES  (c.isearransciasen; I

ARMADURA ARMADURA

CLASEA?

(HABILIDAD

REDUCCION CARACT. Mob.
T 1 1 ] NOMERE DE LA HABILIDAD SATAcr|, 1% | 105 Laavces| 0%,
SABIDURIA
s eE [J ABRIR CERRADURAS DES - + e
CAR TOTAL DESTREZA _VARIOS P
cARiSMA P — L] ARTESANIA® ( ) INT = + 4
MODIFICADOR = N [J ARTESANIA m ( ) INT s + +
[ ARTESANIA m ( ) INT — + s
TOTAL SQ;Z C;\w,g\%T nggo v’Xéigs TE,\'AV‘%)RAL MODIFICADORES CONDICIONALES [J AVERIGUAR INTENCIONES B SAB _ + &
FORTALEZA
(CoNsTITUCH O AVISTAR m SAB — + +
REFLEJOS O BuscArm INT = + +
(DRTREZR) [0 CONCENTRACION m CON — + +
| [J CONOCIMIENTO DE CONJUROS INT = + &
[J DESCIFRAR ESCRITURA INT = + +
[0 DIPLOMACIA B CAR = + +
AQUE BASE RESRITRNEIA [ DISFRAZARSE m CAR _
A CONJUROS = + +
[0 ENGANAR ®m CAR = + +
-—I_I—I—Ll [J EscapisMO m DES¥ — + +
oL S REn e i
[] ESCONDERSE m DES* - + +
[J ESCUCHAR m SAB = + +
ATAQUE | BONIF. ATAQUE | DANO CRITICO L FALSIFICAR m INT = + +
I I O INTERPRETAR ® ( ) CAR = + +
ALCANCE TIPO NOTAS
O INTERPRETAR M ( ) CAR = + +
O INTIMIDAR m CAR = + oy
MUNICION O] ey e e ] INUTILIZAR MECANISMO INT
= + +
ATAQUE | BONIF. ATAQUE | DARO | CRITICO L] JueGo DE MANOS DES® = + 38
[J MOVERSE SIGILOSAMENTE B DES¥ = + +
ALCANCE | TIPO | NOTAS ] NADAR m FUE® _ . +
0 OrFicio ( ) SAB = + +
MUNICION CIEEE ] ey e eI 0 OFicio ( ) sas B o 5
_ [ PIRUETAS DES™ =
ATAQUE | BONIF. ATAQUE | DANO | CRITICO 0§ & + +.
EUNIR INFORMACION B CAR = +- +
I 0 Sser R S —
ALCANCE | TIPO | NOTAS 1 SABER ( ) INT _ 4 4
[0 SABER ( ) INT = + +
MUNICION CEIEE T ey e eI [ SABER ( ) INT _ + +
[ SABER INT = + +
ATAQUE CRITICO Os ( ) B
ALTAR B FUE¥ = + +
[J SANAR = SAB = or +
ALCANCE |_TIPO | NOTAS [J SUPERVIVENCIA B SAB = + +
[ TASACION m INT = + +
MUNICION O] ey e e (1 TRATO CON ANIMALES CAR _ 4 i
- [J TREPAR m FUE® = + +.
ATAQUE | BONIF. ATAQUE | DANO CRITICO £ Usiw onyeve midics CAR N N
ALCANCE | TIPO | NOTAS O = + +
g = + +

MUNICION CC eI e e e

B Esta habilidad puede usarse sin entrenar. I:] Marca esta casl!la@ si la habilidad es de clase para el personaje.
*El penalizador de armadura debe aplicarse, si hay; (penalizador doble para Nadar)
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PERTENENCIAS

OBJETO PAG. | PESO OBJETO | PAG. | PESO

TOTAL PESO TRANSPORTADO

CAPACIDAD DE CARGA

LEVANTAR SOBRE CABEZALEVANTAR DEL SUELO EMPUJAR O ARRASTRAR IDIOMAS INICIALES = comin + idiom. raciales + bonif. INT
CARGA LIGERA CARGA MEDIA CARGA PESADA IGUAL A LA CARGA MAXIMA X2 CARGA MAXIMA X§ CARGA MAXIMA CADA IDIOMA ADICIONAL (Hablar idioma) = 1 punto habilidad

DES PENALIZ. ——VELOCIDAD-—— CORRER

CARGA MAX PRUEBAS (30 (20"
MEDIANA +3 -3 20° 15' x4
PESADA + 6 20 15 X3

ROLLOS PERGAMINO

PERGAMINO DESCRIPCION

POCION DESCRIPCION n°

16 POCIONES/VIALES =1 Lb

___________RIQUEZAS OTROS
DINERO GEMAS, OTROS OTROS DESCRIPCION n°

PC—

PPT—

50 MONEDAS =1 Lb



DOTE | PAG. REF. DOTE | PAG. REF.

DOTE e

INFORMACION CONJUROS E INFUSIONES

SALVACION [o]
[INFORMACION  Pag. | Apmctox B 1. raLLO DE conJuro Arcano [

MODIFICADORES CONDICIONALES

NOTAS

NOTAS

NOTAS

NOTAS

NOTAS

CONJUROS CD DE CONJUROS
conocipos La saLvacion NIVEL consurospia ADICIONALES

L1 [ _1 o 0

|

L 1 L1 = L[] [
L 1 L1 =22 [_1 L[ ]
L I L1 3 [_1 [ ]}
L 1 1 «+« [_1 [
L1 L1 s [_1 [
L 1 L1 & [_1 [ 1
I e o 1 L1
L 1 1 =& [_1 [
L1 [ 1 9 [_1 []

ESCUELA ESPECIALISTA

ESCUELAS PROHIBIDAS
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EXPERIENCIA

PARA SUBIR DE NIVEL AJUSTE DE NIVEL NEP

ARMADURA / OBJETO PROTECTORES

ARMADURA /| OBJETO PROTECTOR

DES MAX.

TIPO | BONIF. ARMADURA |

I PROPIEDADES ESPECIALES

PESO

PENAL. PRUEBAS IFALLD CONJURO| VELOC. I

ESCUDO / OBJETO PROTECTOR

|BONIF. ARMADURAI PESO IPENAL. PRUEBAS

FALLO CONJURO I PROPIEDADES ESPECIALES

RASGOS RACIALES

RASGOS DE CLASE

BONIF. PROPIEDADES
OBJETO PROTECTOR arvaDURA | PESO | EspeciaLes
RASGOS DE CLASE
BONIF. PROPIEDADES
OBJETO PROTECTOR ArmaDURA | PESO ESPECIALES
RASGOS DE CLASE
BONIF. PROPIEDADES
OBJETO PROTECTOR ARMADURA PESO | ‘especiaLes
RASGOS DE CLASE

CONTACTOS

NOMBRE INFORMACION Al Pag.

RASGOS DE CLASE

RASGOS DE CLASE

RASGOS DE CLASE

RASGOS DE CLASE

RASGOS DE CLASE

RASGOS DE CLASE

ACTITUD INICIAL (Al):

H= HOSTIL; M = MALINTENCIONADO; | = INDIFERENTE; A = AMISTOSO,;

S = SoLiCITO.
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RASGOS DE CLASE






