
 

 

Hoja de personaje 

Nombre del personaje: 

Descripción: 

 

 

 

 

Características 

Características derivadas 

Defensa (DES+Pelea+6):  Vitalidad (CON x3) / 

Reputación:  Aguante (CON+VOL) x3 / 

Armadura (                         ):  Campo de Fuerza (Armadurax3)  / 

Parangón:  Rebeldía:  

Habilidades 

Alerta  Atletismo  Concentración  Educación  

Pelea  Persuasión  Puntería  Sigilo  

Artillería  Ciencia  Coraje  Disparo  

Etiqueta  Intimidar  Investigación  Liderazgo  

Mecánica  Medicina  Pilotar  Psicología  

Sistemas  Subterfugio  Supervivencia  Conducir  

Anotaciones e inventario 
     

Armas Modo Cadencia Iniciativa Alcance Puntería Daño 

       

       

       

       

       

Inventario 
 

Anotaciones 
   

   

   

   

   

   

   

   

Talentos 
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Fuerza:  Constitución:  Voluntad:  Inteligencia:  

Destreza:  Percepción:  Habilidad:  Carisma:  


