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Progresión de daño
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CARACTERÍSTICAS PUNTOS DE PODER
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Fuerza del Kaobao

EXPERIENCIAPuntos de experiencia

Puntos de beneficio propio

AGI ( )
Equitación ( )
Nadar ( )
Trepar ( )DES ( )
Fabricación

( )
( )

Juegos de manos ( )
Manejar vehículo ( )
Poner trampas ( )
Tocar ( )MEN ( )
Buscar ( )
Conocimiento

animal ( )
humano ( )
vegetal ( )

Escuchar ( )
Gestas ( )
Hablar un idioma

( )
( )

Leer/Escribir
( )
( )

Orientación ( )
Otear ( )
Seguir rastros ( )
Valoración ( )MEN+AGI ( )
Caza ( )
Evasión ( )MEN+DES ( )
Camuflaje ( )
Disfraz ( )
Invocación ( )
Mecánica ( )
Navegación ( )
Pesca ( )
Primeros auxilios ( )PRE ( )
Bailar ( )
Cantar ( )
Etiqueta ( )
Persuasión ( )

HABILIDADES EQUIPO

ARMASNombre (NC, NE) TA (NC, NE) TD V Daño TdF Alcance

Nombre del jugador
Nombre del personaje
Ideal
Profesión previa Edad
Tierra natal




