Nombre del jugador
Nombre del personaje
Ideal

Profesion previa
Tierra natal

I

CARACTERISTICAS « |l PunTOS DE PODER ' EXPERIENCIA
// DES 8llo 1 2 3 4 5 6 Puntos de experiencia
AGI // MEN _ IBSl7 8 9 10 11 12 13
FUE /! PRE
Mod. aldano_ Control magico
11 Mod. a la velocidad Fuerza del Kaobao

14 15 16 17 18 19 20 Puntos de beneficio propio

HABILIDADES
AGI () Leer/Escribir
Equitacion ()
Nadar ()
Trepar () Orientacién ()
DES ( ) Otear ()
Fabricacion Seguir rastros ()
) Valoracion ()
i =M () e = S NTEN HAGL(,, )
Juegos de manos () % Caza ()
Manejar vehiculo () Evasion ()
Poner trampas () MEN+DES ( )
Tocar- = + ¥ HC "R =" "Rk = Camuflaje ()
MEN ( ) Disfraz ()
Buscar () Invocacién ()
Conocimiento Mecénica ()
animal () Navegacion ()
humano () Pesca ()
vegetal () Primeros auxilios ()
Escuchar () PRE ( )
Gestas () Bailar ()
Hablar un idioma Cantar ()
Etiqueta ()
Persuasion ()

REFERENCIAS
Nivel de Habilidad

01 02 03 04 05 06 07 08 09 10
01 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19
02 09 10 11 12 13 14 15 16 17 18
03 08 09 10 11 12 13 14 15 16 17
04 07 08 09 10 11 12 13 14 15 16
05 06 07 08 09 10 11 12 13 14 15
06 05 06 07 08 09 10 11 12 13 14
07 04 05 06 07 08 09 10 11 12 13
08 03 04 05 06 07 08 09 10 11 12
09 02 03 04 05 06 07 08 09 10 11
10 01 02 03 04 05 06 07 08 09 10

Critico 01 01 01 01 01 02 02 03 03 04
Pifia 17 18 18 19 19 20 20 20 20 20

F.dano+ — — — 01 01 02 02 03 03 04
F.dafio-10 11 12 13 14 15 16 17 18 19

ARMAS
Nombre (NC,NE) TA (NC,NE) TD V Dano TdF Alcance

Nivel de Dificultad

Progresion de dano
1—D/4—D/2—D/2+3—D—D+3






