Nombre del jugador
Nombre del personaje
Ideal

Profesion previa
Tierra natal

CARACTERISTICAS

MAGIA EXPERIENCIA

SAL // DES

|l AGI // MEN

FUE // PRE
Mod. aldanno_____ / _____ Mod. a la velocidad
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Puntos Experiencia

Beneficio propio
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Mod. al control magico

HABILIDADES

: - |lAGI ( ) Leer/Escribir

Equitacién ()

Nadar ()

Orientacion (
OtcaC )
Seguir rastros (

Trepar ( )

DES( )

Fabricacion

MEN + AGI (
Caza ( )
Evasion ()

Juegos de manos ()
Manejar vehiculo ()
Poner trampas ( MEN + DES (
Tocar Camuflaje ()
Disfraz ()

MEN ( )
Buscar ( ) Mecdnica ( )
Conoc. animal ( ) Navegacion (
Conoc. humano () Pesca (C)
Conoc. vegetal (
Escuchar ()
Gestas () PRE ( )
Hablar un idioma Bailar ()

Cantar ( )

Etiqueta ( )

Valoracion ()

Invocacion ()

Primeros auxilios (

Persuasion ()

TABLAS

Nivel de Habilidad

01 02 03 04 05 06 07 08 09 10

ARMAS

01 50 55 60 65 70 75 80 85 90 95

(NC, NE) TA (NC,NE) TD V Daio TdF Alc. 02 45 50 55 60 65 70 75 80 85 90

03 40 45 50 55 60 65 70 75 80 85
04 35 40 45 50 55 60 75 70 75 80
05 30 35 40 45 50 55 60 65 70 75
06 25 30 35 40 45 50 55 60 65 70
07 20 25 30 35 40 45 50 55 60 65
08 15 20 25 30 35 40 45 50 55 60
09 10 15 20 25 30 35 40 45 50 55
10 05 10 15 20 25 30 35 40 45 50

Critico 05 05 05 05 05 10 10 15 15 20
Pifia 95 95 96 96 97 97 98 98 99 99

F.dafio+ — — — 05 05 10 10 15 15 20
F.dafio -50 55 60 65 70 75 80 85 90 95

Nivel de Dificultad

Progresion de dano
1—D/4—D/2—D/2+3—D—D+3






