





Nombre del Jugador

Agilidad Nombre del Personaje

Constitucion Alias
Inteligencia Edad Altura Peso

Percepcion Apariencia

Comunicacion 2
Destreza Nacionalidad Profesion
Presencia Familia y Posicion

PUTACION

AEAB@&%P&S@

Académica (INT) () Q) titar (AGY) ¢ ) Profesion () (9
Académica (INT) ( ) Explosivos (DES) { ) Profesion () G o)
Académica (INT) ( ) Falsificar (DES) ( ) Primeros auxilios (INT) ( )
Callejeo (PER) ( ) Fotografia (PER) ¢ Regateo (COM) @ )
Cerraduras (DES) {5 Idioma (INT) ¢ ) Revisar libros (INT) ( )
Charlataneria (COM) G ) Idioma(INT) — () Robar (DES) ()
Conducir (DES) C ) Intimidar (PRE) ¢ ) Saltar (FUE) G )
Conducir (DES) @ Intuir (PER) () Seduccion (PRE) (!
Contabilidad (INT) G ) Juego/ apuestas (INT) { ") Seguir rastros (PER) ( )
Correr (AGIX2) () O Lanzar (FUE) () () Soborno (COM) ( )
Diplomacia (COM) () Leyes (INT) (i ) Tortura (DES) ()
Discrecion (AGI) ( ) Mecanica (DES) ( ) Trepar (FUE) ( )
Disfrazarse (DES) (—) Medicina (INT) ( ) - )
Elocuencia (COM) ( ) Nadar (FUE) ( ) () ( )
Esconderse (AGI) (000 Ocultar (DES) ¢ ) ( € )
Escuchar (PER) () ) percibir (PER) ) CFaC-)
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