
1 Arquetipo: Caníbal

Fue 4 Des 4 Con 4

Int 2 Per 3 Vol 3

PV 42

PR 38

Vel 16

Esencia 20

Ventajas y Desventajas
Don (5)
Difícil de Matar 2 (2)
Iluminación (5)
Obsesión (-2)
Nervios de Acero (3)
Resistencia (Venenos) 3 (3)
Secreto (-3)
Conocimiento de la Situación (2)
Fanático(-3)

Habi l idades
Arma Cuerpo a Cuerpo (Cuchillo) 4
Ciencia (Anatomía) 4
Medicina (Cirugía) 4
Mitos y Leyendas 4
Nadar 2 
Pelea 2
Rituales 5
Sigilo 3
Trance 2
Capacidades Metafísicas
Fuerza de Diez.
Equipo
Cuchillo, Condimentos

Personal idad
Solía pensar que yo era el único. Había oído sobre
tribus en África y pueblos de las islas del Pacífico,
pero por aquí, en el mundo “normal”, nadie
compartía mi secreto. He vivido completamente
solo durante años, practicando mis hábitos en
secreto, siempre temiendo que alguien pudiese
descubrirlo, me pillaran. Pero entonces llegaron
ellos, I me di cuenta de que no estaba solo.
La carne humana es verdaderamente el más
suculento manjar que hay en la Tierra. Si pudiese
satisfacer mis hábitos alimenticios, entonces no
comería nada mas. El Señor hizo de este mundo
el paraíso perfecto, y nos convirtió en la fruta más
dulce. Pero entonces la gente se asustó. En vez de
eso, se alimentaban de animales, plantas y bayas,
mientras ignoraban lo que se estaba frente a ellos.
Sus leyes y sus religiones no podrían detenerme.
Yo no tenía miedo. Me comería hasta la ultima
persona sobre la faz de la Tierra si pudiera.
Y entonces llegaron los zombies.... oh, como los
envidiaba al principio. Comiéndose sin miedo aquello
que ansiaban. Pero entonces me di cuenta de algo.
Aprendí  de su ejemplo. ¿Por qué no salir y hacerlo yo
mismo? El mundo se iba a ir al garete de todas
maneras. ¿Por qué no subirme a esta ola de
destrucción, y llenarme la barriga por el camino?
Por eso ahora camino por las calles con mi
cuchillo... preparado para destruir... ¡preparado
para comer!

Cita
“Personas... es lo que tenemos de cena / es lo que
hay de comer.”

CCaannííbbaall
i luminado

Enviado por Jon Thompson
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Arquetipo: Carnicero

FUE 3 DES 5 CON 4
INT 2 PER 3 VOL 3
PV 53
PR 35
Vel 27
Esencia 20

Ventajas / Desventajas
Contactos (grupo de cotillas) 2 (2)
Cobarde 1 (-1)
Cruel  1 (-1)
Difícil de Matar 5 (5)
Nervios de Acero (3)
Reacción rápida (2)
Recursos 1 (1)

Habi l idades
Arma cuerpo a cuerpo (Cuchillo) 7
Ciencias (Anatomía) 3
Escapismo 2
Esquivar 2
Hacer Trampas 3
Observación 3
Oficio (Carnicero) 4
Prestidigitación 4
Regatear 5

Equipo
Cuchillo, coche ruinoso, radio, tienda, carne.

Personal idad
Todo lo que veo es más carne, y chop chop chop
chop, la troceo toda. La gente grita que los
zombies van a conquistar el mundo. ¡Y qué! Para
mí, todo es carne, y la puedo trocear como a un
buey. ¡Sólo que dan menos patadas, ja ja ja!

Como soy el que guarda la carne, los zombies
vinieron por mí el primero. Pero los hice pedazos,
y ahora ya no vienen por mí. La gente piensa que
los zombies son tontos, pero yo me doy cuenta de
las cosas. Estoy siempre al loro, y los zombies no
son tan tontos. Los zombies me miran y ven al de
los cuchillos, ¡y salen corriendo! O si no les hago
pedazos. Les corto como a un buen venado.

Algún día, esos zombies puede que se coman a
toda la gente del mundo, y no creo que me
importe. Mientras estén lejos de la tienda, a mi me
vale. Si se acercan, los trocearé. Pero no lo harán,
porque, como dije, esos zombies no son tan tontos.

Cita
“Con un cuchillo como este, el mundo entero no es
más que una gran pieza de cordero”.

CCAARRNNIICCEERROO
Super vi v ient e
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Ventajas/Desventajas
Adicción (Fumar) (-1)
Anclaje emocional (Madre soltera de 2 niños)(2)
Atractivo +2 (2)
Contactos (Cotorras del salón) 1 (1)
Contactos (Gobierno local) (1)
Pesadillas recurrentes (-1)
Problemas emocionales
(dependencia emocional)(-1)
Problemas emocionales (miedo al rechazo) (-2)
Recursos +1 (2)

Habilidades
Armas de fuego (pistola) 3
Armas de fuego (spray de laca) 4
Callejeo 2
Conducir (Coche) 2
Disfraz 2
Elocuencia 3
Esteticista 3
Interrogatorio 3
Lanzar (Esferas) 1
Medicina alternativa (Medicina herbal) 2
Observación 3
Primeros auxilios 2
Regatear 2
Seducción 2

 Equipo
3 paquetes de cigarrillos Camel sin filtro, 
Encendedor Zippo, Kit de maquillaje extra-
grande Novalook, Linterna, Maletín de primeros 
auxilios, Monedero ENORME con más de 4.5 
Kg de porquerías (incluyendo 5 botes de laca), 
Pistola de calibre .38 cargada y 12 balas extras, 
Teléfono móvil.

Personalidad
Magnífico, sencillamente magnífico. No SÓLO 
tengo que aguantar que ese imbécil me dejara 
por esa secretaria niñata suya... no. No SÓLO 
tengo que cargar con las deudas que me dejó. 
Oh, no... no son los niños tampoco. Ellos son 
mis angelitos. Pero estos muertos andantes, 
esa mierda zombie se lleva ABSOLUTAMENTE 
la maldita palma <saca un cigarrillo> ¿Sabes lo 
que quiero decir, Laverne? <echa el humo>... 
Quiero decir... por los clavos de Cristo... ¿Cuánto 
se SUPONE que tiene que aguantar una chica 
antes de decir “A la mierda con todo”? Por ahí se 
va CUALQUIER oportunidad para mí de salir por 
ahí como Julia en esa enorme y blanca Limusina 
con Richard Gere ¿sabes?

Cita
“Maldita sea, Janet... Siéntate y deja que te 
saque esos trozos de cerebro del pelo.”

	 �	 Arquetipo

Esteticista
Normal

Fue 2	Des 3	Con 2
Int 3	 Per 3	 Vol 2
PV 26
PR 23
Vel 15
Esencia 15



Arquetipo: Guitarrista de Death Metal

FUE 3 DES 4 CON 3
INT 3 PER 3 VOL 4
PV 34
PR 35
Vel 21
Esencia 28

Ventajas / Desventajas
Cruel 1 (-1)
Don (5)
Iluminación (5)
Nervios de acero (3)
Resistente (Alcohol) 3 (3)
Resistencia (Dolor) 2 (2)
Fanfarrón (-2)
Talento artístico (3)
Vago (-2)

Habi l idades
Callejeo 4
Ciencias Ocultas 1
Electrónica 1
Escapismo 2
Esquivar 2
Intimidación 3
Observación 1
Ocultismo 1
Pelea 2
Sigilo 2
Tocar Instrumento (Guitarra) 5

Poderes Metafís icos
Visiones.

Equipo
Guitarra, ampli, cuchillo, pitillos.

Personal idad
Estábamos tocando en el escenario, mi grupo
Cadáver con Gusanos y yo, en ese sitio tan chulo

llamado “La Palanca”. La gente estaba flipada y
bastante borracha. Nosotros también, así que era
un buen concierto. Entonces, un tío del público se
vuelve loco y empieza a atacar gente, o sea, como
mordiendo y arrancándoles cachos del cuerpo. Y
claro, estábamos en el escenario, y estábamos
“¡Me cago en Dios!. Joder, este tío está,
mordiendo gente y el público se está poniendo
como una puta moto”. Pero no paramos de tocar.
De eso nada. Coño, es que tocamos más fuerte.
Entonces unos tíos provocaron un incendio y las
cosas se nos salieron de las manos. Mataron a unos
troncos. Nos piramos antes de que llegara la
pasma, moló bastante, creo. Cuando terminó el
concierto, empezamos a buscar más mierda de
ésta. Para nosotros es como un sueño hecho
realidad. O sea, llevamos cantando cosas de éstas
durante años, y por fin cobran vida. O sea... ¡tío,
son putos zombies! Llevamos esperando esto
durante años, pero nadie quería escucharnos.
Decían que estábamos locos. Ahora veremos quién
está loco. 

Así que hemos estado vagueando y relajándo-
nos, haciendo más conciertos aunque el público
cada vez es más escaso. Pero tenemos un mensaje,
tío. El apocalipsis está llegando, y  va a devorar
cada pedazo de carne viva de este planeta. Y ya te
digo tío, el mensaje está llegando. La gente está
comenzando a escuchar. Pueden oírlo sonar en sus
oídos, en sus mentes, y en sus corazones, en sus
corazones quietos y callados. Todo gracias al
poder de la música más brutal que nunca haya
sonado en esta tierra olvidada de la mano de
Dios... el Death Metal, el ritmo del apocalipsis.

Cita
“Partidos por la Mitad, Infectado, Cadáver
Rabioso, Restos Mortales... todos son grupos en
los que tocaba, o que conocía”.

GGuuiittaarrrr iissttaa  ddee  DDeeaatthh  MMeettaall
I luminado
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Ventajas/Desventajas
Conocimiento de la situación (2)
Contactos (Criminales) 2 (2)
Cruel 1 (-1)
Recursos 1 (2)

Habilidades
Armas cuerpo a cuerpo (Cuchillo) 2
Callejeo 3
Conducir (Motocicleta) 2
Deporte (Billar) 4
Elocuencia 2
Hacer trampas 2
Intimidación 3
Mecánica 1
Notar 2
Oficio (Carpintero) 1
Pelea (Boxeo) 2
Regatear 2
Robar bolsillos 2

 
Nota: La única razón por la que añadí (Boxeo) a la habilidad de 

Pelear fue para hacer más interesante al personaje. Si alguien 

quiere puede utilizar el 2 en Pelear sólo cuando utilice los puños, y 

bajarla a 1 cuando pelee de otra manera. Sólo es una regla opcio-

nal para hacer las cosas más divertidas. 

Equipo
Cartera, Chaqueta de cuero, Gafas de sol, Móvil, 
Navaja automática, Palillo de dientes, Pañuelo 
blanco, Reloj analógico, Taco de billar personal-
izado con funda

Personalidad
Entre los trajeados y los hombres de negocios 
soy un don nadie y me miran por encima del 
hombro como si fuera un niñato. Pero sobre el 
fieltro soy un dios. Puedo ser lo exigente que 
quiera, y cuando la noche termina tengo un fajo 
decente de dinero en el bolsillo y un montón de 
respeto ganado.
Cuando las cosas empezaron a joderse en el 
club de caballeros aquella noche, estaba de 
camino a casa tras unas cuantas partidas. Al 
pobre desgraciado le habían abierto la garganta 
de oreja a oreja, y la cosa que se lo había hecho 
se dirigía a la ciudad como si fuera un trozo de 
hamburguesa. No me lo pensé dos veces, fui 
hacia mi casa, llamé a algunos amigos, y nos 
dirigimos a las afueras.

Cita
“Mira tío, sólo busco jugar, nada más. Así que ... 
¿qué tal si esta vez subimos un poco las apuestas?”

	 �	 Arquetipo

Mago del billar
Normal

Fue 2	Des 3	Con 2
Int 2	 Per 2	 Vol 2
PV 26
PR 23
Vel 15
Esencia 13



Ventajas/Desventajas
Adicción (Alcohol) (-4)
Adicción (Fumar) (-2)
Bufón 1 (-1)
Cobarde 1 (-1)
Difícil de matar 2 (2)
Pesadillas recurrentes (-1)
Posición 1 (1)
Talento artístico (Hacer animales 
con globos) (2)

Habilidades
Acrobacias 1
Actuar 2
Amas cuerpo a cuerpo 
(Bastón) 1
Armas de fuego (Escopeta) 
1
Armas de fuego (Pistola) 2
Bailar 1
Callejeo 2
Cantar 2
Conducir (Furgoneta) 2
Disfraz 3
Esquivar 2
Hacer trampas 3
Lanzar (Esferas: globos) 3
Observación 2
Pelear 3
Tocar instrumento (Banjo) 1

Equipo
Alcohol (en gran cantidad),  
Bolsa de petardos, 
Cigarrillos, Encendedor, 
Globos de animales rel-
lenos de alcohol, Pistola, 
Sifón relleno de alcohol

Trucos de payaso
Utilizando el sifón, globos de animales, alcohol, 
petardos y un encendedor, el Payaso a domicilio 
crea expectación e inflige daño. No es la forma 
más segura de hacerlo pero ¿qué se puede 
esperar de este tío?

Personalidad
 Sí, estoy borracho ¿Algún problema?
 Ya suponía que no

Y no voy vestido simplemente como 
un payaso – Soy un payaso. 
Era el mejor maldito payaso de 
todo Spokane y los alrededores. 
Todos los padres querían tener al 
Tío Charlie y su hurón amaestra-
do Sparky en las fiestas de sus 

críos y en sus parrandas de bar. Yo 
era más que un entretenimiento, era un 
símbolo de posición social.
No bromeo – había una impresionante 
lista de espera de un año para mis servi-
cios. Aunque no lo habría podido hacer sin 
Sparky, agudo como un látigo y amable 
como yo no sé qué. Él y yo compartíamos 
un vínculo, ese condenado animal me 
entendía mejor que muchas de las ex 
esposas chupasangres mías.
¿Preguntas por qué mi traje de payaso 
está cubierto de sangre? ¿Porqué todavía 
me visto así después del hundimiento de 
la civilización tal como la conocíamos?
¡NO ME METAS PRISA ¿VALE?! 
Cómprame otra bebida y te lo cuento.
Era una puñetera fiesta en algún club de 
campo. La fiesta de un niño rico con servicio 
de comida, cama elástica y paseos en pony. 
Sparky y yo teníamos un montón de material 
nuevo que probar y, si se me permite decirlo, 

los teníamos comiendo en la mano.
De repente empieza todo el follón y veo a esos 
gilis cargándose la fiesta. Se suben a las mesas 
y agarran a la gente. No sabíamos nada sobre 
los zombies entonces. No sabíamos qué lech-
es estaba pasando. Por supuesto, al primer 
vistazo de sangre a la gente le entró el páni-
co, agarró a sus niños y voló a sus coches.

	 1	 Arquetipo

Payaso a domicilio alcohólico
Normal

Fue 3 Des 3 Con 3
Int 2 Per 2 Vol 3
PV 40
PR 32
Vel 18
Esencia 16

Talento artístico (Hacer animales 

Armas de fuego (Escopeta) 

Tocar instrumento (Banjo) 1

Alcohol (en gran cantidad),  

 Ya suponía que no
Y no voy vestido simplemente como 

un payaso – Soy un payaso. 
Era el mejor maldito payaso de 
todo Spokane y los alrededores. 
Todos los padres querían tener al 
Tío Charlie y su hurón amaestra-
do Sparky en las fiestas de sus 

críos y en sus parrandas de bar. Yo 
era más que un entretenimiento, era un 
símbolo de posición social.
No bromeo – había una impresionante 
lista de espera de un año para mis servi-
cios. Aunque no lo habría podido hacer sin 
Sparky, agudo como un látigo y amable 
como yo no sé qué. Él y yo compartíamos 
un vínculo, ese condenado animal me 
entendía mejor que muchas de las ex 
esposas chupasangres mías.
¿Preguntas por qué mi traje de payaso 
está cubierto de sangre? ¿Porqué todavía 
me visto así después del hundimiento de 
la civilización tal como la conocíamos?
¡NO ME METAS PRISA ¿VALE?! 
Cómprame otra bebida y te lo cuento.
Era una puñetera fiesta en algún club de 
campo. La fiesta de un niño rico con servicio 
de comida, cama elástica y paseos en pony. 
Sparky y yo teníamos un montón de material 
nuevo que probar y, si se me permite decirlo, 

los teníamos comiendo en la mano.
De repente empieza todo el follón y veo a esos 
gilis cargándose la fiesta. Se suben a las mesas 
y agarran a la gente. No sabíamos nada sobre 
los zombies entonces. No sabíamos qué lech-
es estaba pasando. Por supuesto, al primer 
vistazo de sangre a la gente le entró el páni-
co, agarró a sus niños y voló a sus coches.



Entonces uno de los niños tropieza y se cae 
en el camino de esas cosas y está demasiado 
asustado para moverse. Sus ojos se encuen-
tran con los míos y empieza a gritar “¡Tío 
Charlie! ¡Ayúdame!”
Pero no lo hice. No podía moverme. ¿Y qué 
podía hacer? ¡No puedes tumbar a los mon-
struos con globos de animales y un zumbador 
de broma! Tampoco podía apartar la mirada. 
Simplemente me quedé ahí mirando como un 
jodido idiota mientras el zombie se tambaleaba 
más y más cerca del crío que no paraba de 
llorar.
Sparky, bendito sea, tenía otra idea. Con un 
valiente chillido saltó a la cara del zombie y 
empezó a morder. Le grité al hurón que se 
apartase pero era demasiado tarde.
Sólo un mordisco y pequeño compañero era 
historia. Pero eso fue todo lo que el chico 
necesitó para salir corriendo. Recuerdo que 
cuando pasó corriendo a mi lado me lanzó una 
mirada acusadora. Nunca lo olvidaré.

Aún peor, se volvió y me dio una patada en la 
espinilla y me dijo “¡Estúpido!”
Tampoco olvidaré eso jamás.
Después de escapar a la carnicería comencé 
a darle a la botella. No importa cuánto beba, 
cuando cierro los ojos todavía puedo ver a 
aquel condenado zombie con la cola de mi 
hurón sacudiéndose en sus labios.
Desde entonces me he dedicado a proteger 
a los niños de esos bastardos come carne. 
Sé que Sparky está allí arriba en el Cielo 
observándome y sólo espero poder redimirme 
a sus ojos algún día. Hasta entonces llevaré 
el mismo traje de payaso y la misma nariz roja 
que aquel terrible día.
¿Ves? Todo tiene sentido... en una triste y hor-
rible manera.
¡Hey! ¿A dónde vas?

Cita
“¡El Tío Charlie no juega a eso!”

Arquetipo	 �    



Ventajas/Desventajas
Adicción (Fumar) (-1)
Alma antigua 1 (4)
Conocimiento de la situación (2)
Difícil de matar 5 (5)
Nervios de acero (3)
Obsesión (abatir zombies a tiros) (-2)
Pesadillas recurrentes (-1)
Reacción rápida (2)
Resistencia (Enfermedad) (3)

Habilidades
Armas de fuego (pistola) 6
Cabalgar (caballo) 2
Cantar 2
Esquivar 3
Instruir 3
Intimidación 4
Oficio (armero) 3
Pelea 2
Primeros Auxilios 2
Seguir rastros 3
Supervivencia (Desierto) 4
 

Equipo
2 pistolas, Caballo, Chaqueta de cuero, Cuerda, 
Mochila

Personalidad
Seguro, puedo hacerlo. He estado preparándome 
para luchar durante cinco años. Sí, aquellos 
imbéciles pensaban que estaba loco por irme a 
vivir al desierto. Bueno, comer lagartijas y serpien-
tes, y disparar contra piedras todos los días puede 
ser una locura. Pero yo estoy loco y vivo – y esos 
tíos están muertos o peor.
Supe que el fin estaba próximo cuando todo el 
mundo empezó a morir por la enfermedad. Mi esposa 

y mis dos hijos también murieron. A mí no me tocó. 
De alguna manera yo era inmune a ella. El gobierno 
ordenó incinerar los cadáveres, pero por aquel enton-
ces yo era débil, no pude hacerlo. Así que los enterré 
en el patio de atrás. Pero un muerto sólo está muerto 
si lo despedazas. Volvieron cuatro días después. Sus 
dedos muertos destrozaron la puerta mosquitera, sus 
gemidos parecían imitar el éxtasis. No podía dormir. 
Me fui al ático y cogí mis pistolas.
No las había tocado durante años. Las limpié y 
recargué. Recé por que las balas no se hubieran 
oxidado y que la pistola no me explotase en la 
mano. Recé por sus almas y por la mía. Como ya 
he dicho, yo era débil. Cuando finalmente bajé las 
escaleras, estaba más descorazonado que asus-
tado. Vi a mi hijo que se suponía iba ser jugador de 
fútbol, a mi hija que amaba los pájaros, mi esposa, 
la única mujer que me había amado de verdad. Vi 
sus siluetas contra la puerta mosquitera. Eran sus 
cuerpos, vacíos, sin alma. Levanté mis pistolas del 
calibre 45 y los mandé al infierno.
La segunda vez no incineré los cuerpos. Recordé 
aquellas viejas películas del oeste. Pistoleros 
solitarios viviendo por su cuenta haciendo lo que 
tenían que hacer para sobrevivir en un mundo 
cruel. Mis amigos – los imbéciles que mencioné 
antes – me dijeron que fuera con ellos a las zonas 
segura antes de que hubiera más zombies. Les 
ignoré a ellos y sus gañidos. Sabía que lo que 
necesitaba no eran zonas seguras. Necesitaba 
tiempo. Así que me largué al desierto a entrenar. 
Era un tirador nato, y sólo necesitaba algo de 
tiempo para afinar un poco. Cuando estuve listo, 
practiqué un poco más. Ya sabes, siento pena por 
esos zombies. Todo lo que tienen son números.
Todo lo que tengo son mis armas, mi chaqueta, mi 
mochila, y el caballo. Lo encontré poco después de 
salir del desierto. Es todo lo que necesito. Eso y una 
gran cantidad de munición. Mi familia está muerta, 
mi pasado se ha ido. He aprendido que si nada te 
importa, nada puede tocarte. Tengo una razón para 
vivir. Puedes acompañarme si quieres, pero no te 
me pegues demasiado y no te me pongas a tiro.

Cita
“Podría decirte a cuántos zombies se han cargado 
estas pistolas, o a cuántos imbéciles han silenciado. 
Pero creo que hablan jodidamente bien por sí mismas.”

	 �	 Arquetipo

El último pistolero
Superviviente

Fue 3	Des 5	Con 3
Int 3	 Per 4	 Vol 3
PV 49
PR 32
Vel 24
Esencia 27



Arquetipo: Teórico de la Conspiración

Fue 2 Des 2 Con 2
Int 2 Per 4 Vol 2
PV 26
PE 23
Vel 8
Esencia 14

Ventajas y Desventajas
Reacción Rápida (2)
Contactos (Periodistas)
Incansable [ver nuevas Ventajas en la pagina
web] (3)
Paranoico (-2)
Recursos 1(2)

Habi l idades
Burocracia 1
Callejeo 1
Ciencias (Matemáticas) 2
Correr (Carrera) 1
Disfraz 1
Documentacion/Investigacion 3
Electrónica 1
Escritura (Periodística) 1
Forzar Cerraduras 1
Hacer Trampas 1
Humanidades (Derecho) 2

Humanidades (Ciencias Políticas) 2
Informática 2
Montar (Bicicleta) 1
Observar 2
Primeros Auxilios 2
Sigilo 1

Trampas 2
Vigilancia 2
Vigilancia Electrónica 1

Equipo
Carpeta con una colección de artículos de
periódicos, peine de púa fina, cartera (50$),
destornillador Phillips, chicle, cuchillo multiusos
suizo, cinta adhesiva transparente, 7’5 cm de
cuerda de cometa, bolsillo secreto en el abrigo con
un documento de identidad falso. 
Personalidad
Somos marionetas para un gobierno que busca
corromper y ocultar la verdad a los ojos del
publico. Yo empecé como cualquier otra persona.
Fui a la escuela, conseguí un trabajo, incluso me
casé... pero desde el día en que se me abrieron los
ojos nada fue nunca lo mismo. Estaba tan claro
como el agua, JUSTO AHI en la foto del 15 de
diciembre de la lluvia de meteoritos. . . nadie podía
ver el patrón menos yo. Tenía que dejarlo todo,
NADA era lo que parecía ser
Entonces llegó el día en el que los muertos
volvieron a la vida. Había esperado ese día. El
gobierno había cometido un error que no podía
enmascarar con falsas noticias, artículos y fotos
trucadas, dependía de mí derribar a aquellas
personas y revelar la verdad al resto del mundo. 

Cita
” ¿Qué quieres decir con que no lo entiendes? El
artículo representa una tapadera, en la línea 15,
para-. . . hmmm. . . bonito traje, ¿te importaría
decirme para quien trabajas?” 

TTeeóórr iiccoo  ddee  llaa  CCoonnssppiirraacciióónn
Normal

Notas
Yo daría a este personaje un +2 en chequeos resistidos de Carisma como resultado de su Paranoia Una
persona “paranoica) sería mas resistente a unirse a una persona carismática. A su vez, alguien que sufra
“paranoia” también parecería menos carismática debido a su comportamiento de desconfianza hacia los
demás. Esta circunstancia debería hacer el conflicto en el grupo  más interesante. 
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