T

Fua 4Da3 4Gen 4
Int 2Par 3Vol 3
PV 42

PR 38

vel 16

ESéncia 20

Ventajas v Desveniajas
Don (5)

Dificil de Matar 2 (2)

[luminacion (5)

Obsesion (-2)

Nervios de Acero (3)

Resistencia (Venenos) 3 (3)

Secreto (-3)

Conocimiento de la Situacién (2)
Fanético(-3)

Habilidadas

Arma Cuerpo a Cuerpo (Cuchillo) 4
Ciencia (Anatomia) 4
Medicina (Cirugia) 4
Mitosy Leyendas 4
Nadar 2

Pelea 2

Rituales 5

Sigilo 3

Trance 2

Capacidades Metafisicas
Fuerza de Diez.

Equipo

Cuchillo, Condimentos

GCanibal

iluminade

parSonalidad

Soliapensar queyo erael Unico. Habiaoido sobre
tribus en Africay pueblos de las islas del Pacifico,
pero por aqui, en e mundo “norma”, nadie
compartia mi secreto. He vivido completamente
solo durante afios, practicando mis habitos en
secreto, siempre temiendo que aguien pudiese
descubrirlo, me pillaran. Pero entonces llegaron
ellos, | me di cuenta de que no estaba solo.

La carne humana es verdaderamente el més
suculento manjar que hay en laTierra. Si pudiese
satisfacer mis habitos alimenticios, entonces no
comeria nada mas. El Sefior hizo de este mundo
€l paraiso perfecto, y nos convirtié en la fruta mas
dulce. Pero entonces la gente se asust6. En vez de
eso, se aimentaban de animales, plantas y bayas,
mientras ignoraban lo que se estaba frente a ellos.
Sus leyes y sus religiones no podrian detenerme.
Yo no tenia miedo. Me comeria hasta la ultima
persona sobre lafaz de la Tierrasi pudiera.

Y entonces llegaron los zombies.... oh, como los
envidiabaal principio. Comiéndose sin miedo aquello
que ansiaban. Pero entonces me di cuenta de ago.
Aprendi de sugemplo. ¢Por quéno sdiry hacerloyo
mismo? El mundo se iba a ir d garete de todas
maneras. ¢Por qué no subirme a esta ola de
destruccion, y llenarme labarriga por € camino?

Por eso ahora camino por las calles con mi
cuchillo... preparado para destruir... jpreparado
para comer!

Gita
“Personas... es o que tenemos de cena/ es lo que
hay de comer.”

Enviado por Jon Thompson

All Flesh Must Be Eaten™, sus imagenes y personajes son © 1999 Eden Studios. El sistema de juego Unisystem es © 1999 CJ Carella.
Zombie: All Flesh Must Be Eaten™ edicion en castellano es © Edge Entertainment
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CARNIGERD

Suparvivienta
FUE 3DES5CON 4 Equipo
}_)%T 2PER 3VOL 3 Cuchillo, coche ruinoso, radio, tienda, carne.
53
PR 35 parSonalidad
val 27 Todo lo que veo es mas carne, y chop chop chop
ESancia 20 chop, la troceo toda. La gente grita que los

Véntajas / Dasvantajas
Contactos (grupo de catillas) 2 (2)
Cobarde 1 (-1)

Cruel 1(-1)

Dificil de Matar 5 (5)

Nervios de Acero (3)

Reaccion répida (2)

Recursos 1 (1)

Habilidades

Arma cuerpo a cuerpo (Cuchillo) 7
Ciencias (Anatomia) 3

Escapismo 2

Esquivar 2

Hacer Trampas 3

Observacion 3

Oficio (Carnicero) 4
Prestidigitacion 4

Regatear 5

zombies van a conquistar el mundo. jY qué! Para
mi, todo es carne, y la puedo trocear como a un
buey. jSdélo que dan menos patadas, jajajal

Como soy € que guarda la carne, los zombies
vinieron por mi € primero. Pero los hice pedazos,
y ahora ya no vienen por mi. La gente piensa que
los zombies son tontos, pero yo me doy cuenta de
las cosas. Estoy siempre a loro, y los zombies no
son tan tontos. Los zombies me miran y ven a de
los cuchillos, jy salen corriendo! O si no les hago
pedazos. Les corto como a un buen venado.

Algin dia, esos zombies puede que se coman a
toda la gente del mundo, y no creo que me
importe. Mientras estén lgjos de latienda, ami me
vae S se acercan, los trocearé. Pero no lo harén,
porque, como dije, esos zombies no son tan tontos.

Gita
“Con un cuchillo como este, & mundo entero no es
mMas que una gran pieza de cordero”.

All Flesh Must Be Eaten™, sus imagenes y personajes son © 1999 Eden Studios.El sistema de juego Unisystem es © 1999 CJ Carella.
Zombie: All Flesh Must Be Eaten™ edicién en castellano es © Edge Entertainment




Estetmrsta

Normal

Fua 2 Dag 3 Gen 2
Int 3 par 3 Vol 2
PV 26

PR 23

val 15

ESancia 15

Ventajas/Pasventajas

Adiccion (Fumar) (-1)

Anclaje emocional (Madre soltera de 2 nifios)(2)
Atractivo +2 (2)

Contactos (Cotorras del salon) 1 (1)

Contactos (Gobierno local) (1)

Pesadillas recurrentes (-1)

Problemas emocionales

(dependencia emocional)(-1)

Problemas emocionales (miedo al rechazo) (-2)
Recursos +1 (2)

Habilidades

Armas de fuego (pistola) 3
Armas de fuego (spray de laca) 4
Callejeo 2

Conducir (Coche) 2

Disfraz 2

Elocuencia 3

Esteticista 3

Interrogatorio 3

Lanzar (Esferas) 1

Medicina alternativa (Medicina herbal) 2
Observacion 3

Primeros auxilios 2

Regatear 2
Seduccién 2

Equipo

3 paquetes de cigarrillos Camel sin filtro,
Encendedor Zippo, Kit de maquillaje extra-
grande Novalook, Linterna, Maletin de primeros
auxilios, Monedero ENORME con mas de 4.5
Kg de porquerias (incluyendo 5 botes de laca),
Pistola de calibre .38 cargada y 12 balas extras,
Teléfono movil.

pargonalidad

Magnifico, sencillamente magnifico. No SOLO
tengo que aguantar que ese imbécil me dejara
por esa secretaria nifiata suya... no. No SOLO
tengo que cargar con las deudas que me dejo.
Oh, no... no son los nifios tampoco. Ellos son
mis angelitos. Pero estos muertos andantes,
esa mierda zombie se lleva ABSOLUTAMENTE
la maldita palma <saca un cigarrillo> ;Sabes lo
que quiero decir, Laverne? <echa el humo>...
Quiero decir... por los clavos de Cristo...  Cuanto
se SUPONE que tiene que aguantar una chica
antes de decir “A la mierda con todo”? Por ahi se
va CUALQUIER oportunidad para mi de salir por
ahi como Julia en esa enorme y blanca Limusina
con Richard Gere ;sabes?

Gita

“Maldita sea, Janet... Siéntate y deja que te
saque esos trozos de cerebro del pelo.”

Flens ”’"’“”‘*‘ﬁ
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Guitarrista de paath Matal

Huminade

Eganciq 28

Veniajas / Dasvantajas
Cruel 1 (-1)

Don (5)

Iluminacion (5)

Nervios de acero (3)

Resistente (Alcohal) 3 (3)
Resistencia (Dolor) 2 (2)

Fanfarron (-2)

Talento artistico (3)

Vago (-2)

Habilidades
Callgeo 4
Ciencias Ocultas 1
Electrénica 1
Escapismo 2
Esquivar 2
Intimidacion 3
Observacion 1
Ocultismo 1

Pelea 2

Sigilo 2

Tocar Instrumento (Guitarra) 5

ec.d&“ég MetafiSices
isiones.

Equipo

Guitarra, ampli, cuchillo, pitillos.

pasSonalidad
Estébamos tocando en €l escenario, mi grupo
Cadéaver con Gusanos y yo, en ese sitio tan chulo

[lamado “La Palanca’. La gente estaba flipada y
bastante borracha. Nosotros también, asi que era
un buen concierto. Entonces, un tio del publico se
vuelve loco y empieza a atacar gente, 0 sea, COMo
mordiendo y arrancandoles cachos del cuerpo. Y
claro, estébamos en e escenario, y estabamos
“iMe cago en Diosl. Joder, este tio estd
mordiendo gente y €l publico se esta poniendo
Ccomo una puta moto”. Pero no paramos de tocar.
De eso nada. Cofio, es que tocamos més fuerte.
Entonces unos tios provocaron un incendio y las
cosas se nos salieron de las manos. Mataron aunos
troncos. Nos piramos antes de que llegara la
pasma, mol6 bastante, creo. Cuando terminé el
concierto, empezamos a buscar mas mierda de
ésta. Para nosotros es como un suefio hecho
realidad. O sea, |levamos cantando cosas de éstas
durante afios, y por fin cobran vida. O sea... jtio,
son putos zombies! Llevamos esperando esto
durante afios, pero nadie queria escucharnos.
Decian que estédbamos |ocos. Ahoraveremos quién
estaloco.

Asi que hemos estado vagueando y relgjdndo-
nos, haciendo més conciertos aungue €l publico
cadavez es mas escaso. Pero tenemos un mensgje,
tio. El apocalipsis esta llegando, y va a devorar
cada pedazo de carne viva de este planeta. Y yate
digo tio, € mensgje esta llegando. La gente esta
comenzando a escuchar. Pueden oirlo sonar en sus
oidos, en sus mentes, y en sus corazones, en sus
corazones quietos y calados. Todo gracias a
poder de la musica mas brutal que nunca haya
sonado en esta tierra olvidada de la mano de
Dios... el Death Metal, € ritmo del apocalipsis.

Cita

“Partidos por la Mitad, Infectado, Cadaver
Rabioso, Restos Mortales... todos son grupos en
los que tocaba, 0 que conocia’.

All Flesh Must Be Eaten™, sus imagenes y persongjes son © 1999 Eden Studios.El sistema de juego Unisystem es © 1999 CJ Carella.
Zombie: All Flesh Must Be Eaten™ ediciéon en castellano es © Edge Entertainment
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Mago del killan

Fug 2 D&g 3 Gon 2
Int 2 par 2 Vol 2
PV 26

PR 23

vel 15

ESancia 13

Ventajas/Dasventqias
Conocimiento de la situacion (2)
Contactos (Criminales) 2 (2)
Cruel 1 (-1)

Recursos 1 (2)

Habilidades

Armas cuerpo a cuerpo (Cuchillo) 2
Callejeo 3

Conducir (Motocicleta) 2
Deporte (Billar) 4
Elocuencia 2

Hacer trampas 2
Intimidacion 3

Mecanica 1

Notar 2

Oficio (Carpintero) 1
Pelea (Boxeo) 2
Regatear 2

Robar bolsillos 2

Nota: La tnica razén por la que afiadi (Boxeo) a la habilidad de
Pelear fue para hacer mds interesante al personaje. Si alguien
quiere puede utilizar el 2 en Pelear sélo cuando utilice los puilos, y
bajarla a 1 cuando pelee de otra manera. S6lo es una regla opcio-
nal para hacer las cosas mds divertidas.

Normal

Equipo

Cartera, Chaqueta de cuero, Gafas de sol, Movil,
Navaja automatica, Palillo de dientes, Pafuelo
blanco, Reloj analdgico, Taco de billar personal-
izado con funda

Entre los trajeados y los hombres de negocios
soy un don nadie y me miran por encima del

hombro como si fuera un nifato. Pero sobre el
fieltro soy un dios. Puedo ser lo exigente que i

pargonalidad 1

quiera, y cuando la noche termina tengo un fajo
decente de dinero en el bolsillo y un montén de
respeto ganado.

Cuando las cosas empezaron a joderse en el

club de caballeros aquella noche, estaba de m
camino a casa tras unas cuantas partidas. Al

pobre desgraciado le habian abierto la garganta

de oreja a oreja, y la cosa que se lo habia hecho

se dirigia a la ciudad como si fuera un trozo de
hamburguesa. No me lo pensé dos veces, fui i
hacia mi casa, llamé a algunos amigos, y nos
dirigimos a las afueras.

L4

Gita 4
“Mira tio, solo busco jugar, nada mas. Asi que ...
¢qué tal si esta vez subimos un poco las apuestas?”
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Pavase @ dommtho aleoholice

Fua 3 Dag 3 Gon 3
Int 2 Per 2 Vol 3
PV 40

PR 32

vel 18

ESéncia 16

Ventajas/Dasvantajas
Adiccion (Alcohol) (-4)
Adiccion (Fumar) (-2)
Bufén 1 (-1)

Cobarde 1 (-1)

Dificil de matar 2 (2)
Pesadillas recurrentes (-1)
Posicion 1 (1)

Talento artistico (Hacer animales

con globos) (2)

Habilidadag

Acrobacias 1

Actuar 2

Amas cuerpo a cuerpo
(Baston) 1

Armas de fuego (Escopeta)
1

Armas de fuego (Pistola) 2
Bailar 1

Callejeo 2

Cantar 2

Conducir (Furgoneta) 2
Disfraz 3

Esquivar 2

Hacer trampas 3

Lanzar (Esferas: globos) 3
Observacion 2

Pelear 3

Tocar instrumento (Banjo) 1

Equipo

Alcohol (en gran cantidad),

Bolsa de petardos,
Cigarrillos, Encendedor,
Globos de animales rel-
lenos de alcohol, Pistola,
Sifén relleno de alcohol

Normal

Trucod dé payago

Utilizando el sifén, globos de animales, alcohol,
petardos y un encendedor, el Payaso a domicilio
crea expectacion e inflige dafo. No es la forma
mas segura de hacerlo pero ;qué se puede
esperar de este tio?

Pargonalidad
Si, estoy borracho ¢Algun problema?
Ya suponia que no

Y no voy vestido simplemente como
un payaso — Soy un payaso.

Era el mejor maldito payaso de
todo Spokane y los alrededores.
Todos los padres querian tener al
Tio Charlie y su hurén amaestra-
do Sparky en las fiestas de sus
crios y en sus parrandas de bar. Yo
era mas que un entretenimiento, era un
' simbolo de posicién social.
No bromeo — habia una impresionante
lista de espera de un afo para mis servi-
cios. Aunque no lo habria podido hacer sin
Sparky, agudo como un latigo y amable
como yo no sé qué. El y yo compartiamos
un vinculo, ese condenado animal me
entendia mejor que muchas de las ex
esposas chupasangres mias.

¢ Preguntas por qué mi traje de payaso
esta cubierto de sangre? ¢ Porqué todavia
me visto asi después del hundimiento de

S8l e

a4l

- L

N la civilizacion tal como la conociamos? -
\ iNO ME METAS PRISA ;VALE?! ’
| Cdmprame otra bebida y te lo cuento. "

Era una pufetera fiesta en algun club de
campo. La fiesta de un nifo rico con servicio
de comida, cama eldstica y paseos en pony.

nuevo que probary, si se me permite decirlo,

los teniamos comiendo en la mano.

De repente empieza todo el follén y veo a esos g

. gilis cargandose la fiesta. Se suben a las mesas

y agarran a la gente. No sabiamos nada sobre -~

los zombies entonces. No sabiamos qué lech- i
o

vistazo de sangre a la gente le entr6 el pani-
€0, agarré a sus nifos y volo a sus coches.
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Entonces uno de los nifios tropieza y se cae
en el camino de esas cosas y esta demasiado
asustado para moverse. Sus 0jos se encuen-
tran con los mios y empieza a gritar “jTio
Charlie! jAyudame!”

Pero no lo hice. No podia moverme. Y qué
podia hacer? jNo puedes tumbar a los mon-
struos con globos de animales y un zumbador
de broma! Tampoco podia apartar la mirada.
Simplemente me quedé ahi mirando como un
jodido idiota mientras el zombie se tambaleaba
mas y mas cerca del crio que no paraba de
llorar.

Sparky, bendito sea, tenia otra idea. Con un
valiente chillido salté a la cara del zombie y
empezo6 a morder. Le grité al hurdn que se
apartase pero era demasiado tarde.

Soélo un mordisco y pequefio compafiero era
historia. Pero eso fue todo lo que el chico
necesitd para salir corriendo. Recuerdo que
cuando pasé corriendo a mi lado me lanzé una
mirada acusadora. Nunca lo olvidaré.

Aun peor, se volvié y me dio una patada en la
espinilla y me dijo “jEstupido!”

Tampoco olvidaré eso jamas.

Después de escapar a la carniceria comencé
a darle a la botella. No importa cuanto beba,
cuando cierro los ojos todavia puedo ver a
aquel condenado zombie con la cola de mi
hurén sacudiéndose en sus labios.

Desde entonces me he dedicado a proteger

a los nifos de esos bastardos come carne.

Sé que Sparky esta alli arriba en el Cielo
observandome y sélo espero poder redimirme
a sus ojos algun dia. Hasta entonces llevaré
el mismo traje de payaso y la misma nariz roja
que aquel terrible dia.

¢ Ves? Todo tiene sentido... en una triste y hor-
rible manera.

iHey! /A donde vas?

Gite

“iEl Tio Charlie no juega a eso!”




Fua 3 Dag 5 Gon 3
Int 3 par 4 Vol 3
PV 49

PR 32

vel 24

ESancia 27

Ventajas/Dasvantajas

Adiccion (Fumar) (-1)

Alma antigua 1 (4)

Conocimiento de la situacion (2)
Dificil de matar 5 (5)

Nervios de acero (3)

Obsesién (abatir zombies a tiros) (-2)
Pesadillas recurrentes (-1)

Reaccion rapida (2)

Resistencia (Enfermedad) (3)

Hahbilidadag

Armas de fuego (pistola) 6
Cabalgar (caballo) 2
Cantar 2

Esquivar 3

Instruir 3

Intimidacion 4

Oficio (armero) 3

Pelea 2

Primeros Auxilios 2

Seguir rastros 3
Supervivencia (Desierto) 4

Equipo
2 pistolas, Caballo, Chaqueta de cuero, Cuerda,
Mochila

Pargonalidad

Seguro, puedo hacerlo. He estado preparandome
para luchar durante cinco anos. Si, aquellos
imbéciles pensaban que estaba loco por irme a
vivir al desierto. Bueno, comer lagartijas y serpien-
tes, y disparar contra piedras todos los dias puede
ser una locura. Pero yo estoy loco y vivo —y esos
tios estan muertos o peor.

Supe que el fin estaba préximo cuando todo el
mundo empezd a morir por la enfermedad. Mi esposa

<

pigtolaro

Supervivienta

y mis dos hijos también murieron. A mi no me toco.
De alguna manera yo era inmune a ella. El gobiero
ordend incinerar los cadaveres, pero por aquel enton-
ces yo era débil, no pude hacerlo. Asi que los enterré
en el patio de atras. Pero un muerto sélo esta muerto
si lo despedazas. Volvieron cuatro dias después. Sus
dedos muertos destrozaron la puerta mosquitera, sus
gemidos parecian imitar el éxtasis. No podia dormir.
Me fui al atico y cogi mis pistolas.

No las habia tocado durante afos. Las limpié y
recargué. Recé por que las balas no se hubieran
oxidado y que la pistola no me explotase en la
mano. Recé por sus almas y por la mia. Como ya
he dicho, yo era débil. Cuando finalmente bajé las
escaleras, estaba mas descorazonado que asus-
tado. Vi a mi hijo que se suponia iba ser jugador de
futbol, a mi hija que amaba los pajaros, mi esposa,
la unica mujer que me habia amado de verdad. Vi
sus siluetas contra la puerta mosquitera. Eran sus
cuerpos, vacios, sin alma. Levanté mis pistolas del
calibre 45 y los mandé al infierno.

La segunda vez no incineré los cuerpos. Recordé
aquellas viejas peliculas del oeste. Pistoleros
solitarios viviendo por su cuenta haciendo lo que
tenian que hacer para sobrevivir en un mundo
cruel. Mis amigos — los imbéciles que mencioné v
antes — me dijeron que fuera con ellos a las zonas
segura antes de que hubiera mas zombies. Les
ignoré a ellos y sus gafidos. Sabia que lo que
necesitaba no eran zonas seguras. Necesitaba
tiempo. Asi que me largué al desierto a entrenar.
Era un tirador nato, y sélo necesitaba algo de
tiempo para afinar un poco. Cuando estuve listo,
practiqué un poco mas. Ya sabes, siento pena por
esos zombies. Todo lo que tienen son nimeros.
Todo lo que tengo son mis armas, mi chaqueta, mi
mochila, y el caballo. Lo encontré poco después de
salir del desierto. Es todo lo que necesito. Eso y una
gran cantidad de municién. Mi familia esta muerta,
mi pasado se ha ido. He aprendido que si nada te
importa, nada puede tocarte. Tengo una razon para
vivir. Puedes acompafnarme si quieres, pero no te
me pegues demasiado y no te me pongas a tiro.
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Gita

“Podria decirte a cuantos zombies se han cargado
estas pistolas, 0 a cuantos imbéciles han silenciado.
Pero creo que hablan jodidamente bien por si mismas.” ‘




Fua 2Dag2Gon 2
Int 2Pax 4Vel 2
PV 26

PE 23

vel g

ESanciaq 14

Ventajas y Dagventajas
Reaccién Rapida (2)

Contactos (Periodistas)

Incansable [ver nuevas Ventgjas en la pagina
web] (3)

Paranoico (-2)

Recursos 1(2)

Habilidades

Burocracia 1

Calgeo 1

Ciencias (Mateméticas) 2
Correr (Carrera) 1

Disfraz 1
Documentacion/Investigacion 3
Electrénica 1

Escritura (Periodistica) 1
Forzar Cerraduras 1

Hacer Trampas 1

Humanidades (Derecho) 2
Humanidades (Ciencias Paliticas) 2

B A Ll o e §
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Taorico da |@ Gongpiracien

Notmal

Trampas 2
Vigilancia 2
Vigilancia Electrénica 1

Equipo

Carpeta con una coleccién de articulos de
periédicos, peine de pua fina, cartera (50%),
destornillador Phillips, chicle, cuchillo multiusos
suizo, cinta adhesiva transparente, 7’5 cm de
cuerda de cometa, bolsillo secreto en €l abrigo con
un documento de identidad fal so.

Personalidad

Somos marionetas para un gobierno que busca
corromper y ocultar la verdad a los ojos del
publico. Yo empecé como cualquier otra persona.
Fui ala escuela, consegui un trabajo, incluso me
casé... pero desde el dia en que se me abrieron los
0jos nada fue nunca lo mismo. Estaba tan claro
como €l agua, JUSTO AHI en la foto del 15 de
diciembre de lalluviade meteoritos. . . nadie podia
ver el patron menos yo. Tenia que dejarlo todo,
NADA eralo que parecia ser

Entonces llegé € dia en € que los muertos
volvieron a la vida. Habia esperado ese dia. El
gobierno habia cometido un error que no podia
enmascarar con falsas noticias, articulos y fotos
trucadas, dependia de mi derribar a aquellas
personasy revelar laverdad al resto del mundo.

Informética 2 Gita
Montar (Bicicleta) 1 " ¢Queé quieres decir con que no lo entiendes? El
Observar 2 articulo representa una tapadera, en la linea 15, . My
Primeros Auxilios 2 para-. . . hmmm. . . bonito trgje, ¢te importaria '
Sigilo 1 decirme para quien trabajas?’

Noia$ .

Yo daria a este persongje un +2 en chequeos resistidos de Carisma como resultado de su Paranoia Una
persona “paranoica) seria mas resistente a unirse a una persona carismatica. A su vez, alguien que sufra
“paranoia’ también pareceria menos carismatica debido a su comportamiento de desconfianza hacia los
demés. Estacircunstancia deberia hacer el conflicto en el grupo mas interesante. .

Enviado por Sean Poweps
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