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Orue BONUS AL DARIO mombrel‘d . %
acionalida
DCON —_— Profesion E]
TAM Edad sexo @
OINT X5 IDEA Apariencia, Actitudes @'
O rPOD x5= SUERTE @
[1DES x5= DESTREZA @'
APA x5=  CARISMA @'
HABILIDADES PUNTOS DE VIDA — @
O Abrir Cerraduras (05) - Oficio (05): INCONSCIENTE @
- Arte (05): - — Mugto 2 a1 o 1 +2  |O]
- — = — 3 4 5 6 7 8 9 |G
- — O Oler/ Degusiar (15) — 10 11 12 13 14 15 16 @
O Buscar (20) - O Oratoria (05) - 17 18 19 20 21 22 23 E
O Disfrazarse (15) - Otro Lengugje (00): 24 25 26 27 28 29 0 E]
O Disimular Objeto (25) o O - 31 32 33 3 35 36 37 @'
O Esconderse (20) - O o 38 39 40 41 42 43 44
O Escritura (00) o O o 45 46 47 48 49 50 51 @
O Escuchar (25) . O Pociones (00) . _ —
O Esguivar (DESx2) - O Primeros Auxilios (30) - PUNTOS DE MAGIA (]
O Evauar (15) o O Psicologia (15) R . @
O HablaFluida (15) o O Rastrear (10) o Inconsciente 0 1 2 3 @
O Lanzar (25) o O ReinosDesconocidos (00) 4 5 6 7 8 9 10
O Lenguaje Propio (INTx5) . O Reinos Jovenes (15) . 1 12 13 14 15 16 17 @
O Marineria(15) o Reparar/Improvisar (DESx4) 18 19 20 21 22 23 24 @'
O Millén de Esferas (00) - O Satar (25) o 25 26 27 28 29 30 31
O Montar (35) o O Trampas (05) I 32 33 34 3B 36 37 38 @
O - O Trepar (40) - 39 40 41 42 43 44 45 E
| . O - 46 47 48 49 50 51 52 'E]
O Mov. Silencioso (20) N = [ 53 54 55 56 57 58 59 @
OO Mundo Natura (25) . O . 60 61 62 63 64 65 66 E
0 Nadar (25) — - — 67 68 69 70 71 72 73 1)
O Navegacion (10) — H — 7 75 7 77 78 79 80 |O
D Negociacion (15) — = — sl 82 83 84 8 86 8 |G
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ARMAS CUERPO A CUERPO ARMADURA, ESCUDO @
Arma Hab. Dafio Pdv  Alc.  Mano Armadura Proteccion/% Afectado  Peso  As en vestir @
O Pelea(50) . Cor / @'
O Lucha(25) . Cor Sin Yelmo /_ -
0 — - — @]
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Nombre Completo, Equipo,
Alias

Residencia,
Familiay Amigos

EQUIPO DE VIAJE

Caballo RazalTipo
Enemigos FUE___CON___TAM__INT__POD__DES __ MOV

Armadura Bon.Dafio
Habilidades

GRIMORIO

DINERO NOTAS

Bronces en Persona
Ingresos
Propiedades

Tierras
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Tesoros

DEMONIOS Y ELEMENTALES ATADOS

Nombre, Nombre, Nombre @
Raza/Tipo Raza/Tipo RazalTipo @'
4 BONUS AL DANO ) 4 BONUS AL DANO ) 4 BONUS AL DANO ) @
FUE FUE FUE E
CON CON CON E]
TAM TAM TAM
INT x5= ldea % INT x5= ldea % INT
POD x5= Suerte % POD x5= Suerte % POD
DES x5= Destreza % DES x5= Destreza % DES x5= Destreza % [E'
APA x5= Carisma % APA x5= Carisma % APA x5= Carisma % E]
MoV PdVv MoV PdVv MoV PdVv @

\Armadura _J \Armadura J \Armadura J @

x5= ldea %

x5= Suerte % @

Armas Armas Armas
(G

Habilidades Habilidades Habilidades @

Poderes Poderes Poderes @

Necesidad Necesidad Necesidad E
Puntos de Magia Puntos de Magia Puntos de Magia, E]
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