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SINOPSIS

Mientras visitaba el hdbitat colmena Kongyun para pagar a un jefe
mafioso de las triadas, un centinela del Firewall llamado Chi descubrié
un artefacto TITAN activo enterrado en el centro del asteroide. Un
grupo de residentes locales dedicados a mantener en cuarentena el
artefacto maté a Chi y lo recluy6 en una tumba de regolito para ser
olvidado.

Firewall envia un equipo de centinelas para investigar la
desaparicién, incluyendo un reenfundado de Chi. Mientras esperan un
conflicto con Fa Jing o las triadas, los personajes descubriran que el
asteroide contiene un artefacto TITAN olvidado, que se alimenta de las
mentes de los residentes. Los personajes tendrdn que contener o
destruir el artefacto, mientras se encargan de la poblacién local de

Kongyun.

Acritud pone a los personajes jugadores en el papel de
investigadores encargados de defender la supervivencia de la
transhumanidad como parte de Firewall, el grupo de contencién de
amenazas que abarca todo el sistema.

LOS PERSONAJES JUGADORES

Este escenario asume que los jugadores usan los centinelas del sistema
exterior de Firewall - Amal, Chi, Njal y Svéfa. Como alternativa, si

se utilizan personajes creados por los jugadores, sustituye todas las
referencias a Chi por el personaje con la mayor habilidad de Persuasion.
Los grupos de mds de cuatro pueden usar cualquier combinacién de
sistema exterior, operaciones planetarias o personajes generados por el
jugador, pero se recomienda que el grupo tenga una gama de
habilidades, especialmente en los campos de investigacion, persuasion

y exploracién. El escenario asume que son miembros del Firewall.

< <<El gancho: Un centinela de Firewall desaparecié en un habitat en un
asteriode aislado. Encontrarlo — y a los secretos que se llevé consigo.

EL ESCENARIO: KONGYUN

Kongyun es la brillante gema negra de un asteroide de basalto,
colonizado por Fa Jing al acercarse al perihelio de su érbita altamente
eliptica. Fa Jing perford el corazén del asteroide, extrayendo aluminio,
oxigeno y fésforo. posteriormente, Fa Jing cerré el grueso de sus
operaciones y dejo el asteroide a cualquier trabajador que quisiera probar
suerte mientras Kongyun comienza la siguiente etapa de su viaje hacia la
larga noche.

Kongyun tiene aproximadamente 9 kilémetros en cada dimensién. El
asteroide tiene tres habitats de colmena unidos; el Puerto Espacial de
Kongyun, que se estd desmantelando gradualmente; Ciudad Nueva, con
casi 2.000 ex empleados de Fa Jing que sobreviven en un espacio que una
vez albergd 8.000; y la instalacién secreta de Fa Jing, Ledn. El asteroide
estd atravesado por una red de tineles que pueden ser de acceso publico o
privado, o estar abandonados por completo (y a veces en el vacio). Los tres
habitats, asi como muchos locales més pequefios, estin conectados por un
tranvia intra-asteroide. Viajar en tranvia requiere 40 minutos o menos.
Caminar/moverse a través del asteroide por una ruta sefializada (por
ejemplo, de Ciudad Nueva a Ledn) requiere 4 horas. Los tineles sin
sefializar son un callejon sin salida; cada kilémetro recorrido lleva 1d6 + 2
horas. Todo el asteroide estd en microgravedad, con energia e
infraestructura de malla limitadas. Cualquier prueba que se base en la
malla local o en la red eléctrica sufre un modificador de -1 en las zonas
publicas. Los servicios publicos y la calefaccién estin completamente
ausentes en los tineles abandonados, pueden faltar en los tineles
privados, y son irregulares en otros lugares.

La economia local estd hundida. Las limitaciones de Fa Jing en la
nanofabricacién siguen vigentes, por lo que muchos bienes se producen a
mano. Los visitantes pueden comprar productos a través de la tienda local
de la compaiiifa, aunque la seleccién se limita a suministros bésicos de
baja calidad, articulos para el hogar y equipos industriales y de mineria.
Las triadas ofrecen una cantidad limitada de bienes del mercado negro,
principalmente medicamentos. Kongyun tiene una red privada de
reputacién, pero se pueden utilizar rep-c y rep-g para adquirir bienes y
favores delos locales y las triadas, respectivamente.
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LA SITUACION EN KONGYUN

Debido a las limitaciones de tiempo impuestas por la 6rbita de
Kongyun, la operacién minera de Fa Jing fue precipitada y desordenada.
A los dos meses de la operacién, un equipo de trabajo se volvié loco,
agrediendo a su propia gente y almacenando chatarra en los tineles. Fa
Jing dejé el asunto a un lado, con la intencién de restaurar sus
operaciones por completo. Sin embargo, un pufiado de mineros
comenz6 su propia investigacién y descubrié una gran cdmara que
contenfa un artefacto desconocido, muy parecido a algunas de las
méquinas TITAN que quedaron enterradas en Marte y Luna a partir de
la Caida.

Los mineros intentaron destruir el artefacto pero fracasaron, asi que
optaron por sellarlo. Pero el artefacto empez6 a atravesar las paredes de
piedra para influir a individuos desde la distancia, llevindoles a la
cdmara donde reescribiria totalmente sus mentes. Los mineros, ahora
atados por su secreto, se responsabilizaron de proteger a la gente de
Kongyun del artefacto, al tiempo que lo mantenian fuera del alcance de
Fa Jing y de cualquier forastero que intentara explotarlo para obtener
beneficios. Dirigidos por un veterano de la Caida llamado Bves, el grupo
modificé los mapas, restringié el acceso a cualquier lugar cerca del
artefacto, vigilé a otros residentes en busca de signos de influencia
maliciosa y patrull6 regularmente los tineles y coloc trampas, todo ello
mientras mantenia el artefacto en secreto.

Fa Jing nunca descubri6 el artefacto. Sus actividades en el asteroide
se limitan al envio de dltima hora y a la preparacién de su instalacién
Leén como parte de una red de deteccién temprana de amenazas
espaciales en el sistema exterior. Debido a la delicadeza del proyecto, Fa
Jing capturard a cualquiera que se inmiscuya fisica o virtualmente en sus
dreas, pero por lo demds no estd involucrado en la conspiracién. Las
trfadas también tienen una participacién limitada; proporcionan
algunos servicios econémicos y administrativos a los residentes, pero no
tienen conocimiento del artefacto.

A lo largo de los afios, debido a las numerosas desapariciones y
"accidentes" causados por el artefacto, los residentes han llegado a
considerar los tineles como peligrosos y embrujados. El circulo de Bves
es considerado como un grupo cultista aunque influyente; nadie se
atreve a cruzdrsele. A medida que la autoridad de Fa Jing disminuye, el
ahora retirado Bves es ampliamente considerado como el lider ticito
pero indiscutible de los residentes restantes. Entre ellos, la gente de Bves
se identifica como "Confesores".

Hace diez dias, Chi fue enviado a Kongyun para pagar una deuda de
Firewall y entregar un pago por hardware ilegal al jefe de la triada,
Mariposa Chen. Chi reconoci6 algo sospechoso en Kongyun y sedujo a
la bloguera local Chang'e Jade como fuente de informacién. Tres dias
después de su llegada, Chi vio a Bves y a su grupo, armados y sombrios,
entrar en los tineles de la mina. Al percibir problemas, Chi los siguié a
secciones de los tineles que no aparecen en los mapas oficiales. Alll
Bves encontré y maté a un ciudadano de Kongyun infectado y errante y
lo enterré en la piedra. Una vez que Bves se fue, Chi se adentr6 mds en
los tineles y finalmente se topé con la cimara del artefacto, donde se
infectar6. Cuando Chi emergi6, Bves se enfrenté a él y lo maté, y luego
enterrd su caddver cerca de la cdmara.

Los personajes jugadores (el equipo de Firewall, incluyendo la copia
de seguridad reenfundada de Chi) llegan diez dias después de la
desaparicién. Aunque sélo unas pocas personas conocen el destino final
de Chi, su llegada inicial a la estacién era de conocimiento publico.
Mientras tanto, Mariposa sigue esperando su pago y Fa Jing se estd
poniendo nervioso por la llegada de misteriosos forasteros a su
asteroide.

PNJ PRINCIPALES

Aqui hay un resumen rapido de los principales PNJ; véanse en la pagina
11 sus caracteristicas.

MARIPOSA CHEN, JEFA DE LA TRIADA

Mariposa es la cabeza de la reducida presencia de la trfada de Kongyun
(tolerada tanto por Bves como por Fa Jing). Estd esperando un pago de
Firewall, ahora con una semana de retraso. Aunque no sabe lo que le
pasé a Chi, se muestra respetuosa con la misién de Firewall, siempre y
cuando sus acciones no amenacen su negocio. Estd envuelta en una
vaina de seguridad calva.

JOSEF BVES, LIDER CONSPIRADOR

Durante la Caida de la Tierra, Bves trabajé brevemente en el frente
como médico de combate, una experiencia que lo dejé mentalmente
marcado y sin rumbo. Finalmente llegé a Kongyun como jefe del equipo
de trabajo de Fa Jing. Cuando la gente de la estacién se volvié loca, él
reconoci6 que se trataba de una infeccién exsurgente y dirigi6 al equipo
de contencién del artefacto. Sus brutales operaciones de psicocirugia eran
la tinica manera de saber quiénes estaban infectados por el artefacto, y le
permitié diagnosticar nuevas infecciones mediante el uso de palabras
clave insertadas que el dispositivo dejé como artefactos de su
reprogramacién mental. Bves y su grupo de Confesores protegen a
Kongyun de una maldicién que no pueden compartir y que la poblacién
no desea conocer. A menudo utiliza multiples bifurcaciones (copias de si
mismo) para cubrir un drea tan amplia.

Bves mat6 a Chi y lidera el esfuerzo para detener al actual equipo de
Firewall, por temor a que manejen mal el artefacto. Bves (y todas sus
bifurcaciones) estdn enfundados en morfos rebotadores barbudos que
visten uniformes de trabajo grises.

LUKE BEST, HACKER

Best puede ser el tinico hacker de la estacién, pero tiene mucha practica y la
ventaja de estar en casa. Bves reclut a Best en los primeros momentos del
circulo, y Best sigue la pista del grupo mientras investiga. Como infomorfo,
Best reside en sus propios servidores de malla privados o en médulos de
Jinete fantasma en Bves u otro personaje.

CHANG'E JADE, BLOGERA COTILLA

Jade es lo mds parecido a un reportero que tiene Kongyun y ha estado
siguiendo las operaciones de Fa Jing desde que comenzaron. Estd
familiarizada con Ciudad Nueva y su gente, y sabe de los pasajes secretos
del asteroide, pero no del artefacto o de la conspiracién para protegerlo.
Chi sedujo a Jade para conocer las operaciones de la estacién, y Jade ha
exagerado la aventura en su mente. Jade esta envuelta en un morfo libélula
y no tiene habilidades de combate.

DRA. JU GUO, DIRECTORA DE FA JING

La Dra. Guo es la gestora transitoria de las empresas de Fa Jing en
Kongyun. Como Fa Jing ya ha transferido la operacién minera a manos
locales, su responsabilidad se limita a completar la instalacién secreta de
seguimiento Le6n en el extremo mas alejado del asteroide. La Dra. Guo no
tiene nada que ver con la conspiracién, pero la llegada del equipo es una
anomalia de seguridad que controlard. Si se da cuenta del artefacto, lo
incautard en nombre de la compafifa. Ella estd enfundada en un morfo
menton.

AGENTE YU

Yu es parte de la pequefia fuerza de seguridad permanente de Fa Jing, uno
de la docena de oficiales asignados en Ciudad Nueva. La mayor parte de
la actividad de Fa Jing fuera de la instalacién Leén se realiza en los
alrededores de los puertos. Yu ha estado en Kongyun durante seis meses.
Sabe que sucede algo extrafio con la gente de Ciudad Nueva, pero no se le
paga lo suficiente para averiguar qué. Yu estd enfundada en una vaina de

seguridad.
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AJUSTES DE SALIDA

Los personajes son contactados como grupo a través de la malla por su
proxy de Firewall, Eludere. Son conducidos a una sala de conferencias
virtual. En el centro de la sala cuelga una maqueta de una roca
carbonosa negra. Una vez que todos los personajes estdn situados, lee lo
siguiente en voz alta:

INFORME DE MISION

"Muy bien, esta es una investigacion de emergencia. Hace diez dias,
Chi estaba entregando un pago a un contacto, una jefa de la triada
llamada Mariposa Chen. Ella fue clave en la Operacion Tijereta.
Mariposa conoce a Firewall, pero no es un activo de conflanza.
Actualmente reside en un asteroide de tamaiio medio llamado Kongyun.
Sabemos que Chi lleg6 a la estacién, pero luego desaparecié. Por si sirve
de algo, Mariposa informa de que nunca se pusieron en contacto. Chi,
por supuesto, estd de vuelta aqui con nosotros, reenfundado de la copia
de seguridad que dejo antes de marcharse.

Kongyun solia ser una mina de Fa Jing FEstd prdcticamente
abandonada, excepto por un puesto de avanzada de Fa Jing llamado
Ledn en un extremo, y por los carrofieros y mineros que sacan el viejo
equipo de Fa Jing en el otro. El proyecto Leén no parece peligroso para
Firewall, pero estd bien protegido, asi que probablemente sea mejor
darle espacio. Es posible que Mariposa sepa algo que no estd revelando,
asi que tal vez querdis empezar por ahi. Sea cual sea la causa,
necesitamos determinar qué le pasé a nuestro centinela, mientras
seguimos protegiendo las operaciones y el secreto de Firewall. Firewall
no tiene otros activos o intereses en el hdbitat, asi que estdis autorizados
a actuar como consideréis oportuno.

He arreglado el transporte a bordo de una lanzadera rdpida de
suministros, la Red Coronet, que sale en dos horas. En Kongytn estaréis
en el motel BestRest. Lo siento, todas las habitaciones de cinco estrellas
estaban reservadas. veréis en vuestros mapas que hemos marcado un
Iugar oculto de equipo al que podréis acceder en caso de emergencia.
Kongytin tiene estrictos controles de seguridad, por lo que no se permite
la entrada de armas, fabricadores o morfos de combate. Haced las
maletas que necesitéis. Eso también significa que no vamos a introducir
de contrabando un nuevo pago para Mariposa. Si nunca lo recibid,
organizaremos algo en un mes. No dejéis que os distraiga de vuestra
mision.”

Si los personajes preguntan sobre la operacién por la que se estd
pagando a Mariposa, Eludere les dird que la operacién estd fuera del
alcance de la investigacién actual, y que no estdn autorizados a recibir
esa informacién. Sin embargo, ella puede revelar que el pago es un
nanoenjambre de un solo uso. Eludere no sabe nada sobre el proyecto
Leén de Fa Jing, y las fotos del lugar muestran antenas de comunicacién.

LO QUE SABEN LOS PERSONAJES

Los personajes han recibido un informe del Firewall. Todos los
personajes conocen esta informacién desde el momento en que
aterrizan en Kongyun:

 Kongyun fue anteriormente una colonia minera de Fa Jing. Todavia estd
habitada por una gran poblacién civil.

* Chi fue enviado a Kongyun para entregar un pago a un contacto de
Firewall en las trfadas, Mariposa Chen.

* Chi desapareci6 poco después, y Mariposa informa que todavia estd
esperando el pago.

* El personaje llamado Chi en el grupo fue restaurado a partir de una copia
de la mente de Chi, y puesto en un nuevo cuerpo.

LLEGADAA KONGYUN

Fa Jing controla la unica instalacién de emisién lejana legal, y Eludere
quiere evitar los servicios de emisién oscura de la triada hasta que
Firewall pueda confirmar que Mariposa no estuvo involucrada en la
desaparicién de Chi. Se le ha proporcionado al grupo transporte rapido,
el Red Coronet. Eludere también le da al equipo identidades falsas como
revendedores de chatarra. Los centinelas son sélo pasajeros de la nave,
pero si piratean o adquieren acceso a los sensores de la nave y realizan
un escaneo del asteroide usando la habilidad Ordenadores, pueden
identificar los puertos, algunas instalaciones secundarias de superficie y
ocho pequefios satélites. Si obtienen un aumento proporciona
informacién sobre la densidad del asteroide. Ha sido muy minado y es
geoldgicamente inestable, y hay tuneles y bolsas de vacio que no
aparecen en los mapas publicos. Con dos aumentos o mds los escaneos

determinan que los satélites son parte de una radio o un telescopio IR.

El Red Coronet tiene programado para atracar en Ciudad Nueva. Una
vez alli, todos los que desembarquen tendrén que someterse a un
escaneo completo en busca de materiales peligrosos y armas. Cualquier
arma letal, morfo de combate o equipo no autorizado (como
nanofabricadores) debe dejarse en la nave. Introducir equipo de
contrabando a través del escdner se requiere una tirada de latrocinio
con un modificador de -2 (no hay modificador para articulos con el
rasgo Ocultable). Las plazas de los personajes estin reservadas para la
vuelta en cuatro dias, por lo que pueden regresar al Red Coronet y
guardar alli equipo de forma segura. Sin embargo, Fa Jing, las triadas o
los Confesores pueden impedirles la salida si parecen estar investigando
cosas que no deberfan.

No muy lejos del puerto, los personajes se topan con el agente Eli
Yung, de la seguridad de Fa Jing. Yung interroga a los personajes sobre
sus asuntos en la estacién, dénde se alojardn y con quién se reunirdn.
Aunque es amistoso, enfatiza que deberian terminar sus asuntos e irse.
Si Yung detecta alguna resistencia o beligerancia, los someterd a un
segundo registro de armas, y se apoderara de cualquier cosa que parezca
atractiva.

Ciudad Nueva no es ni nueva ni mucho menos una ciudad. La
infraestructura estd decrépita y dispersa. La poblacién se ha reducido a
un cuarto de su tamafio original y vive en la pobreza material. La
mayoria de los residentes estan enfundados en sintemorfos abollados y
con manchas de silice. El hébitat se mantiene en condiciones de poca
luz, y las cosas basicas como la electricidad y el calor tienen un precio
elevado. El hébitat cuenta con varios mercados, clinicas y otros servicios,
pero atienden a los mineros y desguazadores; un equipo de
investigadores valientes se destacard inmediatamente.

PISTASY CONTACTOS

Una vez que lleguen y se establezcan, los personajes pueden comenzar
a buscar pistas:

* Registrarse o investigar el motel (pag. 5).

« Investigar la malla para obtener informacién de seguridad o noticias.
Esto puede llevar a contactar a los blogeros locales para obtener
informacién adicional (pag. 5).

« Contactar a Mariposa Chen (pag. 5).

« Visitar o hackear a Fa Jing para determinar su participacién (pag. 6).

« Explorar Ciudad Nueva en busca de pistas (pag. 6).

« Revisar el espacio oculto de Firewall (pag. 6).

« Explorar los tineles en busca de sefiales de Chi (pag. 7).
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ENCANTO LOCAL

La gente que todavia estd en Kongyun es una mezcla de
hipercorporativos dejados atrds y aislacionistas. Kongylin es remoto,
muy aislado y recibe pocos visitantes, por lo que la llegada de los
personajes provocara curiosidad y miedo a los problemas. Las
interacciones sociales serdn generalmente hostiles, con wuna

penalizacién minima de -1. Es probable que los rumores sigan a los
personajes, presentandolos como ejecutivos de Fa Jing, espias
corporativos, recuperadores que pretenden estafar, coyotes que huelen
a desesperacion, o algo peor. Los personajes pueden descubrir que
muchas tiendas "no estdn abiertas al publico", incluso aunque haya
articulos a la vista, y los extrafios los miran con un silencio glacial.

El idioma local es un batiburrillo de cantonés, francés e inglés, con jerga
técnica y referencias locales anadidas libremente y un acento local que se

BESTREST MOTELY POSADA

Cada personaje tiene una habitacién cdpsula de 2 x 1 x 1 metro
reservada en el BestRest Motel. El motel también ofrece puntos de
recarga y alimentacién limitados para los huéspedes. El motel estd
practicamente vacio, almacenando mdas morfos rotos a la espera de ser
reacondicionados que personas vivas. Estd gestionado por un aburrido
gerente llamado Lee, que se alegra de llevarse el dinero de los personajes,
pero no recuerda ningin detalle de nadie que se haya alojado alli
anteriormente. Eludere puede confirmar que es el mismo lugar en que se
alojé Chi.

La malla del motel es débil, -1 en todas las acciones de hackeo. La
red estd monitorizada activamente por un hacker hostil, Best. Si los
personajes acceden a los archivos de las cdmaras publicas locales (ver
Investigacién de la malla, abajo), pueden confirmar que Chi se registrd
y luego se fue, llevando el pago de Mariposa en un maletin de acero. Si
consiguen acceder a la habitacién de Chi, descubrirdn que ha sido
limpiada y esterilizada.

Cualquier articulo que se deje en el BestRest es susceptible de ser
manipulado o robado por Bves mientras el equipo estd fuera.

INVESTIGACION DE LA MALLA

Es fcil acceder a los mapas publicos de RA del asteroide (no se
necesita tirada). Los mapas que muestran todos los tdneles privados y
olvidados son mds dificiles de adquirir (requieren una tirada de
Investigar) y atn asi no lo muestran todo. Con una tirada de investigar
exitosa, los personajes pueden encontrar entradas de blog que registran
las dltimas acciones de Chi en el habitat (ve a Blogeros Locales, abajo).

Los archivos publicos de grabacién de las cimaras (no requiere
tirada) muestran a Chi llevando un maletin de acero desde el motel
hasta el tranvia de Kongyun, y luego desde la parada del tranvia hasta la
instalacién Ledn de Fa Jing, donde entrega el maletin a un guardia, y
regresa, en tranvia, a la nave. Con una tirada de Ordenadores exitosa,
detectan fallos en el video debidos a la edicién. El examen de los
artefactos sugiere que la mayoria de las imdgenes de Chi fueron
falsificadas. Cualquier video original ha sido eliminado.

BLOGEROS LOCALES

La desaparicién de Chi no es el tnico misterio de Kongyun. De hecho, la
gente ha estado desapareciendo o sufriendo estrés psicoldgico casi
desde que comenzé la mineria. Los relatos publicos del incidente con
los mineros que descubrieron el artefacto han sido suprimidos (-3 a las
pruebas de investigacién) pero permanecen en la conciencia de los
residentes. La mayoria de los profesionales médicos apuntan a los
incidentes como claustrofobia traumadtica y tuneles inseguros, pero
proliferan algunas teorias de conspiracién, la mayoria de las cuales
sugieren un encubrimiento atribuido a los proyectos secretos de Fa Jing.

traga las palabras, haciendo que los resultados de la traduccion en tiempo
real de la malla sean un tanto interesantes.

Si los centinelas se entrometen demasiado con sus preguntas o
revelan que Chi estuvo en Kongyun antes (los locales que
interactuaron con Chi en su visita anterior pueden identificarlo por su
cuenta con una tirada de Notar), la respuesta local se vuelve mads
extrema - se niegan a hablar, se alejan, o le dicen bruscamente a los PJs
que se larguen. Bves hard amenazas mds transparentes. Si se descubre
la presencia de Chi, Chang'e Jade los buscara, recriminando a Chi (o a
quien suponga que es Chi) por ignorarla, antes de cogerse de su brazo

como una antigua novia. Mariposa también querrd una explicacion
sobre la entrega.

Varios blogeros locales documentan noticias y eventos, pero sélo uno
se ocupa de las personas desaparecidas y las conspiraciones: Chang'e
Jade, reportero e historiador aficionado. Su blog, "State of Min€',
documenta la historia de la estacién, los misterios sin resolver y las
sérdidas especulaciones. Ella ha estado escribiendo ampliamente sobre
Chi, e incluso ha llevado a cabo algunos esfuerzos limitados para
encontrarlo. Sin que Jade lo sepa, Bves tolera sus actividades sélo
porque la estén usando como sefiuelo -Best ha hackeado a fondo sus
insertos de malla y cuentas y la monitoriza de cerca.

Jade estd deseando conocer a los recién llegados, sea en linea o en
persona. Si los personajes pasan mds de unos dias en Kongyun sin
visitarla o si se descubre que Chi ha vuelto a la estacién, Jade los
buscard. Estd enfundada en un pequefio morfo libélula. Su habla, como
su comportamiento, es rdpida, inquieta, inquisitiva y propensa a la
exageracion. Jade ya conoce las identidades secretas de los personajes.
Responderd a sus preguntas, pero por cada una que responda, les
preguntard sobre sus negocios, motivaciones, ideas y demds. Jade hace
su investigacién y si sospecha que estn mintiendo, dejara de compartir.
Los personajes pueden convencer a Jade de que les ayude a rastrear el
Chi con una tirada de Persuasidn de los personajes contra una tirada de
ESPIRITU de Jade . En este caso, ella puede llevar a los personajes a
donde se vio a Chi por ultima vez (ver Rodear el Fuego, pag. 7).

Jade busca el Chi exclusivamente por su breve aventura, y puede que
Chi haya exagerado su afecto en ese momento. Si Jade descubre que Chi
estd en el grupo, se aliard automdticamente con los personajes,
suponiendo que Chi quiere llevarse a Jade con ellos para continuar con
su relacién romdntica.

MARIPOSA CHEN

Mariposa opera desde la clinica médica primaria de Ciudad Nueva, un
complejo de oficinas de dos pisos remodelado. La triada ha establecido
la clinica como un local clandestino para productos del mercado negro,
modificaciones corporales y psicocirugia. Mientras que la triada
demuestra su fuerza con sus estafadores, ejecutores y contrabandistas, la
mayoria de las personas que trabajan en el lugar son médicos y
mecdnicos privados. Aquellos que tienen rep-g o créditos para gastar
pueden acceder a bienes que de otra manera no estdn disponibles en el
mercado local. Mariposa hace la mayor parte de su trabajo desde un
cuarto trasero privado lleno de cables, baterias y recipientes de fluido
hidrdulico.

Mariposa es baja, voluminosa y calva, enfundada en un morfo vaina de
seguridad y con un traje de minero recubierto de pegatinas y graffitis.
Dispone de docenas de bolsillos y estuches consigo, donde guarda todo,
desde barras nutritivas hasta pilas corticales.
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Al principio, Mariposa no sabe que los personajes son de Firewall, y
cualquier solicitud de informacién requerird un favor. Si deciden revelar
sus identidades, Mariposa espera que se le pague lo que se le debe
inmediatamente e intentard retener a los personajes hasta que confiesen
dénde estd el pago. Los personajes pueden intentar una tirada de
Persuasién (enfrentada a su tirada de ESPIRITU) para marcharse sin
problemas. Si tiene éxito, Mariposa les dard 12 horas para recuperar su
pago. Con un aumento, ella puede proporcionar algunos recursos
adicionales para averiguar lo que le pasé a Chi. Con un fracaso, llamard a
los agentes de la triada (ver Matones , pag. 11) para enfatizar la urgencia
de la situacién, quienes golpeardn a dos miembros del grupo con
bastones de descarga. Mariposa no cuenta con el personal para una
victoria decisiva contra un grupo armado. Si estalla la lucha, intentard
retirarse en los momentos dificiles.

Mariposa hizo sus propias investigaciones cuando Chi desaparecid,
pero encontrd poco. Los dos habian estado hablando en linea, planeando
un encuentro clandestino, pero atin no se habian reunido directamente.
Mariposa buscé en la habitacién de Chiy encontré algo de ropa elegante,
herramientas y unos pocos efectos personales mds, que revendié. Se
puede convencer a Mariposa de que preste un agente para ayudar a los
personajes a moverse por Kongyun, a costa de un favor moderado de rep-
g. Este agente tendrd érdenes de no enfrentarse a los Confesores o a la
seguridad de Fa Jing de ninguna manera.

Mariposa es consciente de que ocurren cosas extrafias en el asteroide.
Los habitantes creen que Fa Jing tiene un transmisor que afecta a la
mente de las personas, causando suefios extrafios y un comportamiento
erratico. Mariposa sabe que eso es ridiculo, pero ha recibido suficientes
clientes con extrafios traumas mentales como para saber que algo anda
mal. Es consciente de que Bves también ayuda a los residentes con la
psicocirugia y ha tenido algo de suerte ayudando a las victimas a
recuperarse. Aunque no lo dird, ve a Bves como un futuro rival y es reacia
a crear tensién con él. También puede dirigir a los personajes a Jade
como fuente de informacién y rumores.

FA JING

Fa Jing tiene unas instalaciones seguras en el lado mas alejado del
asteroide desde Ciudad Nueva, con un personal de 100 ingenieros y
cientificos y 20 guardias de seguridad, aumentados con drones (ver
Seguridad de Fa Jing, pdg. 7). La instalacién incluye un grupo de
telescopios de campo amplio y superenfriados para detectar naves
extrasolares, y comunicaciones de haz estrecho para informar a casa, todo
ello utilizando tecnologia de punta que necesitara sobrevivir, de forma
automatizada, durante un siglo. No aceptan llamadas, y sus fuerzas de
seguridad capturardn e interrogardn a cualquier intruso.

Hay diversas maneras de ponerse en contacto con Fa Jing. Los PCs
pueden intentar entrar en la instalacién y ser capturados, usar rep-c para
enviar un mensaje, o usar la habilidad de Buscar informacién para
conseguir una direccién de correo electrénico corporativa de fuentes
publicas en la malla. En cualquier caso, los intrusos curiosos serdn
remitidos a la Dra. Ju Guo, administradora de la instalacién.

Las instalaciones estdn cerradas. Una vez dentro, la mayor parte de la
seguridad es por precaucidn, en forma de puertas reforzadas alrededor de
las fuentes de radiacién o de las salas de temperatura controlada. La
oficina de la Dra. Guo es grande, pero espartana, con arte locales y
hologramas de campos de estrellas. La instalacién tiene una clinica
médica, que pueden utilizar si alguno de los personajes es capturado.

La Dra. Guo (pdg. 13) se deja llevar por su propia curiosidad y se
inmiscuird en las intenciones de los centinelas, incluso compartiendo
informacién propia, aunque guardard silencio sobre el proyecto Leén.
Dependiendo de cémo se desarrolle la conversacién, puede realizar
busquedas de Chi en los canales de seguridad privada de Fa Jing. Esto
proporcionard las imdgenes originales de Chi siguiendo a Bves y a su
equipo armado por los tineles (ver La situacién en Kongyun, pag. 13),
pero nada mas (Bves ha quitado los sensores de Fa Jing de las 4reas

cercanas al artefacto). Ella es consciente de las muchas
desapariciones del asteroide, pero cree que la falta de seguridad es la
responsable. También es consciente de la influencia local de Bves y
Chen; aunque no se comunica con ninguno de los dos, evitard
enemistarse con ellos a menos que sea necesario.

Si los personajes dejan caer suficientes pistas sobre quiénes son o qué
estdn haciendo, la Dra. Guo dispondré de activos que los sigan (tanto los
de seguridad como robots mosquito). La Dra. Guo evita matar gente
innecesariamente, excepto saboteadores y espias.

CTUDAD NUEVA

Si los personajes pasan algin tiempo en Ciudad Nueva,
probablemente se encuentren con los Confesores liderados por Bves. Si
Bves ve a los personajes, los mirard fijamente y les dird que no son
bienvenidos aqui. Si no interrumpen a Bves, su banda entra en una
tienda de RX y coge a un reponedor por los brazos. Bves se dirige al
reponedor en voz alta, "shamsu heiroah yanaksha'. El chico aterrorizado
responde, "iltubzuga, isthazuhma'". Después, Bves y su grupo arrastran al
chico a los tuneles. Los espectadores lloran u observan, pero no
interrumpen. En los tineles Bves tiene un laboratorio de psicocirugia
vigilado, donde amputaran partes de la personalidad del chico para
extirpar la infeccién.

Los personajes pueden intentar intervenir. Bves no quiere pelear, pero
estd intentando rescatar al nifio de una infeccidn terminal. Un guardia de
seguridad de Fa Jing errante puede intentar atenuar la situacidn,
ordenando a Bves que libere al nifio y se vaya. Bves cumplird.

Si los personajes eligen seguir a Bves durante varios dias, finalmente
regresard al artefacto como parte de su patrulla normal en busca de
rezagados (ver Rodear el fuego, pag. 7).

ESPACIO TEMPORAL DE HREWALL

El mapa que proporcioné Eludere muestra el espacio temporal de
Firewall en una grieta escondida en las paredes de basalto de un tinel no
iluminado, a un kilémetro de distancia del espacio habitado. En el
interior, los personajes encuentran un pequefio depésito de equipo (ver
abajo), el maletin de acero perdido de Chi y una nota. El maletin estd
sellado (Consistencia 10) , pero el respaldo de Chi puede adivinar la
contrasefia con una tirada exitosa de Astucia. Dentro hay un avanzado
enjambre desensamblador industrial - el pago de Mariposa.

La nota dice: "Alguien estd cazando a los residentes. Me quedo el pago
de la triada hasta que sepa que no son ellos. Estaré vigilando e informaré
tan pronto como tenga algo".

DEPOSITO DE EQUIPO

Los operativos del Firewall encuentran el siguiente equipo escondido:

* 2 dosis de Subidén, una droga de combate. Proporciona +1d a Vigor
a los biomorfos durante 2 horas. Los usuarios estdn agitados,
realizan una tirada de ESPIRITU o reaccionan sin pensar a los
ruidos inesperados.

* 2 nanovendajes (para biomorfos) y 1 spray de reparacién (para
sintemorfos y equipos). Cada uno es de un solo uso y cura 1
herida.

+ Un nanoenjambre limpiador que puede barrer y pulir una
habitacién, lo cual es util para eliminar rastros forenses. El
enjambre puede ser reutilizado varias veces.

+ 1 pistola media (12/24/48) dafio 2d6 CDF 1 PA 3. Con municién
perforante.

e El enjambre desensamblador, una vez desplegado, desarmard
cualquier objeto (jincluyendo personajes!) en un drea esférica de
10 metros de didmetro; puede ser programado para apuntar o
ignorar tipos especificos de materia. Inflige un dafio de 2d6é por
turno, destruyendo primero la armadura. Esta pensado
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SEGURIDAD DE FA JING

INFILTRACION

Los sensores monitorizan los tineles perimetrales y la superficie
del asteroide alrededor de la instalacién Ledén. Pasar a hurtadillas

requiere una o mas tiradas de Sigilo con un modificador de -2.

Las esclusas exteriores estan equipadas con torretas automatizadas
(50/100/200 2d10, PA 4, CDF 3, perforante, Consistencia 15). Estas
advertiran a los intrusos una vez, y luego realizardn disparos de
advertencia. Si los intrusos persisten o atacan, dardn la alarma
(atrayendo a 1d6 guardias para investigar) y disparardn a matar. Las
armas estdn conectadas en red de forma inaldmbrica y segura (-2 para
hackear).

Las esclusas estan cerradas. Para acceder se necesita una tirada de
Conocimiento: Electrénica a -2 (duraciéon 1 minuto) o hackear a -2, o
bien por ala fuerza (Consistencia 15), o la huella biométrica de un
empleado de Fa Jing.

para funcionar como una herramienta de mineria industrial precisa,
pero puede ser utilizado para otros propdsitos creativos. Esta colmena
puede producir un nuevo enjambre o reponer uno existente una vez al

dia.

PASILLOS LIBRES, ESPACIOS VACIOS

Los personajes pueden decidir explorar a Kongyun con la esperanza
de descubrir pistas. La primera vez que salgan de las partes habitadas de
Kongyun, Bves y un grupo de sus Confesores saldrdn de la oscuridad y
gritardn: "Shamsu heiroah yanaksha". Al ver que los personajes no estn
infectados, continta: "No tenéis nada que hacer aqui. Este es nuestro
hogar, nuestras costumbres. Iros ahora o quedaos para siempre".

Bves no permitird que los personajes desciendan por los tineles, y
luchard si es atacado. Si llegan a un punto muerto, después de un
minuto un guardia de seguridad de Fa Jing llegard para calmarles,
pidiendo a los personajes que busquen una ruta diferente para llegar a
su destino. Si los personajes se van, el grupo de Bves se retirara al cabo
de diez minutos.

Si los personajes exploran sin un objetivo determinado, haz una
tirada oculta de d10 en la Tabla de exploracién de tineles (pag. 8). Por
cada 12 horas que hayan pasado en Kongyun afiade un +1 a la tirada.

Cada intento lleva tres horas.

COMPANIA INDESEADA

Una vez que esté claro que los personajes estan buscando a Chi, Best se
tomard el tiempo necesario para hackear las inserciones de malla de los
personajes, para crear puertas traseras que podrd aprovechar més tarde.
Mientras tanto, Bves intentard eliminar a todos los ciudadanos de
Kongyun del grupo de personajes. Mientras deambulan por los espacios
publicos o se separan de los personajes, dos de los hombres de Bves
llevardn a los PNJ aparte y los convencerdn de que desaparezcan por un
tiempo. Si los personajes mantienen a los PNJ a la vista, Bves no tendrd
la oportunidad de enfrentarse a ellos. Sin embargo, enviard advertencias
a través de la malla de que tienen que dejar a los personajes.

Si los personajes atraen la atencién de Fa Jing, un par de mosquitos los
seguirdn a distancia si se desvian fuera de la malla ptblica.

HACKEO

Un personaje puede intentar hackear la red de Fa Jing para
recopilar informacion sobre las operaciones de Fa Jing o las actividades
de Chi Usando la Malla (pag. 10). Las tiradas de hackear se enfrentan a
la TA de seguridad de la instalaciéon con un -4. Si fallan, la red se
bloquea, cortando todas las conexiones externas durante seis horas.
Con un resultado de 4 o menos, el hacker es dirigido hacia un nodo de
datos de sefiuelo que contiene datos falsos. Con una pifia, también es
rastreado; Fa Jing envia un equipo de seguridad que llegard a la
ubicaci6n del hacker en 1D20 minutos para someterlo e interrogarlo.

Un hacker que acceda con éxito a la red de Fa Jing puede conseguir
facilmente informacién de contexto sobre el propésito de la instalacién
Leodn (y probar que Fa Jing no es responsable de los eventos andmalos
locales). También puede realizar bisquedas de reconocimiento facial
en los sensores de seguridad privada de Fa Jing para desvelar lo que

realmente ocurrié con Chi.

RODEAR EL FUEGO

Por indicios o por suerte, los personajes deberian encontrar con el
tiempo, en lo profundo de las secciones no cartografiadas de Kongyun,
un nanobot marcador configurado para responder a cualquier personaje
del Firewall. Este es el comienzo de un rastro de migas de pan. El rastro
contintia hacia el interior del asteroide, a través de una esclusa de
aire hacia un tdnel privado abandonado en el vacio, donde
desaparece. Doscientos metros mds abajo, los personajes pueden ver una
luz que se mueve en el tinel. A medida que se acercan, se hace evidente
que es una mujer sola, trabajando. Se dirige a ellos, especialmente a los
ciudadanos de Kongyun del grupo: "No deberiais estar aqui. Este
espacio estd cerrado". No pretende impedir su avance y no tiene nada
mds que decir.

Los personajes pueden continuar casi un kilémetro mds hacia
el centro del asteroide, siguiendo las curvas sinuosas y las migas de
pan olvidadas. En algunos puntos, pequefias mallas de servicio
abandonadas por los mineros pueden proporcionar acceso a la malla
e informacién sobre el estado del tinel mds adelante. Aqui Bves
efectuard su tdltima emboscada para tratar de ahuyentar a los
personajes.

SALVAR ALOS EXTRANJEROS;
MATARALOS EXTRANJEROS

A medida que los personajes se acercan a un recodo especialmente
estrecho, el equipo de Bves detonard a distancia tres artefactos explosivos
improvisados. Estan situados uno en la curva y otro a cada lado, para
golpear a todo el grupo con 2d6+2. (PAP) Ademds, las explosiones llenan
el drea de humo (-4 a Notar). El director de juego puede hacer una tirada
oculta de Notar a -2 por cada personaje para detectar los explosivos. .

Best hackeard al grupo, usando las puertas traseras que planté antes. En
el tinel se encuentran seis de los mejores soldados de Bves, liderados por
el mismo Bves. Intentan atrapar a los personajes en la curva. Detrés de los
personajes, a 140 metros, hay un grupo de tres hombres mds de Bves, que
los alcanzardn en 5 turnos. Ambos intentardn atrapar a los personajes
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0 e EXPLORACION DE LOS TUNELES

1-2  Horas de exploracion descubren kilometros de tuneles abandonados, sellados sin electricidad, malla o aire fresco. Los personajes regresan con slo polvo de roca.

3-4  Los personajes descubren una puerta que no esta en los mapas publicos. La puerta es claramente un nuevo afiadido, y esta firmemente bloqueada (requiere una
tirada de Latrocinio a -2 para forzar su apertura; Consistencia 15). Si se abre, la estacion de Fa Jing se pone en alerta maxima y responde con 2 guardias de Fa

[ Jing (usa las caracteristicas de Matones, pag. 11) que intentaran capturar o ahuyentar a cualquier intruso. Los personajes capturados son llevados a la Dra. Guo
(ver Fa Jing, 16).
5-6 Los personajes se topan con un conjunto de tuneles de propiedad privada (y defendidos). Los tineles tienen aire, pero la malla y la electricidad estin bloqueadas
(Ordenadores a -1 para obtener acceso). Si detectan a los personajes, se enfrentan a una pareja de mineros de Kongyun que les exigirdn que se vayan.
Silos personajes empiezan a causar problemas, los mineros piden refuerzos a la milicia local (usa las caracteristicas de Matones, pag. 11).
Los personajes encuentran una seccion de tineles olvidados, dejados sin energia, malla o atmésfera. A varias horas de distancia de las zonas pobladas, una
banda de cinco residentes se enfrenta a ellos, diciéndoles que no tienen nada que hacer en Kongyun y amenazando con hacerles dafo. Si los residentes sienten
que tienen ventaja sobre el grupo, usardn una fuerza no letal para asaltar y robar a los personajes (usa las caracteristicas de Matones, pag. 11). Responderan a
la fuerza con fuerza.
10+  Mientras exploran una serie de tineles que no se encuentran en los mapas de RA, los personajes detectan un nanobot marcador configurado para responder al
ID de la malla de Chi. Continta en la siguiente seccion, Rodear el Fuego (pag. 17).

~ACRITUD

A . . ) mensaje, encriptado con la firma privada de Chi: "Recoge una muestra,
donde puedan lanzarles termita, o hasta que los personajes se rindan. Si . o "
; , informa a Eludere para decidir qué hacer con ella".

el curso de la batalla cambia, la gente de Bves retrocederd, detonando = . .
. .. , . Una comprobacién correcta de la niebla con una herramienta
explosivos adicionales detrds de ellos. Durante la batalla, cualquier . . et
; X o i L nanodetectora revela que se trata de un nanoenjambre de niebla util
miembro de la triada que viaje con el grupo intentara retirarse, en lugar , , , .
4 . . mds alld de la tecnologia transhumana. No parece ser hostil, pero

de atacar a sus vecinos en favor de los extranjeros. Jade no tiene .. . . , .
. . ) bloquea las comunicaciones por radio. La habitacién en si misma es
habilidades de combate, pero intentard ayudar de otras maneras. .
grande y tosca, pero no es nada llamativa.

Poco después de la zona de combate, hay un marcador de radio Los personajes pueden derribar la pared para entrar en la niebla, pero

enterrado en la pared del tinel. Si cavan, encontrarin el cadéver s6lo los personajes con movimiento de empuje vectorial podrin
escondido de Chi. La cabeza de Chi ha sido aplastada brutalmente, pero maniobrar en espacio abierto. Una vez sin muros, la niebla influird
el resto del cuerpo se ha conservado en el vacio. Los personajes que ven
el caddver de Chi deben hacer un chequeo de Salud Mental (ver pdgina

9 de Eclipse Salvaje).

SEA LA GLORIA

Los personajes supervivientes llegan a la dltima esclusa, mas alla de

suavemente en su movimiento, dirigiendo a los personajes hacia el
artefacto en el centro de la cdmara. Al principio, el artefacto parece una
oscura grieta en la niebla. A medida que se acercan, la niebla retrocede,
y puede verse el artefacto; reflectante como el mercurio, irregular como

un cristal de cadmio. El personaje puede ver su propio reflejo en la cara
del artefacto, pero sus linternas no aparecen. Los personajes que ven el
artefacto deben hacer una tirada de Miedo; los que fallan quedan
conmocionados.

la que Chi encontrd su destino. La puerta tiene un gran simbolo de

peligro bioldgico en tiza de color rojo 6xido, pero no estd cerrada con Una vez que esté a menos de diez metros, el artefacto emitird rifagas

llave. Ninguno de los hombres de Bves entrard en la habitacién, ni
siquiera para perseguir a los personajes.

Pasando la puerta, el tinel se abre en una gran cdmara llena de
niebla. La niebla flota en microgravedad, agitindose lentamente por su
propia energfa, oscureciendo las paredes, el suelo y el techo. La
habitacién estd sin luz ni energfa. En el interior de la puerta hay un

de luz codificadas, intentando implantar una sugestién en la mente de
los personajes mediante el hackeo de sus entradas sensoriales visuales
(un "hackeo basilisco"). Los personajes que vean esto deben hacer una
tirada de ESPIRITU; si fallan, sufren 1d6 de dafio directo y sufren un
ataque de convulsiones durante 1 minuto. Durante este tiempo, la niebla
empujard al PJ a entrar en contacto con el artefacto, que intentard

marcador de radio. Cualquier personaje del Firewall puede leer un

HACKEQO

Best intenté hackear las inserciones de malla de los personajes con
anterioridad. Si tuvo éxito, usard las puertas traseras que dejo para
interferir inmediatamente en los personajes de forma directa. Best tiene
unas cuantas pistas de audio elaboradas para imitar las 6rdenes de otros
miembros del grupo, tales como "jretrocede!" o "suelta tus armas”. Los
personajes afectados lo escucharan a través de su malla como si lo
hubiera dicho otro miembro del grupo, pero con una tirada de Notar
exitosa con un modificador de -2 sabrdn que es falso. Best puede
bombardear a los personajes con pop-ups y ruidos de realidad
aumentada, infligiendo una penalizacién de -2 por distraccién. Best
también puede intentar hackear a cualquier sintemorfo del grupo.

El personaje, si estd renunciando a las acciones de combate para
defender su malla puede hacer una tirada enfrentada de hackear

infectarlos (Infeccion, pag. 10).

para bloquear inmediatamente a Best. Si no tienen éxito, Best
accedera al sintemorfo. En su siguiente accion, hard otra tirada
enfrentada de hackear para apagarlo. El personaje no podra actuar
hasta que se reinicie, lo que requiere 1d6 turnos de accion.

Los personajes pueden elegir deshabilitar su malla para evadir a

Best, pero no podran escuchar a nadie mas (ya que estan en el vacio)
o compartir los datos sensoriales. Tampoco tendran acceso a todas
las capacidades de sus armas (-1 para atacar) o herramientas. Parte
del equipo, incluyendo los enjambres y los marcadores de Chi, puede
no ser accesible en absoluto.

8 , SEA LA GLORIA ¢ EXPLORACION DE LOS TUNELES * HACKEO



Los personajes que se den cuenta de la amenaza de hackeo basilisco
pueden intentar bloquear la entrada visual con una tirada de ASTUCIA.

Mientras el artefacto intenta infectar a una victima, la niebla creard
luces y formas fantasmagoricas para distraer a los demas en la cdmara. La
niebla 1til sirve de manipulador del artefacto y lo defenderd de los
ataques. Para proteger el artefacto y a las victimas que estin siendo
infectadas, creard barreras flotantes (Consistencia 10) o incluso
solidificard jaulas alrededor de los objetivos (Tirada de Atletismo para
evitar la captura). La niebla no saldrd de la cdmara, a menos que el
artefacto se mueva de alguna manera.

NIEBLA UTIL

La niebla es un enjambre de material inteligente polimorfo formada
por nanobots, que puede crear la mayoria de las herramientas y armas
equivalentes a las de los transhumanos. El objetivo de ella serd
conducir a los PJ'S hacia el Artefacto, ya sea creando obstéculos o
empujanda a los pesonajes aturdidos o conmocionados.
Tratalo como una horda de criaturas con sus capacidades especiales.
Atributos: Agilidad d10, Astucia d4, Espiritu d12, Fuerza d8, Vigor d10.
Habilidades: Notar d6.
Paso: 10; Parada: 4; Dureza: 7.
Capacidades especiales:

o Capacidad de divisién.

« Barreras flotantes (Consistencia 10).

« Jaulas de niebla (ataque de presa).

¢ Esinmune a las armas cinéticas.

» Bloquea las comunicaciones por radio.

RESOLUCION

Los personajes tienen varias opciones para ocuparse del artefacto, con
posibles repercusiones importantes para los habitantes del asteroide y el
sistema solar en general.

PERSONAIJES INFECTADOS

Una vez que se completa el proceso de infeccién, el personaje se
convierte en un PNJ. Todos los personajes que regresen a Firewall (a
través de emisién de ego o animacién suspendida para ralentizar la
infeccién) pueden ser puestos en cuarentena y tratados. Bves también
puede usar sus habilidades de psicocirugia para revertir la infeccién,
pero este proceso destruird recuerdos y habilidades. Firewall puede

reparar esto, mds tarde, usando la copia de seguridad del personaje.

EL ARTEFACTO

Los personajes tienen varias opciones para encargarse del
propio artefacto. La niebla 1til que lo protege puede moverse a
través de objetos sdlidos y actuard para evitar que el artefacto sea
trasladado o secuestrado. El artefacto en si es robusto y resistente
a la mayoria de los dafios, y la niebla impedird cualquier trabajo
en la cdmara que pueda destruirlo.

Los personajes pueden intentar destruir el artefacto con una
cantidad considerable de explosivos (que estin disponibles en
grandes cantidades en la estacién) o con una fuerza destructiva
similar. Para adquirir estos explosivos pueden ser necesarias
tiradas de rep o de Persuadir. Bves, las triadas y Fa Jing se
opondrdn a cualquier plan que implique detonaciones
importantes. Si se coloca y detona una cantidad apropiada de
explosivos (a discrecién del DJ), el artefacto se destruye, pero tira
1d10. Con un 1 o un 2, el propio Kongyun se fractura, partiéndose
directamente por el puerto antiguo.

RESOLUCION « PERSONAJES INFECTADOS * EL ARTEFACTO
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INFECCION

El artefacto intenta infectar a cualquiera con el que entre en
contacto fisico (incluso a través de los trajes de vacio). Destellos de
rayos de plata recorren su piel/armazoén, creando una sensaciéon de
hormigueo en el interior del cuerpo y la cabeza, como pequeiias
manos que se arrastran bajo la piel. El artefacto puede intentar
infectar a varios personajes con una sola accién, pero sélo puede
intentar la infeccién una vez cada cinco turnos. Las victimas deben
hacer inmediatamente una tirada de ESPIRITU a -3. Si fallan,
estaran adormilados/desconectados (INCAPACITADOS) durante
10 minutos. S6lo se les puede despertar mediante medicina,
interrumpiendo la infeccién y reduciendo sus efectos. Tan pronto
como el personaje se infecta, se implantan los disparadores de
lenguaje. Bves los utiliza para diagnosticar, mediante el estimulo de
una respuesta involuntaria. Los personajes pueden hacer una tirada

de ESPIRITU para suprimir la respuesta, con una penalizacién de -1

por cada 30 minutos de infeccion.

Después de diez minutos, el personaje se despierta sintiéndose
eufdrico. Cualquier herida se ignora, y el personaje puede creerse
mas fuerte y sano que antes. Durante las siguientes 4 horas la

Esto resulta en cientos de personas muertas o desaparecidas. Menos de la
cantidad necesaria de explosivos dafiard (pero no destruird) el artefacto.
Las grandes explosiones llamaran la atencién, arruinando los intentos de
Bves de ponerlo en cuarentena y alertando a Fa Jing sobre el artefacto.

Los personajes pueden pedir ayuda a Eludere y a Firewall, en cuyo caso
necesitardn asegurar el artefacto durante cuatro dias hasta que se pueda
enviar un segundo equipo. Este nuevo equipo se hard cargo de la
operacién y destruird el artefacto de la manera que el DJ considere
oportuna.

Si Fa Jing, las triadas o Jade descubren el artefacto, habrd una carrera
para asegurar el artefacto o cualquier resto, asi como muestras de la niebla
utilitaria, sin importar el riesgo humano.

El DJ deberia tener en cuenta el potencial del artefacto. Puede
decidir infectar a los residentes de forma mds proactiva, utilizar los
personajes infectados para otros fines, lanzarse al espacio o simplemente

desaparecer.

BVES

El grupo de Bves intentard contener a los infectados. Bves (o su
bifurcacidn, si muere) se enfrenta a los personajes con "shamsu heiroah
yanaksha', esperando que los infectados respondan "iltubzuga,
isthazuhma'. Si los personajes no parecen estar infectados, Bves
explicard por qué el artefacto debe ser sellado en el asteroide, al menos
durante los préximos afios, hasta que el asteroide esté demasiado lejos
de su drbita para ser accesible. Bves no ve forma de que los personajes
se ajusten a vivir permanentemente en Kongyun, por lo que deben
morir para proteger el secreto. Bves espera que los personajes
entiendan la l6gica de esto, y les ofrecerd la oportunidad de suicidarse.

Los personajes pueden ser capaces de convencer a Bves de que
acepte otro plan, si tienen una forma mejor de controlar el artefacto
que no dafie a ninguna persona. Si no convencen a Bves, aceptard y se
ofrecerd llevarlos de vuelta a Ciudad Nueva (una tirada enfrentada de
Notar contra su habilidad de Persuadir con un -3 detectard sus malas
intenciones). Con el fin de proteger el secreto del artefacto, una vez
que estén a una distancia segura de la sala del Artefacto,

infeccion continta, haciendo que el personaje experimente
ocasionalmente flashbacks traumdticos, caiga en un estado
cataténico o hable de forma ininteligible. Después de 4 horas, el
artefacto adquiere el control completo del personaje. En ese
momento, el personaje infectado convencerd o atacard a otros
personajes para tratar de atraerlos de nuevo al artefacto y propagar la
infeccién.

Los personajes en las primeras etapas de la infeccién pueden
curarse a través de la psicocirugia extrema. Esto implica la
eliminaciéon de los recuerdos y habilidades infectadas. Un
psicocirujano experimentado puede evitar este dafo injertando esas
partes desde una copia de seguridad.

El artefacto a veces despliega pequefios paquetes de niebla util
invisible mas alla de la camara para establecer contacto fisico con
personas e implantar sugestiones a distancia. Esto requiere veinte
minutos. Si la victima falla una tirada de ESPIRITU, el artefacto
puede implantar una unica sugestion posthipndtica. El personaje
creera que la idea es suya y la llevara a cabo lo mejor que pueda. Esta
infeccion limitada también causa el tic verbal, indicado antes.

detonard un alijo de explosivos oculto en la pared del tinel al pasar,
matdndose a si mismo y potencialmente a los personajes (4D6 PAM).
Pueden evitarlo con una tirada de una tirada de Atletismo (-2).

Se puede convencer a Bves para que se una a Firewall y coordine un
método de cuarentena mds sofisticado. Si los personajes pueden probar
sus capacidades, Bves aceptard reunirse con Eludere.

FA JING

Si Fa Jing ha estado siguiendo a los personajes, ellos inmediatamente se
encargardn de formar equipos para asegurar el artefacto. Esto
probablemente implique matar a los miembros supervivientes de la
emboscada de Bves y ofrecer una comisién por el descubrimiento a los
personajes. Si los personajes rechazan la oferta, Fa Jing intentard matar o
retrasar a los personajes y proteger el artefacto el tiempo suficiente para
que llegue una lanzadera de seguridad corporativa en dos dias. En ese
momento, las fuerzas de Fa Jing serdn tan fuertes que los personajes
tendrén que recurrir al arsenal nuclear de Firewall para destruir el

artefacto.

TRIADAS Y OTROS ALIADOS

Las trfadas son mds pragmaticas. Si se dan cuenta del artefacto,
Mariposa puede aceptar la mayoria de los métodos de tratarlo, siempre y
cuando la gente de Kongyun esté a salvo y ella reciba una generosa
recompensa.

Jade es una amenaza. Su naturaleza parlanchina significa que tarde o
temprano divulgard los secretos de Firewall. Si los personajes no la
mantuvieron contenida durante la aventura, en algin momento Fa Jing
comenzard a investigar el artefacto. Esto puede ser un gancho potencial
para una futura aventura.

Al final de las 12 horas, Mariposa reunird a una multitud y buscard a

los personajes para cobrar. Si no lo tienen, puede retener a los
personajes como rehenes hasta que Eludere pueda arreglar el pago.

INFECCION ¢ BVES * FA JING * TRIADAS Y OTROS ALIADOS



CARACTS. DE LOS PNJ

O Este simbolo indica que se trata de un comodin

JOSEF BVES (Marginado) @)

Lider de la conspiracion

[p4g. 3]

Morfo: Rebotador

Atributos: Agilidad d10 (d8), Astucia d10, Espiritu d8 (d6), Fuerza d6,
Vigor d8 (d6).

Habilidades: Conocimiento (Electrdnica) d8, Notar d6, Medicina
(Psicocirugia) D8, Conocimiento (Ingenieria Mecédnica) d8, Disparar
d6, Pelear d4, Reparar d8, Persuasion D6, Red: Rep-@ d8; Red: Rep-I
d4.

Paso: 6; Parada: 4; Dureza: 5.

Equipo: Pistola laser 15/30/60 2d6

Ware: Biomodificaciones, Tolerancia al frio, Pila cortical, Almohadillas
de agarre , implante de malla, reserva de oxigeno, pies prensiles.

LUKE BEST (Criminal)

Hacker Confesor

[p4qg. 3]

Morfo: Infomorfo

Atributos: Agilidad d6, Astucia d12 (d8), Espiritu d6, Fuerza d6, Vigor d6.

Habilidades: Persuadir d6, Atletismo d4, Conocimiento (Electronica) d8,
Conocimientos Generales d4, Notar 6, Ordenadores (hackear) d8,
Investigar d6, Reparar d6, Sigilo d6

Paso: 6; Parada: 4; Dureza: 5.

Equipo: ciberterminal.

Ware: Puerto de datos, potenciacion m nemotécnica.

MARIPOSA CHEN (Criminal) @)
Jefa de la Triada

[p4qg. 3]

Morfo: Vaina de seguridad

Atributos: Agilidad d8, Astucia d8, Espiritu d8, Fuerza d6, Vigor d10
(ds).

Habilidades: Conducir d6, Disparar d6, Intimidar d8, Notar d6 (+2
Notar vista), Pelear d6, Persuadir d10, Pilotar d6, Sigilo dé.
Ordenadores d4 Medicina: Psicocirugia d4

Paso: 6; Parada: 5; Dureza: 11 (4) contra lasers / 7 resto

Desventajas: Avaricioso. Ventajas: Conexiones.

Ware: Clavijas de acceso, Biomodificaciones, Armadura de biotejido
(+1), Garras (FUE+d6 de dafo), Pila cortical, Cibercerebro, Vista
potenciada (+2), Implantes de malla, Mnemotécnica, Marioneta
Equipo: Piel energetica (+4 contra lasers), Pistola laser 15/30/60 2d6
Pistola aturdidora 5/10/20

DRA. JU GUO (Hipercorporativo)

Gerente de la divisién de Fa Jing

[p4g. 3]

Morfo: Vaina Mentén

Atributos: Agilidad d6, Astucia d8, Espiritu d8, Fuerza d6, Vigor d6.
Habilidades: Conocimientos generales d8, Disparar d4, Intimidar d8,
Notar d8, Persuadir d8, Provocar d6, Redes (Hipercorporativas) d6,
Atletismo d4, Ordenadores D6, Sigilo d4.

Paso: 6; Parada: 2; Dureza: 11 (4 contra lasers )/7 (0) resto
Desventajas:Avaricioso, Tozudo. Ventajas: Conexiones, Fuerza de
Voluntad.

Ware: Biomodificaciones, Pila cortical, Implantes de malla,
Mnemotécnica

CHANG’E JADE (Vagabundo)

Blogera de cotilleos

[pé4q.3]

Morfo: Sintético Libélula

Atributos: Agilidad d8 (d6), Astucia d8, Espiritu d8, Fuerza d6, Vigor d6.
Habilidades: Persuadir d8, Investigar d8, Disparar d4, Forzar Cerraduras
d4, Notar d8, Pelear d6, Persuadir d8, Sigilo d6, Redes: Rep-f d8,

Red: Rep-G d4.

Paso: 6; Parada: 4; Dureza: 5.

Ware: Clavijas de acceso, Pila cortical, Cibercerebro, Implante de malla,
Mnemotécnica, Marioneta, Cola prensil, Alas.

AGENTE YU (Hipercorporativo) O
Oficial de seguridad de Fa Jing

[p4qg. 3]

Morfo: Vaina de seguridad

Atributos: Agilidad d6, Astucia d8, Espiritu d8, Fuerza d6, Vigor d8(d6).
Habilidades: Conocimiento (electronica) d6, Conocimientos generales d4,
Disparar d6, Intimidar d6, Notar d6, Pelear d6, Persuadir d6, Sigilo d4.
Ordenadores D4, Atlestismo d4.

Paso: 6; Parada: 5; Dureza: 8 (3).

Equipo: escudo personal (+2 armadura), Pistola media 12/24/48 2d6 CDF 1
Ware: Clavijas de acceso, Biomodificaciones, Armadura de biotejido (+1),
Garras (FUE+d6 de dafio), Pila cortical, Cibercerebro, Anguilaware, Vista
potenciada, Implantes de malla, Mnemotécnica, Marioneta.

MATONES

Confesores de Bves, Seguridad de Fa Jing, o matones de las Triadas

Morfo: Rebotador

Atributos: Agilidad d6, Astucia d4, Espiritu d6, Fuerza d6, Vigor d6.
Habilidades: Atletismo d4, Disparar d6, Persuadir d6, Notar d4, Pelear
d6, Conocimientos generales d4.

Paso: 6; Parada: 5; Dureza: 5

Desventajas: Canalla.

Equipo: Pistola laser 15/30/60 2d6 CDF 1, porra aturdidora (FUE+d4,
aturdimiento)

Ware: Biomodificaciones, Tolerancia al frio, Pila cortical, Almohadillas
de agarre, Implantes de malla, Reserva de oxigeno, Pies prensiles.

DRONES MOSQUITO Y PLATILLO

Fa Jing, o matones de las Triadas

Atributos: Agilidad d8, Astucia d6, Espiritu d4, Fuerza d4, Vigor d4.
Paso: 6; Parada: 2; Dureza: 4 (2).

Habilidades: Disparar d4, Notar d4, Pilotar d8, Sigilo d4.
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Cuando uno de los asteroides que habian extraido se agotd, la compaiiia, tratando de reducir los costes, ofrecié dejar que los
arrendados permanecieran en la roca excavada. Muchos eligieron la libertad con un futuro incierto en lugar del arrendamiento. La
supervivencia fue dificil, y los jévenes como ta fueron enviados a trabajar por cuenta propia. Te has especializado en trabajo de
seguridad. Fuiste reclutado por el Ojo en lo que resulté ser un asalto patrocinado por Firewall contra un puesto de avanzada exhumano
en el Cinturdn de Kuiper. Eres un poco asceta y prefieres los morfos asexuales.
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PuntosPSI:10

R LR ] Marciano nativo, al nacer se te asigné como varén a una familia de industriales en Noctis antes de la Caida, parte de la hiperélite
marciana. Tu interés en la psicocirugia comenzé (vergonzosamente) con una emocion hedonista por las bifurcaciones que
pretendia molestar a tus padres. Mas tarde, estudiaste neuropsicologia y tu busqueda de los limites de la bifurcacién se convirtié en
algo serio. Después de terminar tu carrera, sin apoyo para la investigacion propuesta, te reubicaste en el sistema solar exterior,
usando tu herencia para financiarte. Fuiste reclutado por Firewall para ayudar a suprimir un culto de singularidad/ brote exsurgente.
Eres socialmente perceptivo, con un don para congraciarte con contactos potenciales. Todo el mundo necesita un psicélogo,

incluso si no lo saben.

IFascinante. Literalmente, me M 0 R FO

gustaria pasar una hora dentro de
tu mente. Y veo un puente de ego
justo ahi...!
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VENTAJAS Y DESVENTAJAS DEL MORFO
Atractiva(+1tiradassociales)

APTITUD MAXIMA

(PPN S NPTy Biomodificaciones, Metabolismolimpio |, Pila cortical,

Implantedemalla , Feromonasmejoradas(+1aPersuadir).
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NJALL HRAFNSSON
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Animal evolucionado

FACCION

Anarquista

Infomorfo

Masculino

PROFESION

Hacker anarquista/piloto

Armadura
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AGILIDAD 4

HABILIDAD
Atletismo
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DISTANCIA DANO FUERZA NOTAS
DISTANCIA DANO MUNICION CDF NOTAS
DISTANCIA DANO MUNICION CDF NOTAS

/N6 K&[10]G2)

ASTUCIA

BONUS DE MORFO

Apostar

Cabalgar

Conducir

Ciencias

Latrocinio

Conocimiento:

Navegar

Electronica

Pelear

Investigar

Pilotar

Medicina

Ordenadores Hacker

ESPIRITU

Provocar 6

Psidnica

Reparar

Supervivencia

Tacticas

Persuadir

Interpretar

BONUS DE MORFO

VENTAJAS DESVENTAJAS

BONUS DE MORFO

Cuenta anénima, seguro de copia de seguridad, aplicacién de cifrado,

aplicacién de exploit, ID de ego falsa, Mosquitos x2,

As

Desequilibrio mérfico (menor)

Potenciador de radio, aplicacién de sniffer, aplicacién de spoof, musa

Inexperto en el mundo real

estandar, aplicacién de rastreo
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Identidades

LEIL LRSS  Naciste en un aviario Titanés, parte de un proyecto de evolucién del Ministerio de Ciencia. Al llegar a la edad adulta, abandonaste tu
cuerpo y dejaste Titdn por la emocién del espacio anarquista. Con tus habilidades para pilotar naves y ejecutar infosecs, alguien siempre
te da espacio de servidor. Te has enfundado en todo tipo de naves y has conseguido algunos hackeos increibles. Firewall te recluté a
través d% Magnus Ming, tu profesor favorito de la Universidad Auténoma de Titdn antes de que te aburrieras y te fueras. Cuando te
ofrecié ser miembro en una sociedad que " se enfrenta a puzzles desafiantes", estabas ansioso. Volar y resolver puzzles es lo que mejor
hacen los cuervos.

MORFO
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+3d

"TulIA deseguridad no puedeencontrarme;tusdronesno pueden atraparme.
Arrancateel ojo en buscadeconocimiento, vago administrador desistemas, VENTAJAS Y DESVEN S DEL MORFO

0 un péjaro queestodo pensamientolo picoteardpor ti..

BONU:

APTITUD MAXIMA
d12

(DTIETIERR S LTESY  Potenciacién mnemotécnica
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/N6 KB[10] ()

VIGOR 4 BONUS DE MORFO

Cuenta andnima, seguro de copia de seguridad, Ecto,
Aplicacién decifrado, Aplicacién dereconocimiento facial

deimagen,ID deego falsa,Fiber Eye,

Klar (5 dosisdroga; +1aNotar durante 8 horas), Creador,
nanoenjambre explorador, ropa inteligente, 2 robots mota

musa estindar, robot emisor de rayos-T
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Identidades

CELUL LR TSR] Estabas en un postdoctorado investigando los lagos de metano de Titdn cuando llegé la Caida. Después de la guerra, con més

puestos disponibles en la administracién publica que en la ciencia, te metiste en el trabajo policial y te convertiste en
detective. Eres bueno en eso. Tienes un estilo de entrevista discreto que hace que los criminales se delaten sin darse cuenta
de que estdn siendo interrogados. Tu 1departamento es la Policia Cientifica, una agencia de la Mancomunidad Titanesa
que investiga crimenes relacionados con investigaciones subvencionadas por el estado. Uno de tus profesores favoritos de

¢

la universidad te recluté para el Firewall, calculando correctamente que el Firewall y su funcionamiento serian un puzzle
demasiado irresistible para ti.

"Las heridas de salida parecen de 0 O
balas mordedoras. Pero también M RF
veo dafios por nanoenjambre."
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Gléndulas de drogas

NPTl Biomodificaciones basicas,implante demalla, pilacortical, memoria eidética,
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