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Firewall rastred un paguete exsurgente a un restaurante de comida experimental. Ahara los personajes deben interceptarlo antes de que infecte a miles.

 ——

TRASFONDO

Gal Fiadré ha establecido su reputacién culinaria con degustaciones
extremadamente exdticas y salsas picantes tan ciusticas que
requieren un plato de sopa como antidoto. Para proteger sus recetas
secretas, trabaja en sus cocinas sélo con bifurcaciones de si misma,
enfundadas en su distintivo y alocado morfo.

Firewall ha seguido a dos de sus morfos que regresaban de veraun
conocido  distribuidor de mercancias peligrosas. Su operacién
confirmé que Fiadré salié con una caja que contenia muestras
biolégicas potencialmente contaminadas con un virus exsurgente que
alterala mente. El cohete de transporte de Fiadré vold inmediatamente
al Hotel Helm, una estructura dorada y de aerogel azul marino que
sobresale de la superficie de Extropia, donde el restaurante de Fiadré,
el Grind, atiende a los més adinerados gourmets del Cinturén. Esta
noche, el Grind esta cerrado al puiblico por un evento de recaudacién
defondos. Toda la estacién estd en microgravedad.
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OBJETIVO DE LA MISION

Los personajes deben detener a los dos Fiadrés
contrabandistas y capturar o destruir su infecciosa carga a
cualquier precio. Los personajes no deben revelar que
trabajan para Firewall o el contenido de la caja, o el proyecto
de reconocimiento de Firewall podria peligrar. Firewall ya ha
preparado recursos legales en Extropia para liberar a los
personajes del arresto, pero el arresto los eliminara del juego
durante el resto de la misién.

LOS PERSONAJES

Puedes usar los personajes pregenerados de Acritud o adaptar el
equipo de operaciones de Firewall (Chi, Killjoy, Njdl, Zahiri), o los tuyos
propios. Para esta mision, cualquier personaje en morfos humanoides

puede modificarse cosméticamente para que parezcaexactamente

como Gal Fiadré, a discrecién deljugador.
Los personajes tendran acceso al supervisor
GRINDER de malla de Firewall (Ordenadores d6),
ESCRITO MARC HUETE « LEAH HUETE . .
ARTE ANDREW SILVER - para proporcionales actualizaciones
deestadoy sugerendias.

FASE 1: RESERVAS

Elsupervisor dela malla defirewall confirmé queel transbordador privado
de Fladré atracd en el patio de servicio del Helm hace unos minutos. Dos
morfos Fiadré, que llevaban una tinica caja de plastico azul, entraron en el
ascensor de servido del restaurante. Se ordena a los personajes que
intercepten y neutralicen inmediatamente aambos Fiadrés.

Aunque hay varios métodos de entrada posibles, el mas fadil es la
entrada del hotel. Los personajes deben pasar por el escner de armas del
hotel, gestionado por un portero. Las armas pueden introducirse de
contrabando mediante una tirada de Sigilo de dificultad 7 (sin tirada
para las armas que son Ocultables). Los personajes pueden alojarse de
manera especial usando los servicios de atencién al cliente por un médico
predio (un favor moderado de rep-@, rep< o rep{ 'y una verificacién de
identidad, que los infomorfos o el supervisor pueden hackear) o
aprovechar sus disfraces y una tapadera convincente para hacer que el
hotel autorice sus armas (requiere de una tirada enfrentada de Persuasién
o Engafiar ). Cuando los personajes entren, cada uno recibird un mensaje
de Ja malla con un contrato de seis paginas en idioma estindar y una
exendién de responsabilidad que define los términos de su visita y las
reglas de comportamiento. No hay nada preocupante en el contrato, pero
los servicios de atencién al cliente marcardn y seguirdn a cualquiera que se

niegue a firmar digjtalmente.

RECIBIDOR

El Grind estd actualmente cerrado por un evento de caridad para
recaudar fondos y una subasta. S6lo pueden entrar los invitados y el
personal, validados por sus IDs de malla o por una invitacién con
transpondedor. La puerta tiene Consistencia 12. Pueden hackear la
malla del hotel para forzarla a abrirse o falsificar identidades digitales,
o convencer a los servidos de invitados (requiere una tirada de
Persuadir a dificultad 6, aplicaun modificadorde 2 si se disfrazan de
Fiadré). Pasada la entrada, un eje en espiral con filamentos de luces
flotantes lleva hacia arriba hasta la Sala Diamante, el comedor del
Grind. Una sala de seguridad cerrada tiene un ascensor de servicio que
lleva al drea dela cocina.

SALA DIAMANTE

LaSalaDiamante esunasala ovoide detreinta metros por veinte metros, con
cabinas en forma de huevo que albergan la esenda de los famosos de

espaldar de cerdo transgénico, espuma de pastel de chocolate y otras
exquisiteces. Un equipo de seguridad formado por diez personas supervisa
cualquier posible incidente. Una tinica puerta sale desde €l centro hadia la
codna, y hay dos salidas de emergenda selladas. Las tiradas de Notar
paralocalizar la caja sufren una penalizacién de -2 debidoala confusién y al
aislamiento en la habitacién, pero no hay ninguna caja azul en la habitacién.

COCINA

La vista a la cocina estd bloqueada por un muro de aislamiento dorado.
Cuando los personajes doblan la esquina y pasan por las puertas,
ven letreros pintados en varios idiomas: "Sélo Gal Fiadré: Los visitantes
no son bienvenidos" y los personajes descubren que su conexién a la
malla de la estacién estd bloqueada, lo que impide el acceso a la
vigilandia. Para protegerse contra el espionaje, paredes inhibidoras de
sefial inalémbrica separan la red local de la cocina del resto de la malla.
Da a los personajes infomorfos (la oportunidad de cruzar el umbral con
unodelos personajes (una vez que pasen, pueden accederalamalladela
Coqnfz).codna principal es de Sﬁnce metros por diez, con filas bastidores
de electrodomeésticos desde el suelo hasta el techo, muchas de ellas
actualmente en uso. La mayoria de las paredes a la vista tienen puertas de
armario transparentes que almacenan ingredientes y utensilios.
adidionales. Los pasillos estrechos entre las estanterfas y los armarios son
apenas lo sufidentemente anchos para que pasen dos chefs. Seis Fiadrés
trabajan unos alrededor de otros en la codina, hablando en una jerga
abreviada comtin sélo a ellos mismos y con réfagas de charlas culinarias
por radio. Fiadré tiene un bonus de +2 a tiradas de Notar para
reconocer a los impostores (como los personajes, si llaman la atencién_
sobre ellos mismos), y un bonus de +1 para detectar los
comportamientos sospechosos en los Fiadré infectados. Inmediatamente
atacardn a cualquiera que vean que obviamente no sea Fiadré. Los
bastidores de los electrodomésticos tienen espacios a través de los cuales
los personajes pueden disparar, y proporcionan una cobertura de +02.
Al entrar, los personajes pueden hacer una tirada de Notar (dif6) para ver
dos Fiadrés en el rincén mis alejado, uno de los cuales lleva una caja de
plastico azul. Uno entra por una puerta lateral a la sala de extrusion con la
caja. El otro se queda vigilando. Si estd claro que han sido detectados, el
Fiadré vigilante sefialard como espia a cualquier centinela Firewall visible,
lanzando a todos los demés Fadrés que se encuentren en la sala a
intentar capturarlos o matarlos. El Fiadré infectado seguird sembrando
confusién o retrasando alos personajes tanto como sea posible.
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Hay cuatro habitaciones mds pequefias fuera de la cocina: un
jardin de acuicultura, un congelador, una sala de preparacién y la
extrusora. También hay un ascensor de servicio de vuelta al hotel.

Los personajes comienzan
en Extropia, a las afueras
del Hotel Helm.

Extropia. Un extremo estd cerrado donde el arte y los artefactos flotan,
bafiados por los focos. Cinco bifurcaciones de Fiadré, todas con su exclusiva
chaqueta de chef negra, llevan esferas de sabores y aromas, parillas de



SALA DE EXTRUSION

La sala es de 2x2 metros y estd dominada por una maquina adornada
con boquillas y palancas, capaz de extrudir cualquier cantidad de
alimentos que desafian a la fisica. Hay una pequefia compuerta en la
pared que conduce a la destilerfa de proteinas. La extrusora estd
espumando un limo rosa (¢l plato de helado, ahora contaminado por
el exsurgente). Los PJ pueden desenchufar la méquina manualmente,
pero deben pasar porla compuerta para enfrentarse al Fiadré final.

—
FASE 2: POSTRES

Desde la sala de extrusion, los personajes entran en la destilerfa de
proteinas privada de Fiadré. La habitacién es de diez metros por
dos, recubierta con depésitos de vidrio de 100 litros que burbujean
con mezclas de proteinas personalizadas. Fiadré estd sacando
trozos de limo rosa de su caja y los introduce en cada recipiente.

Si Fiadré ve a los personajes, atacard. Ademas, tres de los
recipientes burbujeardn limo rosa que se moverd
deliberadamente hacia los personajes.

#
TACTICAS Y COMPLICACIONES

El enfoque de la misi6n es la velocidad; si Fiadré infecta a
mds gente, la misién fracasa.

SIGILO Y DISFRACES

La mayoria de las habitaciones tienen mucho desorden,
afiadiendo un bonus de +1 a las tiradas de Sigilo.
Fiadré es muy conocida, pero los personajes tienen que
hacerse pasar por ella para que el engafio funcione.

TABLA DE COMBATE

iTira1d10 para los efectos de juego y 3d6 para las genialidades!

1d10  Resultado
la comida estd peligrosamente caliente, fria o picante!
La pegajosa sustancia se adhiere alamaquinaria. Conunfallo grave, el
dispositivo quedainutilizado hasta que se limpie..
Elrecipiente serompe bajo presion. El personaje sufre un efecto de descarga.
Lacomida es altamente inflamable: 1d6 por fuego.
5-6  Lacomidaexplotaenelarea, bloqueando la vision: -2 para todas las
tiradas basadas en lavista.
7-10  Lacomida estd deliciosa! Sin otros efectos.
Sabor
Aréndanos
Pimienta
Curry

Materia

Espuma

Gofres

Compuesto proteico

1dé6 Color
Rojo
(alabaza
Amarillo
(artujo Pasteleria  Vapor
Plateado Ravioli Gazpacho
Transparente Pollo Gel

Gal Fiadré (11 + 2 infectados)

MALLA

El hotel estd mallado y automatizado. Pueden hackear con
una tarea dramdtica dificil (dificultad 6) para vencer el
Firewall y pueden acceder al sistema de seguridad y a una serie
de robots de servicio al cliente. La cocina estd llena de
herramientas destructivas con malla para cualquier hacker capaz
de desactivar sus protocolos de seguridad. Se anima a los DJ a ser
creativos e indulgentes con la improvisacién de los jugadores.

COMBATE

El Grind esun ambiente de microgravedad desordenado-si se estalla
el combate, los disparos perdidos destrozardn comida, maquinas y
cuerpos. Los flanes, aceites y visceras flotantes pueden interferir conla
visién y el movimiento. Tira en la Tabla de Combate para los efectos
delos disparos perdidos, ajustando los resultados como corresponda.

El texto en morado oscuro aplica tinicamente a los Fiadré infectados.

Morfo: Sensato

Atributos: Agilidad dé, Astucia d6, Espiritu d6,
Fuerza d6, Vigor dé.
Paso: 6 Parada: 5 Dureza: 5 Salud Mental: 5

Habilidades: Atletismo d6, Conocimiento (Cocina) d12,
Conocimiento (Acuicultura) d4, Notar d6, Pelear d6,
Disparar d6, Persuadir d6, Ciencia (Quimica) d6

Desventajas: Estigma social (-1 a tiradas sociales).

Equipo: vibroespada Ginseng (FUE+d8+d6, PA 2), Soplete de
cocina (1d6 por fuego pdg. 177 SWEA), Manguera de alta
presidn para aceite de cocina (SS, Municién 5, Alcance 10,
Area de efecto cénica cegadora, Inflamable)

Implantes: Detector quimico, Control endocrino, Feromo-
nas mejoradas, Olfato potenciado, Alteracion del olor, Filtro
de toxinas, pies prénsiles.

Interpretacién: Fiadré tiene un cardcter escandaloso, hiperactivo

y exigente, con una fijacién obsesiva por alimentar a sus clientes.
Fiadré huird de cualquier conflicto en los comedores, pero luchard
a muerte en la cocina para defender sus recetas secretas. Creerd a
otras bifurcaciones de si misma, los que las Fiadré infectadas usardn
en su beneficio. Usard su pistola a larga distancia y recurrird a
cualquier utensilio de cocina que esté a mano en combate cuerpo a
cuerpo. Con una tirada de persuadir enfrentada de dificultad 6

,los P] pueden ser capaces de convencer a Fiadré para que les
ayude contra sus hermanas infectadas.

Las Gal Fiadré infectadas son comodines

Trucos Psi (Puntos de poder 10):

Marioneta (pag.243 SWEA), Lentitud/rapidez (pag.241
SWEA), Explosién (pag.237 SWEA).

Adaptada a Savage Worlds por David Montilla

————

RESOLUCION

Si los PJ] no impiden que Fiadré infecte a su
clientela, fracasan en la Con Firewall
desprevenido para contenerlo, la infeccién se propagard
rdpidamente. Varios miles morirdn a causa de la ola
inicial, y varios cientos mds a causa de la reaccién de
paranoia armada que la sigue.

Fiadré alcanzé una infeccién mds avanzada de lo
previsto. Los personajes pueden provocar miradas hostiles
por los desacertados tiroteos, pero mientras Fiadré sea
detenido, Firewall declarara la misién un éxito.

mision.

Limo rosa

Exurgente

Atributos: Agilidad d4, Astucia d4, Espiritu d8, Fuerza d6,
Vigor d10.
Paso: 4 Parada: 6 Dureza: 6 (-1)

Habilidades: Notar d8, Atletismo d6
Desventajas: Lento, pequefio

Capacidades especiales: No sufre dafio adicional de ataques
apuntados; inmune a enfermedades y venenos.

Provoca Miedo y deben superar una tirada de miedo.
Ataque de rociada: Distancia 3/6/12. Los biomorfos sufren
1d6 de dafio y debe superar una tirada de Vigor o ser
infectados, convertiéndose en PNJ exsurgentes en 1d10 min.

Morfo: Olimpico

€

Atributos: Agilidad d8 (d6), Astucia d6, Espiritu d6,
Fuerza d8 (d6), Vigor d8 (d6).
Paso: 6 Parada: 5Dureza: 8 (2)

Habilidades: Disparar d6, Intimidar d6, Notar
dé, Pelear d6, Persuadir dé6.

Equipo: Chaleco (+2), comunicador, esposas,
Pistola laser(15/30/60 2d6 PA 2).

Interpretacién: En caso de que estalle el combate, trataran de
evacuar a los huéspedes y proteger los bienes de la subasta,
mientras alertan a la seguridad de la estacién. Debido a las
limitaciones de sus contratos, no disparardn excepto para hacer
frente a una amenaza inminente, y no intentardn ayudar a ningtin
miembro del personal a menos que sea conveniente.

O Este simbolo indica que se trata de un comodin





