
¿Quién es Gönhurd?, ¿Qué pasa en su mina?, ¿Qué 
lleva a un grupo de aventureros a adentrarse en ella?...

Te ayudamos a contestar estas preguntas y muchas 
otras. En veinte minutos tendrás una gran aventura 
a medida lista para sorprender a tus jugadores.



¿Qué es esto que tienes en las manos?









1 cuadro 
= 

2 metros

Pozo de 
ventilación

Nivel 0: donde todo empieza...





1 cuadro 
= 

2 metros

Pozo de 
ventilación

Nivel -1: la cosa no es tan sencilla...





Nivel -2: bien está lo que bien acaba...¿o no?

Pozo de 
ventilación





Notas:  aquí puedes poner cualquier cosa que se te ocurra: acertijos, datos 
de monstruos, PNJs, argumentos alternativos... 







Trono

Estatua

Baul

Altar

Escalera 
de mano

Sarcófago

Corriente 
de agua

Puente 
de piedra

Puente 
de madera

Lago

Fogata

Fuente

Pared ilusoria

Barrotes

Foso cubierto

Foso descubierto

Trampilla

Trampilla secreta

Trampa

Por si quieres modificar los planos
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Galerías excavadas en la roca, railes, vagonetas, montacargas, 
   lo típico. Pero, si la mina está abandonada, ¿qué es ese 
     ruido? Parece provenir de los niveles más inferiores...

        La situación empieza a complicarse, la seguridad 
          de la salida queda cada vez más lejos y la extraña 
            presencia que sentís sin atreveros a decir nada
                            se encuentra cada vez un poco más cerca...

                    En las cuevas se ven antiguos grabados
     tan gastados que es imposible leerlos. 
       Casi mejor, no pueden traer nada
        bueno, de eso estáis seguros...

       Ese murmullo seguro que 
         viene del rio subterráneo. 
                  Si, está en la otra punta
          de las minas, pero 
         tiene que ser eso...
 
             ...¿verdad?...                
             ...¿verdad?
  

            En este 
            libreto no
            encontrarás una 
          aventura al uso. 
           No encontrarás un 
         argumento cerrado, unos
                   personajes y un plano 
          detallado con las trampas, 
           monstruos y tesoros marcados. 

        En este libreto se te ofrece algo 
      diferente, se te ofrecen herramientas 
         para espolear tu imaginación y que seas 
     tu quien cree esa aventura memorable 
         que tus jugadores comentarán durante meses. 

     Tres pequeños planos, unas cuantas tablas y 
   algunos consejos, eso es todo lo que viene en este 
    libreto. Con que pongas de tu parte algunos dados, 
  un lápiz y algo de imaginación es más que suficiente 
   para que, en apenas veinte minutos, tengas una aventura 
 lista para jugar. ¿Qué más puedes pedirle a la vida?...


