IUNGEONS
~ IIRAGONS

HOJA DE PERSONAJE

R Ty O e e
NOMBRE DEL PERSONAJE
JUGADOR CLASE Y NIVEL RAZA
ALINEAMIENTO DEDIDAD TAMANO EDAD SEXO ALTURA PESO CAMPANA

NOMBRE  PUNT. MoD. PUNTUACION MODIFICADOR BON. DE BON.DE  MOD.DE MO ARMADURA MOD.DE  MOD.
CARA CARACT. CARACT. TEMPORAL  TEMPORAL TOTAL ARMADURA  ESCUDO  DESTREZA  TAMARO NATURAL  DEsVIO VARIOS

ARMADURA ARMADURA
- TOTAL DANO NO LETAL M°D| F|CAD°RES
DESTREZA pUN.'gs?E IONAI.ES ¢
CON GOLPE ALACA
CONSTITUCION HERIDAS/PG ACTUALES
o
25 AN
INTELIGENCIA gg
2
] E5| NOMBRE DELAHABILIDAD AT niowo  ciger  RANGOs 00
SABIDURIA
romaL  Movor  woo [J ABRIR CERRADURAS DES = + +
DESTREZA VARIOS
Eﬁ& - . MODIFICADOR DE - - m ARTESANI’A L ( 4) INT I:I= +. +.
INICIATIVA : @) ARTESANIA m ( ) INT = + +
V] ARTESANIA m ( ) INT = + +
SALV. MOD. DE  MOD. MOD. MOD.
TIROS DE SALVACION TOTAL BASE CARACT. MAGICO VARIOS TEMPORAL MODIFICADORES CONDICIONALES D AVERlGUAR INTENCIONES W SAB - + i
FORTALEZA
(CONSTITUCION) [] AVISTAR B SAB = +. +.
REFLEJOS (] BuscArR m Nt [ 1= + +
ipeanesa) ] CONCENTRACION B CON = + +
VOLUg;mRB 2 K + A A ] CONOCIMIENTO DE CONJUROS INT = + +
[ DESCIFRAR ESCRITURA INT = + +
[0 DiPLOMACIA B CAR [:|= + +
A CONJUROS [ DISFRAZARSE B car [ + +
[0 ENGANAR m CAR = + +
MODIFICADOR DE [0 EQuiLiBRIO B DES* . + +
BRESA : - i : m *
] EscapismMO m DES* = + +
TOTAL ATAQUE MOD.DE  MOD.DE  MOD.
BASE FUERZA TAMANO  VARIOS D ESCON DERSE ®m DES’I" = + +
[] ESCUCHAR ®m SAB = + +
| BONIF. DE ATAQUE CRITICO ] FALSIFICAR m INT = + +
I [0 INTERPRETAR m ( ) CAR = + +
ALCANCE  TIPO NOTAS [0 INTERPRETAR®E ( ) CAR |:|= + +.
| O INTERPRETAR B ( ) CAR = + 2
MUNICION 00000 00000 00000 00000 00000 ¥l INTIMIDAR m CAR = + +
00000 00000 00000 00000 00000 [ INUTILIZAR MECANISMO INT _ + +
| BONIF. DE ATAQUE CRITICO [] JUEGO DE MANOS DES* = + +
¥i MONTAR m DES =+ +
ACANCEE 5 NGRS [J MOVERSE SIGILOSAMENTE B DES* = + +
I 1 NADAR m FUE* = + +
00000 00000 00000 00000 00000 OOfcio(— ) sa8 C_1- + +.
00000 00000 00000 00000 00000 O OFicio ( ) saAB - e +
| BONIF. DE ATAQUE CRITICO O PIRUETAS DES* = -+ +
| [0 REUNIR INFORMACION m CAR¥ = + +
| [E—— ; [ SABER ( ) INT = + +
ALCANCE ~ TiPO NOTAS ‘ -
I [J SABER ( ) INT = + +
SABER INT =+ +
MUNICION 00000 00000 00000 00000 00004d O ( )
00000 00000 00000 00000 00004 [ SABER ( ) INT = + +
| BONIF. DE ATAQUE CRITICO 0O SABER ( ) INT = + +
| ¥ SALTAR m FUE® = + +
[0 SANAR m SAB =+ +
ALCANCE  TIPO NOTAS
I [] SUPERVIVENCIA B SAB = + +
TASACION ® INT = + +
00000 00000 00000 00000 00000 U
00000 00000 00000 00000 00000 ¥ TRATO CON ANIMALES ® CAR = +. +.
* = + +
I BONIF. DE ATAQUE CRITICO M TREPAR = FUE
[0 UsAR OBJETO MAGICO CAR = + +
[J USO DE CUERDAS m DES l:|= + +
ALCANCE  TIPO I NOTAS - |:|= N N
O = + +
MUNICION 00000 00000 00000 00000 00000 B ] ‘
OO000 00000 00000 00000 0oood w Esta habilidad puede usarse sin entrenar 1) Marca esta casilla con una X si la habilidad es de clase para el personaje.

*El penalizador de armadura, si hay, se aplica (el doble para Nadar).




PERTENENCIAS :

cmeo LOCALIZACION PAG.REF.  PESO oBJETO LOCALIZACION PAG.REF.  PESO
PESO TOTAL
TRANSPORTADO |
CARGA MEDIA PESADA LEVANTAR LEVANTAR DI IDIOMAS INICIALES = comiin + idiomas raciales -+ bonif.de Int
CARGA LIGERA e i A CANELE Aty ol CADA IDIOMA ADICIONAL (Hablar un idioma) = 1 punto de habilidad

CONTENEDORES

CONTENEDOR CAPACIDAD PESO

DINERO GEMAS ARTE OTROS

PO—

PPT—




ARMADURA/OBJETOS PROTECTORES NOTAS _
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EXPERIENCIA
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